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Les palettes de Scratch et mBlock
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La palette « Pilotage » de mBlock varie selon I'extension choisie :

quand volume sonare
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Arduino - générer le cod

I'état logique de la broche €

ommande

la valeur sur la broche Analogique @)
durée de I'état 1 sur la broche Logigue €8, dan

mettre ['état logique de la broche @) &

sur la broche PWM~ @ la valeur G

jouer un son sur la broche @ : note temps
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orienter le servo-moteur de |a broche #) 3 un angle de EER © D
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