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TECHNOLOGIE

Equipée d’une carte de technologie Arduino et de modules Grove, cette maquette préte a I'emploi est congue pour
une utilisation directe avec le logiciel mBlock basé sur Scratch.

La maquette présente un cas concret pour l'apprentissage de la programmation, dans un contexte d’intersection
routiére possédant 2 feux tricolores pour les voitures, un feu bicolore pour les piétons et un bouton d’appel piétons.

La maquette contient les composants suivants :

- 8 x Modules LED + cable - Grove

- 1 xcarte de programmation Seeeduino Lotus - Grove (réf : S-102010168)
- 1 x Module bouton-poussoir - Grove (réf : S-101020003)

- 2 xLED Verte @ 10 mm

- 2xLEDOrange @ 10 mm

- 2 xLED Rouge @ 10 mm

- 1xLEDRouge @5 mm

- 1xLEDVerte 5 mm

- 1xSupport en PVC usiné et sérigraphié

Tableau de cablage des différents modules sur la carte de programmation :

Nom du connecteur sur N° de la broche Arduino
Module .
la carte Seeeduino Lotus correspondante

LED Rouge D4 4
Feu tricolore n°1 LED Orange D3 3
LED Verte D2 2
LED Rouge D7 7
Feu tricolore n°2 LED Orange D6 6
LED Verte D5 5
Feu bicolore LED Rouge A2 16
(piétons) LED Verte A0 14
Bouton-poussoir 12C 19

Vous pouvez programmer la maquette thématique en utilisant les blocs de base de gestion des broches
d’entrée/sortie de la librairie Arduino présente par défaut dans le logiciel mBlock 5 en vous aidant du tableau de
cablage donné ci-dessus.

Nous proposons également une extension dédiée a la maquette thématique feux tricolore contenant des blocs plus
simples d’utilisation.

Attention : Pour utiliser cette extension, il est nécessaire de respecter le tableau de cablage donné ci-dessus.

*Si vous utilisez la version 3 de mBlock, un dossier similaire est disponible dans nos ressources sur le site a4.fr.
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Procédure d’installation de I’extension :

1) Ouvrir le logiciel mBlock (téléchargeable gratuitement ici : https://mblock.cc/pages/downloads)

2) Choisir comme appareil la carte Arduino UNO.

@ o o Opérateur

Appareils Objets Arriére plan .
Variables

IMes blocs

extension

Q_ arduino o Bibliothéque d'appareils

Tout Développement officiel Développement non-officiel

Arduino Uno Arduino Mega2560 Arduino Micro Arduino Yun Arduino Leonardo Arduino Nano

Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock

GORILLA
c L L
Arduino Mega MakeBrick Uno+Gorillacell Arduino Nano (ol... Placa_controladora Xduino
Développeurs: gbabybo.. Développeurs: kondal20... Développeurs: alphaco Développeurs: Ablack Développeurs: rsteckelet... Développeurs: Xduino m...
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3) Choisir 'extension A4 Feux Tricolores.

Appareils Objets Arrigre plan .
Opérateur A
.
© i o b
Ajouter w_ Variables
oD
[c.0]

Connectez votre appareil Mes blocs

Comment utiliser

l'apparsil?

Commutateur de mode

ISR En direct

& Connecter )
extension
1873,
[ rechwiony

.@

A4 Feux Tricolores

Développeurs: techno 28

Extension pour la maquette des feux
tricolores adTechnologie (THEMA-
FEU-TRI-T)

+ Ajouter

Télécharger I'extension puis cliquer sur le bouton « Ajouter... ».

Magquette thématique feux tricolores (réf : THEMA-FEU-TRI-1)
Notice technique / programmation avec mBlock5 —12.2024 Page 4sur9



[ Secinoiooe]
4) L|’extension est maintenant installée et apparait dans les blocs disponibles de la rubrique « Pilotage ».

Appareils Ohbjets Arrigre plan .
Opérateur
[ ]
& ) o
Ajouter W \Variables
o

Connectez votre appareil Mes blocs

Comment utiliser

I'appareil? .

Ad Feux
Tricolores

Commutateur de mode

®

En direct

-
extension

L’extension contient les 4 blocs suivant :

Feu tricolore n®1 VERT »

Feu piétons VERT w

Feu tricolore n®2 VERT »

Bouton appel piéton appuyé ?
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4) Programmes test et exemples

Nous proposons en ressources libres sur www.A4.fr plusieurs exemples de programmes pour tester et apprendre
a utiliser la maquette thématique feux tricolores.

Programme test (Nom du fichier : TestProdFeuxTri) :

La carte est préprogrammeée avec le programme test. Ce programme fait clignoter les LED dans I'ordre suivant :
1) Feu tricolore n°1, rouge —orange — vert
2) Feu tricolore n°2, rouge — orange — vert
3) Feu piéton, rouge — vert

A I'appui du bouton-poussoir, tous les feux s’allument puis s’éteignent au bout d’une seconde.

La séquence de clignotement reprend ensuite la ou elle s’était arrétée a I'appui du bouton-poussoir.

©3 régler la sortie de la broche numérique o Sur
©Q régler la sortie de la broche numérique o Sur
©@ régler la sortie de la broche numérique e sur

©@ régler la sortie de la broche numérique o sur

©Q regler la sortie de la broche numérique o Sur

©3 regler la sortie de la broche numérique o Sur
&3 régler la sortie de la broche numérique m sur

©2 regler la sortie de la broche numérique @ sur

Feu tricolore n2 ETEINT v
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Programme exemple 1 (Nom du fichier : EX1_Feux_orange_clignotant) :

Ce programme fait clignoter les deux feux tricolores a la couleur orange.

lorsque I'Arduino Uno démarre

Feu tricolore n®1 ORANGE »

Feu tricolore n°2 ORANGE ¥

Feu tricolore n®1 ETEINT »

Feu tricolore n°2 ETEINT »

Magquette thématique feux tricolores (réf : THEMA-FEU-TRI-1)
Notice technique / programmation avec mBlock5 —12.2024

Page 7 sur9



J icinoioor]
Programme exemple 2 (Nom du fichier : EX2_Fonctionnement_alterne_sans_appel_pieton) :

Ce programme fait passer alternativement les deux feux tricolores au vert toutes les 10 secondes. Il gére également
le feu pour les piétons en fonction du feu tricolore qui est allumé.

lorsque I'Arduino Uno démarre
Feu tricolore n®1 VERT »

Feu tricolore n®2 ROUGE »
Feu piétons VERT »

définir feu au vert + a o

Feu tricolore n°2 VERT »

définir feuauvert v & (§)
Sinon

Feu tricolore n°2 ORANGE »
Feu tricolore n®2 ROUGE »

Feu tricolore n*1 VERT »

définir feu auvert v & (§])
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Programme exemple 3 (Nom du fichier : EX3_Fonctionnement_alterne_avec_appel_pieton) :

Ce programme fait la méme chose que le programme précédent a la différence que le bouton appel piéton est pris
en considération. Ce dernier permet d’abréger le temps d’activation du feu tricolore empéchant les piétons de
passer a 5 secondes minimum si celui-ci est appuyé.

lorsque I'Arduino Uno démarre
Feu tricolore n"1 VERT v
Feu tricolore n°2 ROUGE v
Feu piétons VERT v
définir feu auvertv a o
pour toujours
définir temps début ¥ 3 ©O chronométre
définir appel piéton * a o
répéter jusqu’a CQ@ chronométre - temps début > o ou appel piéton = o
Bouton appel piéton appuyé ?  alors
si feu au vert = o alors
définir appel piston v 3 (§J)
attendre jusqu'a GO chronométre - temps début > @

attendre {UA{Y secs

Feu piétons ROUGE v

Feu tricolore n°1 ORANGE »
Feu tricolore n"1 ROUGE v

Feu tricolore n°2 VERT »

définir feu auvertvy a 6
sinon

Feu tricolore n°2 ORANGE ¥

attendre @ secs

Feu tricolore n°2 ROUGE »

attendre @ secs

Feu tricolore n°1 VERT »

Feu piétons VERT »

définir feu auvertv a o
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