Pour Afficher la date ou 1 heure d un ESP32 dans Node-Red

J function 1 1
L tele/tasmota_4ECECC/SENSOR @

® connected
{ J function 2 |

dans le MQTT in
Edit mqtt in node

Delete Cancel
i+ Properties

@ Server fablab37110.ddns.net: 1883 v |
Action Subscribe to single topic v
= Topic tele/tasmota 4ECECC/SENSOR

# QoS 2 w

= Output auto-detect (parsed JSON object, string or buffe v
% Name Name

Dans la fonction 1

% Mame function 1 ==
& Setup On Start On Message On Stop
1 var temp = msg.payload.Time; P
2 let browserType = temp;
3 msg.payload = browserType.slice(B8, 10}; L
4 return msg;

dans le noeud date



Edit text node

Delete Cance

i+ Properties L+ MENE
B Group [ESP32 4ECECC] ESP32 w #
& Size auto

T Label date

I Value format | {{msg.payload}}

== Layout

label value label value label value
®
label
label wvalue value

Pour I'heure , le MQTT IN est le méme et le noeud Heure est le méme que la date on change juste le
Label en "heure"



la fonction 2

Edit function node

Delete Cance

{ | & Properties &4 B =
% Name function 2 &~
i & Setup On Start On Message On Stop
1 wvar temp = msg.payload.Time; i
2 let browserType = temp; ]
3 msg.payload = browserType.slice(11)|;
4 return msg;

Tu remarqueras que j'ai ajouté 2 ligne dans la fonction1 :

2 let browserType = Temp; ==> qui met dans la variable spéciale "browserType" la variable Time
="2023-11-30T21:23:10"

3 msg.payload =_browserType.slice( 0, 10); qui met dans msg.payload les 10 premiers caracteres,
donc la date = 2023-11-30



https://developer.mozilla.org/fr/docs/Learn/JavaScript/First_steps/Useful_string_methods

et dans la fonction 2

2 let browserType = Temp; ==> qui met dans la variable spéciale "browserType" la variable Time
="2023-11-30T21:23:10"

3 msg.payload = browserType.slice(11); qui met dans msg.payload tous les caracteres apres le 11
eime caractére, donc I'heure = 21:23:10

ce qui donne dans le dashboard :

date 2023-11-30

heure 21:23:10

la fonction browerType.slice(0,10); est un_fonction javascript



https://developer.mozilla.org/fr/docs/Learn/JavaScript/First_steps/Useful_string_methods
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Learn/JavaScript/First_steps/Useful_string_methods

