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print('Bonjour a tous !'")

message = "Bonjour a tous!"
print(message)

salutation = "Bonjour"
nom = "a tous ! "
print(salutation + ", " + nom + "!")

nom = "a tous I"
print(f"Bonjour, {nom}!")

print("Bonjour,")
print("a tous !")

print(" , \n ")

Par Xavier et Gérard du Castellab MJC 37110 le 10/03/2025
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Les différents points abordés

Présentation rapide du langage python : Pourquoi programmer en python? ;
Avantages/ Inconvénients de Python3

Les differentes versions de Python: Version 2, version 3 , Micropython, Cpython
Comment programmer , les outils: IDE , Plugins, Les bases

Un exemple de programme simple : print(); Choix If ... else; Programme calculatrice
Programmer en Ligne avec micropython : Wokwi ....

Python dans node-red : Librairies , Exemples

Mise en pratique sur votre PC: Avec l'aide de ChatGPT... ou pas!


https://chanterie37.fr/fablab37110/doku.php?id=debuter_en_python#ide_pour_python
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Présentation rapide du langage python ;
Qu'est-ce que Python ?

- Python est un langage de programmation interpreéte,
de haut niveau, et largement utilisé. - Il a été concu par
Guido van Rossum et a été lancé en 1991.

- Python est connu pour sa syntaxe simple et claire,
ce qui en fait un langage populaire pour les débutants.
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Pourquoi programmer en python? ;

Pourquoi choisir Python ?
- Facilité d'apprentissage et de lecture.

- Polyvalence : utilisé dans divers domaines tels que le
web, la science des données, l'intelligence artificielle,
I'automatisation, etc.

- Grande communauté et de nombreuses ressources.


https://chanterie37.fr/fablab37110/doku.php?id=debuter_en_python#ide_pour_python
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Avantages/ Inconvénients

Avantages de Python3
langages de programmation le plus populaire aujourd’hui.
Facilité d’apprentissage et sa lisibilite,
Dispose de bibliothéques intégrées et d'outils tiers

Permet de travailler dans différents domaines tels que l'intelligence artificielle,
le traitement des données , le développement web, la robotique,
I'apprentissage,...

Etant un langage open source (Licence GPL), gratuit, il est accessible a
tous .

Il est orienté objets


https://www.blogdumoderateur.com/langages-informatiques-populaires-fevrier-2025/
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Avantages/ Inconvénients
Inconvénients de Python3

Vitesse limitée par rapport a d’autres langages tels que C++
ou Java.

Pas idéal pour les appareils mobiles en raison de sa forte
consommation de mémoire.

Le Verrouillage Global d’interpréteur (GIL) : Le GIL empéche
I’exécution simultanée des threads natifs dans un seul
processus ( empéche la fuite de mémoire donc le piratage ou
le plantage ...)


https://informatecdigital.com/fr/Articles/A-quoi-sert-Java-%3F/
https://fr.python-3.com/?p=474
https://waytolearnx.com/2020/06/les-threads-en-python.html
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O——=20 Les différentes versions de Python:
oo * Python 2.7 arréte en janvier 2020
O——=0+ Python 3.13 depuis le 7 octobre 2024 ( Fin 10/2029)
OO« MicroPython 1.24.1 , Python pour microcontréleurs
O% « Cpython 3.13.2 cpython est un langage compilé ; il compile le code en

O—O bytecode avant de le transmettre a l'interpréteur. Tandis que Python est un langage

OO interpreté
o—0 ° Jython 2.7.4 Jython est une implémentation de Python écrite en Java

CO'OC ° IronPython 3.4 IronPython est une implémentation de Python écrite en C#


https://www.python.org/downloads/
https://micropython.fr/
https://realpython.com/ref/glossary/cpython/
https://www.jython.org/index
https://ironpython.net/
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les outils: IDE

® © %O | arthonsss | aestopy-1]| 3 5 199
[ Shell - o x - /home/pitest 01 py (353) - o x
£ g options ons

-1- Thonny
-2- Visual Studio Code
-3-Anaconda- Jupyter

-4-PyCharm Community Edition _________
-5-Sublime Text
-6-Nodepad++
-7-1DLE



https://thonny.org/
https://code.visualstudio.com/
https://www.anaconda.com/download
https://jupyter.org/try-jupyter/lab/
https://www.jetbrains.com/pycharm/
https://www.sublimetext.com/
https://notepad-plus-plus.org/
https://realpython.com/python-idle/
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Les Plugins

Les plugins sont des extensions de logiciels qui permettent d’ajouter des fonctionnalités
supplémentaires a une application existante.

Principaux Plugins ou Modules Python

NumPy . Pylnstaller
Matplotlib . Pyserial
Django . Time
TensorFlow . Random
Tkinter . Scipy
OopenCVv .paho-mqtt
Pygame . Pillow

Installer un plugin pour python :
python -m pip install numpy


https://www.tresfacile.net/top-75-meilleurs-modules-et-bibliotheques-python/

0—0 Présentation du langage de programmation
OO0 Python3 2
o—=0 Les Plugins

OO Ajouter un plugin avec Thonny :
OO Outils — Gérer les paquets - nom du paquet - rechercher sur PyPI -

O—OOO sélectionner le paquet - installer

Thonny - /home/gg/Documents/python3/pygame/menutestpygame001.py @ 187:14
Fichier Edition Affichage Exécuter Outils Aide -
e — h tt S . I I I 0 I I
C C ressource_page016_activite03.py [manutmpygamcm.py structure | Notes u [ |
1 import pygame = | b O Menu 2
2 I @ MenuBouton
3 surfacell = 800 > O Jeu
4 surfaceH = 600 1> @ Application
Bl class Henu : gerer Spoue : ) (]
7 """ Création et gest
8 def __init_(self, a| mmPY || recherchersurmyrr
9 self.couleurs = R = > . - 1
O_O 10 nornal=(0, 2{ [<NA Résultats de la recherche tl |Sat| on e on ny
11

survol=(0, 2

o ) aio
13 font = pygame.fol [Jo o
14 [,
15

items = (

avigator
a roje
16 ('JOUER', ap| |,
O—O 17 ('QUITTER', { |appairs
8 argcor lete
9 argon2-cffi
20 argon2-cifi-bindings

Noresuits.

Try apening the package directly:

ke Thonny doc



https://pypi.org/
https://www.zonensi.fr/Maths/Seconde/AlgoBases/ProgrammationPythonThonny/
https://fr.python-3.com/?p=418
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Programmer avec | ‘IDE Thonny
Affichage :
Ouvrir un éditeur de texte comme VSCode, PyCharm, IDLE (inclus avec l'installation de Python)
ou Thonny- Exemple de code : "Bonjour a tous !" en Python.

print("Bonjour a tous!") #print() est une fonction qui affiche du texte a I'écran.

Variables :
Python est un langage dynamique, les variables n'ont pas besoin d'étre déclarées avec un type explicite. - Types de données de base :
- Entiers (int) : 5 - Flottants (float) : 3.14 - Chaines de caracteéres (str) : "Bonjour" - Booléens (bool) : True, False

- nhombres complexes : z = 2 +3j . Exemple de code python : age =25 nom = "Alice" est_etudiant = True ~

Tests

Conditionnelles (if, else) : - Utilisées pour exécuter des blocs de code en fonction d'une condition.
age = int( input ("entrez votre age ? "))

if age >= 18:

- - - -print("Vous étes majeur.") # Indentation de 4 espaces ou une tabulation ( ne pas mélanger)

else:
----print("Vous étes mineur.")

11
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Programmer avec | ‘IDE Thonny
Boucles for:

foriin|O, 1, 2, 3]

print("i a pour valeur", i)
ou
for 1 in range(4):

print("i a pour valeur", 1i)

ou parcourir une liste
C = [IIMarCII, "eSt", "danS", II‘LeII, Iljardinll]
for i in range(len(c)):

print("i vaut", i, "et c[i] vaut", c[i])

Boucles while :

x =1

while x < 10:
print("x a pour valeur", Xx)
X =X *2

print("Fin")

Choisir entre for et while :

si on connait avant de démarrer la boucle, 1le nombre d’itérations a

exécuter, on choisit une boucle for. Au contraire, si la décision

d’arréter la boucle ne peut se faire que par un test, on choisit une 12
boucle while.


https://courspython.com/boucles.html#for
https://courspython.com/boucles.html#while
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_ Programmer avec | ‘IDE Thonny
Une fonction:

Lorsqu’une tache doit étre réalisée plusieurs fois par un programme
avec seulement des parametres différents.

def compteur(stop):
i=0
while i < stop:
print(i)
i=i+1
compteur(4) —_
compteur(2)

Si vous voulez découvrir la programmation Objets

L» https://courspython.com/classes-et-objets.html

13
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Programmer avec | ‘IDE Thonny

import time

print('Bonjour a tous !)
time.sleep(2)

b message = "Bonjour a tous!"
print(message)
s oo time.sleep(2)

salutation = "Bonjour"
s " nom="atous "

O—O Bonjour & tous ! B print(salutation + ", " + nom + "I")

O_O Bonjour a tous! time.sleep(2)
Bonjour, a tous !
O_O Bonjour, a tous ! nom = "a tous "
Bonjour, print(f"Bonjour, {nom}!")

O_O 4 tous time.sleep(2)
Bonjour,
() O a tous! print("Bonjour,")
. print("a tous")
O_O time.sleep(2)

O‘O print("Bonjour,\na tous!")
O_O time.sleep(2)


https://chanterie37.fr/fablab37110/doku.php?id=start:preparationpython:progtest
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Exemple de programme de balle que I'on déplace

from tkinter import *

# procédure générale de déplacement :

def avance(gd, hb):
global x1, y1
x1, yl =x1 +gd, y1 +hb
canl.coords(ovall, x1, y1, x1+30, y1+30)

# gestionnaires d'événements :
def depl_gauche():
avance(-10, 0)

def depl_droite():
avance(10, 0)

def depl_haut():
avance(0, -10)

def depl_bas():
avance(0, 10)

# les variables suivantes seront utilisées de maniére globale :

x1,y1l =10, 10 # coordonnées initiales

# Création du widget principal ("maitre") :
fenl = Tk()
fenl.title("Exercice d'animation avec Tkinter")

# création des widgets "esclaves" :

canl = Canvas(fenl,bg="dark grey',height=300,width=300)

ovall = canl.create_oval(x1,y1,x1+30,y1+30,width=2 fill="red")
canl.pack(side=LEFT)
Button(fen1,text='Quitter',command=fenl.destroy).pack(side=BOTTOM)
Button(fen1,text='"Gauche',command=depl_gauche).pack()
Button(fenl,text='Droite’,command=depl_droite).pack()
Button(fen1,text="Haut',command=depl_haut).pack()
Button(fen1,text='"Bas',command=depl_bas).pack()

#quit_button = tk.Button(root, text="Quitter", command=root.destroy)

# démarrage du réceptionnaire d'événements (boucle principale) :
fenl.mainloop()

15
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Exemple de programme de balle que I'on déplace : Explications

Explications du programme :

16
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Exemples de programmes de balle qui rebondit

# Chutes et rebonds def start():
global flag
from tkinter import * flag = flag +1
if flag == 1:
def move(): move()
global x, y, v, dx, dv, flag
Xp, YP =X, Y # mémorisation des coord. précédentes def stop():
# déplacement horizontal : global flag
if x>3850rx<15: #rebond sur les parois latérales : flag =0
dx = -dx # on inverse le déplacement
X=X+ dx # initialisation des coordonnées, des vitesses et du témoin d'animation :
# variation de la vitesse verticale (toujours vers le bas): X, Y, Vv, dx, dv, flag =15, 15,0, 6, 5,0
v=v+dv
# déplacement vertical (proportionnel a la vitesse) fen = Tk()
y=y+v fen.title(' Chutes et rebonds")
if y > 240: # niveau du sol a 240 pixels : can = Canvas(fen, width =400, height=250, bg="white")
y =240 # défense d'aller + loin ! can.pack()
V=-v # rebond : la vitesse s'inverse balle = can.create_oval(x-10, y-10, x+10, y+10, fill="red’)
# on repositionne la balle : Button(fen, text="Start', command =start).pack(side =LEFT, padx =10)
can.coords(balle, x-10, y-10, x+10, y+10) Button(fen, text="Stop', command =stop).pack(side =LEFT)
# on trace un bout de trajectoire : Button(fen, text="Quitter', command =fen.destroy).pack(side =RIGHT, padx
can.create_line(xp, yp, X, y, fill ='light grey) =10)
# ... et on remet ¢a jusqu'a plus soif : #quit_button = tk.Button(root, text="Quitter", command=root.destroy)
if flag > 0:
fen.after(50,move) fen.mainloop()

17
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Exemples de programmes de balle qui rebondit : Explications

Explications du programme :

18
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Programmer en Ligne avec micropython : Wokwi ....

Pour les tests , on va utiliser le site \Wokwiqui permet de programmer en virtuel des
microcontroleur en micropython. Un exemple avec un anneau Neopixel

https://wokwi.com/projects/314265138001609280

x, colors[color index])

(color index + 1) % 2



https://wokwi.com/micropython
https://wokwi.com/projects/314265138001609280
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Programmer en Ligne avec micropython : Wokwi ....

Programme neopixel en micropython sur Wokwi

Explications

20


https://chanterie37.fr/fablab37110/doku.php?id=start:preparation:python:neopixel
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OC CO Python dans node-red: Librairies
O O Paramétres de I'utilisateur
O—O Affichage Noeuds Installer
. Q python|
OO @background404inode-red-contrib-python-venv Patett .
®© @background404/node-red-contrib-python-venv
Clavier ¥ oss :
O—O nOde'rEd'CO ntri b'pythonShe" Envirenmen t ®© node-red-contrib-pythonshell
OO node-red-contrib-python-function-ps © noderedcontab pythonfuncton bs
O O 21


https://flows.nodered.org/search?term=python
https://flows.nodered.org/node/node-red-contrib-python-function-ps
https://flows.nodered.org/node/@background404/node-red-contrib-python-venv
https://flows.nodered.org/node/node-red-contrib-pythonshell
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Python dans node-red : Librairies : exemples

node-red-contrib-python-function-ps

Supprimer Annuler T Noeuds sélectionnés =
25/02/12025 21:49:51 noeud: debug 3
1 Propriétés - 2RE
msg.payload : number
1234
¥ Name
£ Settings </> Code(Pre) </> Code <[> Code(Post)

1 # user code here,

2
3 a=1234

:D horodatage \7 python-function-ps ~ © Ej 4

Y R Fshed T} 5 node.globals["a"'] = a

6 del node.globals["a"]
7
8 write output("a", a)
9 msg["payload"] = rpe@ input("a") I
10
11 return msg

22


https://flows.nodered.org/node/node-red-contrib-python-function-ps

Présentation du langage de programmation

Python3 2

Python dans node-red : Librairies : exemples

node-red-contrib-pythonshell

=

test001.py

Supprimer Annuler

{&¢ Propriétés

for i in range(5):
print(i)

print(" ")

print("ca passe ou ¢ca

casse !111")

p— Y
] ‘ horodatage

{ B3) Prtnonshen —Ej|

Provide a python file with full path

¥ Name test001

W Py file /home/piltest001.py
¥ Virtual

Environment

Path

Continuous? O

Stdin Input? O

Continuous: this means the script will continuously produce data
(good for trigger once, run forever scripts). This option will always be
checked if Stdin Input is checked.

Stdin Input: when this is checked, input to the node will be fed fo the
stdin of the scripts. That is, one the very first input, the script will be
launched and wait for data from its stdin

23
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o—=0 Mise en pratique sur votre PC: Avec l'aide de ChatGPT...
0,0 pr—

O_O Consigne a ChatGPT : Créer un programme qui trace un
cercle et autour trace un rectangle en python. s L)

t = turtle.Turtle()
t.speed(2)
brogra race un cercle et autour trace un re bython
lef de: ercle(rayon):
iut ra

Programme

AAAAAA

Local Python3 + /home/gg/anacondas/binpythons.9

7
\/ 24



https://chatgpt.com/
https://chanterie37.fr/fablab37110/lib/exe/fetch.php?media=start:preparation:rectangleentourcercle.py.zip
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import turtle

# Initialisation de la fenétre turtle

Créer un programme qui trace
un cercle et autour trace un Cometee pgeoori whie')
rectangle en python. # Initalization do a tortue

t.speed(2)

# Fonction pour dessiner un cercle
def dessiner_cercle(rayon):
t.penup()
Programme t.goto(0, -rayon) # Placer la tortue en bas du cercle
t.pendown()
t.circle(rayon) # Dessiner le cercle avec le rayon spécifié

# Fonction pour dessiner un rectangle autour du cercle
def dessiner_rectangle(rayon):

largeur = 2 * rayon # Le rectangle doit avoir la méme largeur
que le diameétre du cercle

hauteur = 2 * rayon # Le rectangle doit avoir la méme hauteur
que le diameétre du cercle

t.penup()

t.goto(-rayon, rayon) # Placer la tortue au coin supérieur
gauche du rectangle

t.pendown()

for _ in range(2):
t.forward(largeur)
t.right(90)
t.forward(hauteur)
t.right(90)

# Parametre du cercle
rayon_cercle = 100

# Dessiner le cercle
dessiner_cercle(rayon_cercle)

# Dessiner le rectangle autour du cercle
dessiner_rectangle(rayon_cercle)

# Cacher la tortue apres le dessin
t.hideturtle() 2 5

# Maintenir la fenétre ouverte R t
turtle.done() e O u r


https://chanterie37.fr/fablab37110/lib/exe/fetch.php?media=start:preparation:rectangleentourcercle.py.zip
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A sulvre
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FIn
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L’ IDE Python3 : IDLE

C) O >

IDLE Shell 3.12.3 X ] test001.py - fhome/gg/test001.py (3.12.3) = @ 9
File Edit Shell Debug Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
Python 3.12.3 (main, Feb 4 2025, 14:48:35) [GCC 13.3.8] on linux = from random import —
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information. compteur=e
RESTART: /home/gg/testesl.py NB_ESSAIS MAX = 6
29 n=randint(e,100)
20 i=-1
] print{n)
Le chiffre cherché est plus grand while il=n or compteur -1 == NB ESSAIS MAX:
20 i=int(input())
1 print(compteur)
Le chiffre cherché est plus grand if ien:
30 print("Le chiffre cherché est plus grand")
2 compteur=compteur+1l
Le chiffre cherché est plus petit elif i=n:
29 print("Le chiffre cherché est plus petit")
2 elif compteur -1 == NB_ESSAIS_MAX:
Gagné en 3 essai(s) ! print("Perdu ! Le secret était ", n )
KeyboardInterrupt break
‘print!"ﬁagne en", compteur + 1 , "essai(s) 1")
Ln:19 Col:0 Ln: 19 Col: 47

o)

sudo apt-get install idle

Oou

Python3.exe

Retour
28


https://www.python.org/ftp/python/3.13.2/Python-3.13.2.tar.xz
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Fichier Edition Sélection Affichage Atteindre Exécuter Terminal Aide
EXPL from random import*.

~ PYTHON3

ame-introduct

-
pygar

]
Le chiffre cherck
92
1
Le chiffre cherck
1
Le chiffre cherck

STRUCTURE
> CHRONOLOGIE
> MSSTACK DEVICE
X @oAo

Python3

L’ IDE Python3 : Visual Studio Code

from random import*.py - pythons - Visual Studio Code

VisualStudioCode

on3/from ran

Retour
29

Espaces:4 UTFB () Python 3.


https://code.visualstudio.com/Download
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L’ IDE Python3 : Thonny

Fichier Edition Affichage Exécuter Outils Aide
LEs o @™

from random import+.py

Thonny - /home/gg/Decuments/python3/from random import*.py @ 19:48

strucure | Notes

1 from random import*

2 compteur=0

3

4 NB_ESSAIS_MAX = 6

5 n=randint(0,100)

6 i=-1

7 print(n)

2 while i!=n or compteur -1 == NB_ESSAIS_MAX:

9 i=int(input())

10 print(compteur)

11 if i<n:

12 print("Le chiffre cherché est plus grand")
13 compteur=compteur+l

14 elif i>n:

15 print("Le chiffre cherché est plus petit")
16 elif compteur -1 == NB_ESSAIS_MAX:

17 print("Perdu ! Le secret était ", n )

18 break

19 print("Gagné en", compteur + 1 , "essai(s) !")

il
0]

Console

58

52

Le chiffre cherché est plus grand
100

1

Le chiffre cherché est plus petit
57

1

Le chiffre cherché est plus grand
58

2

Gagné en 3 essai(s) !

>>>

Assistant

The code in from random import*.py o
looks good.

Local Python 3 » /home/gg/anaconda3/bin/python3.9

https://thonny.org/

Retour
30


https://thonny.org/
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