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OBJECTIF : PROGRAMMER AVEC DES 
BLOCS 



MBLOCK / 
SCRATCH
Principe

Environnement de programmation par 
blocs basé sur Scratch 2, mBlock est 
édité et maintenu par Makeblock.
Son interface utilisateur est identique à 
celle de Scratch avec en plus des 
extensions spécifques ajoutées pour 
programmer des matériels basés sur la 
technologie Arduino.



PRÉSENTATION DU LOGICIEL

Le logiciel mBlock est à télécharger à l’adresse: 
http://www.mblock.cc/software/mblock/mblock3/



PROGRAMMATION



LUTIN ????



NOTION DE REPÈRE



LES INSTRUCTIONS



INSTRUCTIONS - SUITE



EXERCICE 1

 Choisir un lutin et 2 costumes

 Objectif :
 Le lutin doit changer 10 fois de 

costumes, en attendant 1 seconde 
entre chaque changement



EXERCICE 2

 Refaire l’exercice précédent 
avec un lutin qui a plus de 
costumes, au moins 3.

 Le lutin doit bouger à l’infni.



EXERCICE 3

Sur la base de l’exercice 2:

 Le lutin doit désormais suivre 
le pointeur de votre souris.



EXERCICE 4

Faites le tourner, réduire de taille, 
augmenter de taille, avancer, 
reculer…, parler !!



ARDUINO

Et l’arduino dans tout ça ??



PARAMÉTRAGE DE 
MBLOCK

1) Choisir la carte correspondant 
à votre Arduino

2) Choisir le port COM
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EXERCICE 5

 
Câbler un bouton sur l’entrée 
digitale 12.

Cette entrée digitale sera utilisée 
dans le programme mBlock pour 
faire une action au lutin :

- Dire bonjour ou changer de 
couleur ou ….



EXEMPLE DE 
PROGRAMME

Voici le programme pour dire 
« bonjour » pendant deux 
secondes si le bouton est appuyé.



POUR LE PILOTAGE 
DEPUIS 
L’ORDINATEUR

Téléverser le microprogramme de 
communication ou mettre à jour 
le microprogramme de 
communication entre mBlock et 
la carte Arduino.
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RÉSULTAT

Le lutin dit « bonjour » dès que le 
bouton est appuyé…



“

”

HTTP://DISCIPLINES.AC-
MONTPELLIER.FR/MATHEMATIQUES/SITES/M
ATHEMATIQUES/FILES/FICHIERS/SCRATCH_-
_PRISE_EN_MAIN.PDF

Guide d’utilisation de scratch
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