
Ceci est un guide de démarrage sur STM32 Nucleo avec Arduino IDE . Dans ce didacticiel, nous apprendrons à

utiliser les cartes STM32 Nucleo avec le cadre de programmation Arduino. Dans un premier temps, nous verrons

comment installer le framework STM32duino dans l'IDE Arduino. Deuxièmement, nous verrons un exemple de

clignotement de LED pour utiliser les broches GPIO de la carte Nucleo comme broches de sortie numérique.

ST Microelectronics a introduit des cartes de développement puissantes, économiques et abordables par rapport

aux cartes de découverte STM32. Parce que les cartes découverte ont des prix plus élevés que les cartes Nucleo.

Ces cartes vous permettent de développer et de prototyper votre application rapidement à moindre coût. Plus

important encore, ils sont compatibles avec un grand nombre de modules complémentaires matériels disponibles

pour Arduino Uno et Arduino Nano.

Trois sont trois principaux types de sangliers Nucleo qui sont classés en termes de taille de �ash, de hautes

performances, de puissance ultra-faible et de fonctions de capacité sans �l telles que Nucleo-32, Nucleo -64 et

Nucleo-144.
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Il existe di�érents environnements de programmation disponibles pour programmer les cartes Nucleo telles que

Arduino, STM32Cube, Mbed, Zephyr RTOS, etc. Mais nous utiliserons le framework Arduino dans cette série de

tutoriels.

La principale raison d'utiliser Arduino pour programmer les cartes STM32 est due à la simplicité et à la facilité

d'utilisation de l'IDE Arduino pour programmer diverses cartes. Deuxièmement, si vous connaissez déjà Arduino et

que vous l'avez utilisé pour programmer des cartes Arduino, vous pouvez facilement appliquer cette expérience

pour programmer également des cartes STM32. Plus important encore, l'équipe o�cielle de STM32 Core a porté

toutes les cartes Nucleo et autres cartes STM32 dans l'IDE Arduino. Cela signi�e que nous pouvons utiliser les

mêmes API Arduino pour utiliser les cartes STM.

Vous pouvez obtenir plus d'informations sur le noyau Arduino STM32 à partir de ce référentiel .

Après avoir brièvement présenté les cartes Nucleo STM32 et le noyau Arduino STM32, voyons comment installer la

bibliothèque STM32 dans l'IDE Arduino.

Tout d'abord, vous devez vous assurer que l'IDE Arduino est installé sur votre système. Téléchargez et installez

Arduino IDE pour vos systèmes d'exploitation tels que Windows, Linux et MAC,
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Après avoir installé l'IDE Arduino, nous devons ajouter un package de support de carte du noyau Arduino STM32

dans l'IDE Arduino. Le gestionnaire de packages de support de carte vous permet d'ajouter des cartes

supplémentaires dans l'IDE Arduino. Suivez ces étapes pour ajouter STM32 :

Ouvrez IDE et cliquez sur Fichiers -> Préférences :

Après cela, la fenêtre "Préférences" apparaîtra. Cliquez sur la case rectangulaire à côté de "URL supplémentaires du

gestionnaire de tableaux".
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Ajoutez maintenant le lien suivant dans le champ «  » :

https://github.com/stm32duino/BoardManagerFiles/raw/main/package_stmicroelectronics_index.json

Selon les cartes supplémentaires que vous avez utilisées avec Arduino IDE, il peut déjà y avoir d'autres URL.

Vous devez les ajouter à une nouvelle ligne. Maintenant, cliquez sur "OK" pour enregistrer les paramètres.
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Allez maintenant dans outils> tableau> Gestionnaire de tableaux

Après cela, une fenêtre de gestionnaire de carte s'ouvrira où vous pourrez voir une liste des cartes installées dans

votre IDE Arduino.

Publicité

00:39 / 03:20

Premiers pas avec STM32 Nucleo dans Arduino ID... https://microcontrollerslab-com.translate.goog/st...

5 sur 17 09/08/2023 16:01

https://microcontrollerslab-com.translate.goog/stm32-nucleo-arduino-ide-tutorial/?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr#
https://microcontrollerslab-com.translate.goog/stm32-nucleo-arduino-ide-tutorial/?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr#


Tapez les «  » dans la barre de recherche et sélectionnez « 

 » et cliquez sur le bouton d'installation :

Il installera toutes les bibliothèques et API de base STM32 Arduino requises. Une fois l'installation terminée, un

message "INSTALLÉ" apparaît à côté du nom du noyau STM32.

Publicité

00:39 / 03:20

Premiers pas avec STM32 Nucleo dans Arduino ID... https://microcontrollerslab-com.translate.goog/st...

6 sur 17 09/08/2023 16:01

https://microcontrollerslab-com.translate.goog/stm32-nucleo-arduino-ide-tutorial/?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr#
https://microcontrollerslab-com.translate.goog/stm32-nucleo-arduino-ide-tutorial/?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr#


C'est ça. Vous pouvez installer le noyau Arduino STM32 dans l'IDE Arduino. Vous pouvez maintenant fermer la

fenêtre du gestionnaire de carte.

To check if the library is installed properly or not, you can go to tools > boards > stm32 boards groups. You can

select the Nucleo boards such as Nucleo-64, Nucleo-144, etc.

Till now, in this tutorial, we have installed STM32 Arduino core in Arduino IDE. In this section, we will see how to

Publicité

00:39 / 03:20

Premiers pas avec STM32 Nucleo dans Arduino ID... https://microcontrollerslab-com.translate.goog/st...

7 sur 17 09/08/2023 16:01

https://microcontrollerslab-com.translate.goog/stm32-nucleo-arduino-ide-tutorial/?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr#
https://microcontrollerslab-com.translate.goog/stm32-nucleo-arduino-ide-tutorial/?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=fr&_x_tr_hl=fr#


write your �rst program and upload it to the STM32 Nucleo board.

In this tutorial, we will use the Nucleo-F103RB board. But you can use any other Nucleo board also and follow the

same instructions to program your boards.

The Nucleo-F103RB board which we are using in this tutorial belongs to Nucleo-64 types. Therefore select,

Nucleo-64 from STM32 board groups. You can select other Nucleo types according to the board which you are using

such as Nucleo-32 and Nucleo-144.

As mentioned earlier, there are many variants of Nucleo boards that come with di�erent STM32 chips. The one

which we are using has a part number of Nucleo-F103RB. Hence, select your board part number from Tools > Board

Part Number:
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Now let’s see a sample LED blinking example available in examples of Arduino IDE. To open the LED blinking

example go to File > Examples > Basics > Blink and click on it. It will open a simple LED blinking example which will

blink onboard LED of Nucleo-F103RB at the rate of 1 second.

/*

  Blink

  Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

  Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO

  it is attached to digital pin 13, on MKR1000 on pin 6. LED_BUILTIN is set to

  the correct LED pin independent of which board is used.
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  If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino

  model, check the Technical Specs of your board at:

  https://www.arduino.cc/en/Main/Products

  modified 8 May 2014

  by Scott Fitzgerald

  modified 2 Sep 2016

  by Arturo Guadalupi

  modified 8 Sep 2016

  by Colby Newman

  This example code is in the public domain.

  https://www.arduino.cc/en/Tutorial/BuiltInExamples/Blink

*/

// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

}

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

delay(1000); // wait for a second

digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the voltage LOW

delay(1000); // wait for a second

}

The above code blinks an onboard LED of Nucleo-F103RB after every one second. This is mentioned as LD2 on the

Nucleo board and it is connected with the PA5 pin of F103RB.

Now select the COM port to which your Nucleo board is connected. Go to Tools > Ports:
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After that, compile the code and hit on upload button to upload code to the Nucleo board.

Ad
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After uploading the code, you will notice that the onboard LED of the Nucleo board will start blinking as follows:
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In summary, in this tutorial, we have learned to use STM32 Nucleo boards with Arduino. Firstly, we have seen an

Introduction to Nucleo boards. Secondly, we have learned to install STM32 Arduino Core in Arduino IDE. In the end,

we see how to program and upload code to the Nucleo board using Arduino IDE.

You may also like to read:

• LED Blinking Tutorial STM32F4 Discovery Board – GPIO Pins with HAL Library

• Getting started with Keil uVision: Write your �rst Program for Tiva LaunchPad

• STM32 Blue Pill GPIO Pins with STM32Cube IDE: LED Blinking Tutorial

STM32 Nucleo

Entrez votre adresse e-mail pour vous abonner à ce blog et recevoir les noti�cations de nouveaux articles par

e-mail.

Adresse e-mail

S'ABONNER
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