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Introduction

| existe de nombreux ouvrages sur UNIX, mais la plupart d'entre

eux supposent que vous étes spécialiste de l'informatique, que
vous désirez maitriser toutes les commandes d'UNIX et que vous
prenez plaisir a mémoriser des noms d'options imprononcables. Ce
livre est différent !

Ici, vous allez trouver la description de ce que vous €tes en mesure de
réaliser avec UNIX : comment démarrer, quelles commandes sont
vraiment utiles a connaitre, a quel moment appeler au secours. Nous
expliquerons tout dans un langage compréhensible.

Quelques mots sur le livre

Ce livre est congu pour que vous puissiez le consulter lorsque vous
étes dans l'impasse.

Vous trouverez dans cet ouvrage des sections consacrées aux sujets
suivants :

v Saisir les commandes.

Copier, renommer ou supprimer des fichiers.
Imprimer des fichiers.

Trouver a quel endroit votre fichier a disparu.

Utiliser Internet a partir d'UNIX.

Y Y % %N

Se connecter pour communiquer avec d'autres utilisateurs
d'ordinateur.
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Comment utiliser ce livre

Considérez ce livre comme un ouvrage de référence. Cherchez dans la
table des matieres le sujet ou la commande qui vous intéresse pour
savoir dans quelle partie du livre trouver les explications correspon-
dantes.

Nous présentons ainsi ce que vous devez saisir :

Saisissez alors la ligne exactement comme elle se présente, avec les
majuscules et les minuscules au méme endroit, car UNIX fait la
distinction entre MAJUSCULES et minuscules. Nous indiquons ce qui
doit se produire pour chaque commande et quelles sont les options
les plus communes. Parfois, une partie de la commande est écrite en
italique ; le nom placé en italique est un modele que vous devez
remplacer par le nom du fichier, de l'ordinateur ou de la personne
concerneés.

Le Chapitre 25 donne la liste des messages d'erreur que vous risquez
de rencontrer et le Chapitre 26, la liste des erreurs fréquentes. Vous
pouvez feuilleter ces chapitres pour éviter de commettre ces erreurs
ou pour prendre connaissance des messages avant de les rencontrer
sur votre écran.

Organisation du livre

Cet ouvrage comprend six parties autonomes : vous pouvez commen-
cer par celle qui vous plait.

Premiere partie : Avant le commencement

Ici, vous allez apprendre a démarrer sous UNIX et a identifier la
version d'UNIX en cours. Vous verrez aussi comment vous logger sous
UNIX, saisir des commandes UNIX et appeler au secours sous UNIX.
Les utilisateurs de Linux auront droit a un chapitre supplémentaire.

Deuxiéeme partie : Généralités de base

Comme la plupart des systémes d'exploitation d'ordinateur, UNIX
conserve les données dans des fichiers. Vous allez apprendre ici a
manipuler les fichiers, c'est-a-dire les créer, les copier et vous en
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débarrasser. Cette partie explique également la structure des réper-
toires.

Troisieme partie : Au travail !

Dans cette partie, vous allez voir comment utiliser UNIX pour exécuter
un travail particulier. Les instructions données pas a pas vous
apprendront a maitriser les éditeurs de texte courants pour créer et
modifier des fichiers de texte, 2 démarrer plusieurs programmes a la
fois et a exécuter diverses commandes sous un systéme Linux.

Quatrieme partie : UNIX et e Net

La plupart des systemes UNIX sont connectés a des réseaux et souvent
au plus grand d'entre eux : Internet. Cette partie du livre présente le
monde des télécommunications et ce qu'il faut utiliser pour envoyer et
recevoir du courrier électronique, transférer des fichiers sur réseau,
se connecter 4 d'autres ordinateurs sur Internet et surfer sur le Web.

Cinquieme partie : A l'aide !

En cas de malheur, précipitez-vous sur cette partie du livre car elle
contient tout ce qu'il faut savoir.

Sixieme partie : Les dix commandements

Cette partie constitue un fourre-tout rassemblant diverses gateries :
les erreurs les plus fréquentes, la fagon d'obtenir l'aide en ligne, etc.

Les icones de ce livre

8

Petites astuces sympathiques.

S\ON /
&

| Danger ! Soyez vigilant !



XVl unix pour les nuls

A ne prendre en considération que si vous étes connecté a un réseau ;
/' si ce n'est pas le cas, passez a la section suivante.

\ Rappel d'une notion déja évoquée plus haut ou incitation 2 faire un
petit effort de mémoire.

Manchot amical qui repeére les informations spécifiques a Linux
/ (consultez le Chapitre 3 pour savoir ce qu'est Linux).

A vous de jouer

Vous voici prét a partir a I'aventure. Puisque UNIX n'a pas été concu
pour étre particulierement simple a utiliser, ne vous croyez pas plus
béte qu'un autre si vous devez fréquemment recourir a ce livre avant
de vous sentir a l'aise. Aprés tout, la plupart des utilisateurs d'ordina-
teur n'ont jamais eu a faire face a quelque chose d'aussi intimidant
qu'UNIX.
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Chapitre 1

Allez UNIX'!

Dans ce chapitre :

Démarrez votre ordinateur et demandez-lui toute son attention.
Persuadez votre machine de vous permettre de l'utiliser.
Mettez en ceuvre les noms d'utilisateur et les mots de passe.
Déloggez-vous a la fin.

Si vous n'avez pas lu l'introduction, sachez que nous supposons
qu'UNIX est installé et configuré, et qu'il vous suffit de démarrer
votre ordinateur puis d'indiquer votre présence a UNIX.

Si UNIX n'est pas encore installé sur votre ordinateur, contactez vite
I'administrateur systéme car l'installation et la configuration d'UNIX
sont deux taches délicates et longues réservées a des spécialistes.

Démarrez et arrétez votre ordinateur

UNIX est capable de tourner sur des machines compatibles ou a peu
prés compatibles, mais chacune d'elles fonctionne de maniéere
différente ; aussi vous devez d'abord savoir quel type de machine
UNIX vous avez sous les yeux.

Un terminal tout béte

La machine la plus simple pour accueillir un systéme UNIX est celle
que I'on désigne d'un air méprisant sous le nom de terminal passif.
Vous pouvez la reconnaitre a I'absence de souris, de lecteurs de
disque et disquette, et de tout I'environnement des ordinateurs
personnels.
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La mise en route d'un terminal est simple. Il suffit d'actionner le
bouton de mise sous tension, généralement placé a l'arriére de
I'appareil. Puisque le terminal n'a ni disques, ni autres accessoires, on
peut l'arréter ou le remettre en route sans craindre de le détériorer.

Le bal masqué du PC

Les micro-ordinateurs PC sont devenus si bon marché qu'il est
fréquent de les utiliser en guise de terminal. Il faut exécuter un
emulateur de terminal sur le PC pour que celui-ci se mue en terminal
UNIX ; en fait, on oblige une superbe machine, capable d'exécuter
toutes sortes de logiciels complexes, a se comporter comme un
terminal tout béte, incapable de faire quoi que ce soit par lui-méme.

Lorsque l'on en a fini avec UNIX, on doit quitter 'émulateur de
terminal, en général par le raccourci <Alt-X> ou toute autre combinai-
son que vous indiquera 'administrateur. Pour arréter le micro-
ordinateur, attendez qu'il ait cessé toute activité avec ses disques,
puis actionnez l'interrupteur général. Si vous n'attendez pas que les
disques ne soient plus en activité, vous risquez de perdre des fichiers.

Si votre ordinateur exécute Windows sur réseau, cas le plus fréquent
de nos jours du fait de la modicité des prix, il peut étre connecté a
votre systeme UNIX.

Si vous disposez d'une connexion réseau, vous pouvez exécuter le
programme telnet (décrit au Chapitre 16) pour vous connecter a
votre systeme UNIX.

Le bus s'arréte a la station de bus, mais
qui s'arréte a la station de travail ?

Une station de travail est un ordinateur équipé d'un grand écran, d'une
souris et d'un clavier. La mise en route d'une station de travail est trés
facile : vous actionnez l'interrupteur et des messages ésotériques
apparaissent alors sur I'écran pour indiquer qu'UNIX déroule son long
et fastidieux processus de démarrage.

L'arrét d'une station de travail est plus délicat que sa mise en route. En

 effet, les stations de travail sont jalouses de leurs prérogatives et elles
' punissent ceux qui ne les éteignent pas correctement. Leur chatiment

préféré consiste a se débarrasser de tous les fichiers utilisés dans la
derniére application en cours. La procédure d'arrét exacte est
spécifique a chaque modele de station de travail, aussi vous devrez
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consulter votre administrateur. En général, la commande a taper
ressemble a :

Sl AE I T

Cette commande indique a la station de travail de se mettre hors
service dans trois minutes. La version d'UNIX que nous utilisons le
plus souvent reconnait la commande :

RS S o i

' Si vous utilisez Linux, entrez la commande suivante pour arréter
immédiatement le systéme : shutdown now.

Une méthode éprouvée pour éviter toute complication consiste a ne
jamais éteindre la station de travail, tout en mettant le moniteur hors
tension. Pour notre part, c'est ainsi que nous faisons.

Et si ¢'est un terminal X ?

Un terminal X ressemble a une station de travail trés dépouillée ne
pouvant faire tourner qu'un seul programme : X Window (consultez le
Chapitre 4 pour savoir ce que c'est). La mise sous tension et hors
tension d'un terminal X est semblable a celle d'un terminal.

Hé, UNIX, je suis la !

Que vous utilisiez un terminal ou une station de travail, vous devez
attirer l'attention d'UNIX. Vous saurez qu'il vous a percu lorsque
s'affichera un message vous demandant de vous identifier par un login.

Acces direct

Avec un peu de chance, votre terminal sera directement connecté a
l'ordinateur central et il pourra alors vous envoyer immédiatement
une invitation amicale, quelque chose comme :

ttyS034 est le nom qu'UNIX donne a votre terminal. La phrase
sibylline affichée vous signale qu'UNIX vous accorde son attention et
qu'il est attentif, a I'écoute de votre login. Vous pouvez ignorer la
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section suivante et passer directement a la section "Se logger : appelle-
moi Jules".

Ho, UNIX !

Si vous utilisez un ordinateur personnel équipé d'un modem, celui-ci
devra probablement se connecter au systéme UNIX. Tous les
émulateurs de terminaux disposent d'un moyen d'activation de la
connexion par un raccourci de deux ou trois touches au clavier, mais
bien sir, ce ne sont jamais les mémes ! Vous devrez demander 2 votre
administrateur.

Une fois votre terminal connecté a l'ordinateur central, et prét a
exécuter un travail, UNIX ne vous reconnaitra pas pour autant. Voici
les méthodes les plus courantes afin d’attirer I'attention d'UNIX :

- v Tapez sur la touche <Retour> ou <Entrée> (pour simplifier nous

I'appellerons dorénavant <Entrée>).

v Essayez d'autres séquences de touches susceptibles d'attirer
| l'attention d'UNIX ; par exemple <Crl-C> (un doigt sur la touche
<Ctrl>, l'autre sur <C>) ou encore <Ctrl-Z>. Répétez si besoin.

v Sivous étes connecté a UNIX au moyen d'un modem, il peut y
avoir un probléme de transmission (nous allons I'expliquer un
peu plus loin). Tapez plusieurs fois sur la touche <Break> (ou
<Attn>). Dans le cas d'une émulation de terminal, la touche
<Break> peut &tre simulée par une frappe de <Alt-B> ou quelque
autre combinaison indiquée par votre administrateur.

Entre deux modems, il y a des milliers de facons différentes de
dialoguer ; on parle de protocole de communication, il s'agit de
protocole V.32, V.32 bis, etc. Une fois que votre modem aura appelé
celui du systéme UNIX, les deux modems sauront tous deux parfaite-
ment quel protocole mettre en ceuvre.

Si vous voyez s'afficher sur votre écran des caractéres comme
~xxx~~r. !", il est nécessaire de faire correspondre les vitesses de
transmission des deux modems : le votre et celui du systéme UNIX.
Chaque fois que vous tapez sur la touche <Breaks, UNIX effectue une
nouvelle hypothese sur le type de liaison établie par votre modem.
Tapez donc <Break> en cas de non-concordance ; vous pourrez ainsi
tester toutes les vitesses supportées.
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Se logger : appelle-moi Jules

Chaque utilisateur UNIX posséde un nom d'utilisateur et un mot de
passe ; ¢'est I'administrateur de votre systéme qui vous a assigné ces
deux entités (il est fortement recommandé de changer de mot de
passe de temps en temps).

Avant de pouvoir travailler, vous devez vous identifier en vous loggant
c'est-a-dire en saisissant votre nom d'utilisateur, puis vous authentifier
c'est-a-dire spécifier votre mot de passe.

UNIX considére toujours que les majuscules et les minuscules sont
différentes. Si votre nom d'utilisateur (également appelé nom de login)
est michel, vous devez le saisir exactement ; ni Michel, ni MICHEL ne
sont autorisés. Sous UNIX, les noms d'utilisateur sont presque
toujours écrits en minuscules.

Si vous faites une faute de frappe en saisissant votre nom d'utilisateur
et votre mot de passe, vous &étes tenté de taper sur la touche <Retour
Arriére>, puis de corriger. Cela serait trop simple ! Si vous voulez
qu'UNIX ignore tout ce que vous venez de taper, appuyez sur la touche
@, a moins que votre version d'UNIX n'ait remplacé cette commande
par <Ctrl-U> (pour untype, annuler). Revenons maintenant a ce que
vous avez entré sur votre clavier et qui se trouve affiché sur votre
écran :

Terminez la saisie par la frappe de la touche <Entrées>.

Dés que vous avez saisi votre nom d'utilisateur, UNIX vous demande
d'indiquer votre mot de passe. Vous devez le taper de la méme facon
que votre nom d'utilisateur et terminer aussi par <Entrée>. Cependant,
votre mot de passe est confidentiel et il ne s'affiche pas a I'écran.
Alors, comment savoir si vous l'avez bien entré ? Impossible. Si UNIX
accepte l'association de votre nom d'utilisateur et de votre mot de
passe, il affiche une flopée d'informations suivies d'un message de
I'administrateur systéme, du style Faites du nettoyage dans
vos fichiers, les disques durs commencent a &tre
saturés, et vous accédez au shell dont le Chapitre 2 vous révélera les
secrets.

Si UNIX ne reconnait pas votre nom d'utilisateur ou votre mot de
passe, il affichera Login incorrect et vous devrez recommencer a
montrer patte blanche.
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Mots de passe intelligents

Comme tout utilisateur UNIX, vous devez avoir un mot de passe. Le
choix d'un mot de passe mérite quelques réflexions : il faut trouver
quelque chose d'inoubliable, mais d'inconcevable pour les autres.
Voici des exemples des pires choix a éviter : une seule lettre ou un
seul chiffre, votre nom, le nom de votre conjoint ou de votre petit ami,
le nom de vos enfants, celui de votre chat ou n'importe quoi qui ait
moins de huit lettres, car les pirates peuvent essayer toutes les
combinaisons possibles de sept caractéres en quelques heures.

Parmi les bons choix, on peut citer 'anagramme du nom de votre
copain de chambre écrit a l'envers, avec un mélange de chiffres et de
signes de ponctuation. Ajoutez quelques lettres en majuscules pour
augmenter la confusion, et vous obtiendrez quelque chose comme
ni;bA_r. Une astuce consiste a combiner deux mots, par exemple
te;gr0%sSe_te.

Vous pouvez changer votre mot de passe dés que vous étes loggé en
utilisant la commande passwd ; celle-ci vous demandera de resaisir
votre mot de passe actuel pour vérifier votre identité (la méfiance des
ordinateurs est connue). Ensuite, vous devrez indiquer votre nouveau
mot de passe deux fois afin d'étre stir de I'avoir bien tapé selon vos
désirs. Aucun de ces trois mots de passe n'apparait évidemment sur
I'écran.

Ciao, UNIX !

La procédure de sortie est bien plus facile que celle de login car, en
général, il suffit de saisir logout. Cependant, selon le shell que vous
utilisez (verrue qui sera examinée au Chapitre 2), vous devrez peut-
étre taper exit au lieu de logout. La plupart du temps, il suffit de
saisir <Ctrl-D> pour se délogger.



Chapitre 2

A propos, UNIX
gu'est-ce que c'est ?

Dans ce chapitre :

Bréve histoire d'UNIX.

Comment savoir quelle version d'UNIX vous utilisez.
Comment se servir du shell d'UNIX.
Chausse-trappes et pieges du shell.

‘ e chapitre est essentiellement consacré a vous expliquer
comment reconnaitre la version d'UNIX que vous utilisez.

Pourquoi poser des questions aussi sottes ?

"Qu'est-ce qu'UNIX ?" UNIX est UNIX, non ? Pas tout a fait ! Marqué par
une tradition de plus de trente ans, UNIX évolue un peu comme une
bactérie dans un bouillon de culture. C'est pourquoi il en existe
maintenant plusieurs versions. Toutes partagent un certain nombre de
caractéristiques, mais, vous l'avez deviné, elles présentent des
différences suffisantes pour décontenancer les utilisateurs méme
expérimentés dans certaines versions.

Un jardin a mille fleurs

Au début, la compagnie de téléphone Bell Labs n'a fourni les premiéeres
versions d'UNIX qu'aux universités, car elle ne pouvait pas distribuer
de logiciels. Il en est résulté que chacune de ces universités y a laissé
I'empreinte de son génie et que les versions d'UNIX ont proliféré.
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Tous les UNIX ont en commun environ 75 pour cent de fonctionnalités
identiques, mais il est intéressant d'identifier exactement la version
d'UNIX sous laquelle on se trouve.

Tout au long de cet ouvrage, nous vous signalerons les cas ou une
commande ou une fonctionnalité étudiées se présente différemment

" selon les grandes versions d'UNIX. L'icone de la mascotte de Linux, le

petit manchot, imprimée en marge repére les explications relatives au
systéme Linux.

Les deux versions principales d'UNIX sont BSD UNIX et System V.
Malgré leurs multiples nuances, le moyen le plus facile de les distin-
guer est d'essayer d'imprimer quelque chose. Si vous devez saisir la
commande d'impression 1p, vous utilisez System V ; si vous devez
entrer 1pr, vous disposez de la version BSD. (Si vous obtenez une
impression avec la commande print, vous n'étes pas sous UNIX, car
avec UNIX, pourquoi faire simple, quand on peut faire compliqué ?)

Voici les grandes versions d'UNIX les plus répandues :
g Berkeley UNIX.

BSD post-Berkeley.

System V.

OSF/1.

Linux.

U W S W

XENIX.

Ou'est-ce que GNU ?

Aucune description d'ensemble des versions d'UNIX n'est compléte
sans une mention de la Free Software Foundation (FSF) a Cambridge,
Massachusetts (ne confondez pas avec OSF, Open Software
Foundation, quelques rues plus loin). La FSF a été créée par Richard
Stallman, programmeur brillant, mais facétieux, venant du MIT ot les
programmeurs produisaient a gogo et bradaient tout. Richard Stallman
croit fermement, on pourrait dire fanatiquement, que les logiciels
doivent tous étre libres et la FSF distribue d'innombrables logiciels de
qualité gratuitement, le summum étant une version compléete d'UNIX.
Malgré le scepticisme initial, la FSF a recu assez de fonds et de legs, et
vendu suffisamment d'équipements pour y réussir. Le projet GNU
(GNU's Not UNIX) de la FSF comprend des versions de presque tous
les logiciels UNIX ; les plus connus et utilisés sont |'éditeur de texte
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GNU Emacs (que vous verrez au Chapitre 10), des utilitaires UNIX de
base et le compilateur GNU C (GCC), aussi bien utilisé maintenant sur
toutes les versions gratuites d'UNIX dont Linux que sur quelques
versions commercialisées.

Le mot "free" appliqué aux logiciels dans le nom FSF n'implique pas la
gratuité, mais la libre disponibilité. En d'autres termes, si une per-
sonne accepte de payer des logiciels GNU, c'est parfaitement licite.
Cette personne ou toute personne a qui vous donnez ou vendez des
logiciels GNU est libre de les redistribuer ou de les vendre a d'autres
utilisateurs sans contrainte. L'idée est de permettre la réalisation de
profits en supportant ou en commercialisant les logiciels, mais d'en
interdire I'appropriation exclusive.

Comment savoir ?

Lorsque vous vous loggez sous un systeme UNIX, vous voyez défiler
une étonnante variété de notes de copyright identifiant la variante
d'UNIX a laquelle vous avez accés. Examinez attentivement ces
informations et vous saurez sous quelle variante vous vous trouvez.

Vous pouvez aussi entrer la commande uname. Vous verrez apparaitre
le nom de votre ordinateur (par exemple aadwark ou acctg3) ou le
nom de la variante d'UNIX que vous utilisez. Sur les systémes Linux,
elle affiche Linux.

Si vous ne parvenez pas a identifier votre variante d'UNIX|, n'insistez
pas et adressez-vous a votre administrateur systéme. Lorsque vous
aurez la réponse, écrivez-la sur la page de garde de ce livre. Vous ne
pouvez pas savoir a I'avance a quel moment vous risquez d'avoir
besoin de ce renseignement, mais il vous servira !

Si vous vous servez d'un terminal ordinaire, d'un terminal X, d'un
ordinateur personnel émulant un terminal autonome ou sur réseau,
sachez que la variante d'UNIX que vous utilisez ne dépend que de
['ordinateur sur lequel vous étes connecté, et pas du terminal. En
général, vous verrez l'identification de l'ordinateur principal sur le
message qu'il envoie au terminal juste avant ou juste aprés votre login.

Ouvrons la coquille

Dés que vous avez reconnu la variante d'UNIX que vous utilisez, il vous
faut impérativement savoir sous quel shell vous travaillez.
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Un shell est un programme qui attend que |'utilisateur lui envoie une
commande pour l'exécuter. Du point de vue d'UNIX, la seule particula-
rité d'un shell est d'étre le premier programme que démarre UNIX
aprés qu'un utilisateur s’est loggé. Les shells les plus courants peuvent
étre classés en deux groupes : Bourne (ou Korn ou BSH) et C. Si vous
savez a quelle classe appartient votre shell, vous avez gagné.

Le type du shell utilisé est facile a reconnaitre. Si apres votre login
UNIX affiche un dollar ($), vous étes sous le Bourne shell, s'il affiche un
pour-cent (%), vous étes sous le C shell. Traditionnellement, System V
utilise le Bourne shell et BSD le C shell.

Les systémes Linux sont en général affectés du shell Bash qui est du
style Bourne shell.

Dés que vous avez déterminé le shell que vous serez amené a utiliser,
notez-le soigneusement sur la page de garde de ce livre.

Le Bourne shell

Le shell UNIX le plus répandu est le Bourne shell. Il porte le nom de
son auteur, Steve Bourne. Il est présent sur tous les systemes UNIX.
Son invite est le dollar ($) ; comme tous les programmes UNIX, le shell
est un programme ; son nom est sh.

Parmi les nombreux shells dérivés de Bourne shell, le plus connu est
le Bourne Again Shell, ou BASH (nom de programme bash), créé par
les programmeurs de la communauté GNU. L'avantage de BASH est
d'offrir une "édition de commandes", facon grandiloquente d'exprimer
la possibilité d'utiliser les touches fléchées du clavier pour corriger les
fautes de frappe comme sous le DOS.

Le Korn shell

Deux ans apreés sa mise en service, on s'apercut que le Bourne shell
était assez simple et cohérent pour que chacun puisse en comprendre
toutes les finesses et en tirer parti. Heureusement, cette situation
honteuse attira I'attention de Dave Korn qui s'empressa d'y remédier
en ajoutant une kyrielle de perfectionnements au Bourne shell et de lui
donner son propre nom (ksh). Les nouvelles fonctionnalités ne
peuvent intéresser que ceux qui écrivent des scripts (séquences de
commandes qui sont sauvegardées dans un fichier texte) ; quant a
nous, nous ne ferons pas de différence entre le Bourne shell et le Korn
shell. La plupart des versions du Korn shell reconnaissent également
I'édition de commandes.
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C shell ou Seychelles ?

Eh non, le shell révé n'a pas été écrit par Monsieur C, mais par Bill,
celui déja évoqué. Le nom de programme du C shell est csh.

La différence la plus importante entre le C shell et les autres shells est
que le premier contient davantage de caractéres spéciaux (caractéres
ayant une action spécifique quand on les saisit). Heureusement, sauf si
vous utilisez de nombreuses commandes du genre ed ! 3x, ce n'est pas
un probléme.

Il existe plusieurs versions du C shell ; dans certaines, les bogues ont
été corrigés, mais pas dans toutes. Citons le programme tcsh, qui est
un C shell Iégérement amélioré.

V a-t-il un bon programme a la télé ?

Vous vous demandez peut-étre pourquoi nous parlons tantot de
commandes et tantot de programmes. Quelle est la différence ?

Une commande est I'ensemble des caractéres que l'on tape pour
indiquer & UNIX (ou plus exactement au shell) ce qu'il doit faire ; un
programme est un fichier qui contient des instructions exécutables. La
confusion vient du fait que sous UNIX,| il suffit de saisir le nom d'un
programme pour l'exécuter.

Lorsque |'on saisit une commande comme 1s ou cp ou emacs (éditeur
de texte dont nous reparlerons au Chapitre 10), le shell compare le
nom a ceux des commandes qu'il sait exécuter comme cd et exit. Si
le shell ne connait pas de commande de ce nom, il cherche un
programme portant ce nom.

Enfin, vous allez pouvoir vous y mettre !

Tout shell posséde une douzaine de commandes internes, mais assez
peu sont utiles dans la vie de tous les jours. Toutes les autres com-
mandes sont des noms de programme. Comme il y a des centaines de
programmes sous UNIX, on parle, par abus de langage, des nombreu-
ses commandes du shell.

Un avantage des shells d'UNIX est la cohérence de leurs commandes
internes. Par exemple, pour éditer un fichier appelé
mon_calendrier, avec I'éditeur e vous allez taper :

SR
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6‘1“]" 7

N'oubliez pas d'appuyer sur <Entrée> a la fin pour indiquer au shell de
travailler. Une fois que vous aurez fini, le shell reprendra le controle
en envoyant son invite ; vous pourrez alors saisir la commande
suivante.

Lorsqu'une invite ($ ou %) est affichée, vous savez que le shell attend
une commande. Dans tout ce livre, nous nous référerons a l'ensemble
Unix-shell sous le nom d'UNIX pour alléger, et nous dirons "Utilisez la
commande 1s pour demander a UNIX d'afficher une liste de fichiers"
au lieu de "Utilisez la commande Is pour indiquer au shell de deman-
der a UNIX d'afficher une liste de fichiers".

Maintenant que vous savez quel UNIX et quel shell vous utilisez,
voyons quelques commandes UNIX qui vous permettront de commen-
cer a travailler utilement.

A quoi bon vous donner le mot de passe
pour ensuite le changer !

Si quelqu'un vient a découvrir votre mot de passe, n'hésitez pas a le
changer immédiatement. Ce n'est pas compliqué, il suffit de
taper passwd.

N'oubliez pas d'appuyer sur la touche <Entrée>. Aussitot, le pro-
gramme passwd vous demande de saisir votre mot de passe actuel,
afin d'étre siir que c'est bien vous qui vous adressez a lui. Puis le
programme vous demande votre nouveau mot de passe. Vous allez
devoir entrer deux fois le mot de passe afin que passwd soit certain
que vous étes capable de le répéter. Si tout est OK, la modification
s'effectue et au prochain login vous devrez donner le nouveau mot de
passe.

Si vous venez a oublier votre mot de passe, vous n'aurez aucun moyen

- de le retrouver. Cependant, I'administrateur de votre systéme vous en
/' assignera un nouveau que vous pourrez ensuite changer a votre

convenance.

Comment obtenir la liste de mes fichiers ?

Ici, nous allons parler d'une commande trés utilisée : la commande 1s
qui donne la liste des fichiers. Saisissez la commande 1s pour afficher
la liste des fichiers situés dans votre répertoire d'accueil (consultez le
Chapitre 6 sur les répertoires).
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}gf’N‘arretez pas Ia machme SI vous faltes un;’ faute

 ordinateur, ne le débranchez pas etr ¢
=pe;‘s§mne!s nnt pns i habttude d appu-{er _sur les auchesﬁﬁese dés que qu

fla touche «Break:— nu <Sup

Aie !

Les as du clavier sont autorisés a sauter cette section. Si vos doigts
courent désespérément apreés vos idées, faites bien attention. Si vous
faites une faute dans la frappe d'un caractére, vous pouvez effacer tout
de suite le caractére erroné a l'aide de la touche <Retour Arriére>. Si
ca ne marche pas, ne désespérez pas ! Essayez la touche <Suppr>, le
caractere # (Alt Gr-3) ou le raccourci <Ctrl-H>, I'un de ces moyens
devrait produire l'effet attendu.

Pour abandonner et recommencer au début de la ligne (ce qui est
rarement nécessaire avec des commandes aussi longues que Is ),
appuyez sur <Ctrl-U> ou, si cela reste sans effet, sur la touche @ (Alt
Gr-0 sur un PC).

Encore, encore !

Parfois, vous voudrez réexécuter la méme commande ; sous le C shell,
tapez alors simplement :

0 _

Sous le BASH shell, appuyez sur la touche Fléche vers le haut pour
afficher la derniére commande que vous avez tapée, puis appuyez sur
<Entrée>.

Sous le Korn shell, vous pouvez saisir ceci pour répéter une com-
mande :
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Un des cotés Ies plus etonnants de ia frappe d une cammande est Ia s;gm :
speclf‘ que de certams caractéres dits spectaux sousUNlX En voici quelqu
..'_-\.\_;u( t$(>9|  ;

L‘espace est aussi consmere comme spectal parce qu 11 separe ]es diﬁ‘erentsmn“
d une commande Si on veut lntegrer des caracteres speciaux dans un‘e ca |

Sous le Bourne shell, désolé pour vous, vous devez ressaisir la
commande !

i # { i \ "o ] } _, _':'_' i _...\2 : \\., : -_:;"'i-; S

N'hésitez pas a demander

Voici, en vrac, quelques indications sur la frappe d'une commande
apres l'invite d'UNIX (§ ou %) :

v Un curseur se déplace au fur et a mesure que vous tapez pour
indiquer votre position ; il ressemble & un souligné ou a un petit
carré.

v En cas de faute de frappe, appuyez sur la touche <Retour
Arrigres (ou essayez <Suppr>, # ou encore <Ctrl-H> pour effacer
le caractére).

» Pour annuler toute une ligne de commandes avant d'appuyer sur
<Entrée>, appuyez sur <Ctrl-U> ou sur @.

v Lorsque vous avez fini de saisir une commande, appuyez sur
<Entrée>.
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-~ Sivous exécutez une commande qu'UNIX (en réalité, son shell)
' ignore, vous verrez s'afficher un message du genre :

Ce message (commande introuvable) signifie que vous avez
entré quelque chose d'incorrect ou d'inconnu d'UNIX (une
commande DOS par exemple) ou que personne n'a indiqué a
UNIX a quel endroit il doit chercher pour trouver ce programme.

-+ Ne laissez pas de blancs inutiles au milieu des commandes, par
' exemple pass wd. Tapez exactement les commandes comme
nous les indiquons. A l'opposé, laissez un blanc apres le nom de
la commande avant toute autre information supplémentaire
ajoutée sur la méme ligne (consultez le Chapitre 5). Ne rempla-
cez pas des minuscules par des majuscules.

v Bien qu'une commande ressemble a une phrase, ne la terminez
jamais par un point ; UNIX n'aime pas les points et il ne vous le
pardonnera pas.



Chapitre 3

Quelques lignes
sur Linux

Dans ce chapitre :
Qu'est-ce que Linux ?
Pourquoi s'y intéresser ?

L inux est I'événement le plus marquant qui soit arrivé dans
I'univers d'UNIX ces derniéres années : il s'agit d'une version trés
répandue et totalement gratuite d'UNIX. Linux ressemble délibérément
aux autres versions d'UNIX ; par conséquent, presque tout ce qui est
écrit dans ce livre concernant les autres versions d'UNIX est égale-
ment valable pour Linux.

Venu du Grand Nord

En 1992, un étudiant de Finlande nommé Linus Torvalds utilisait Minix,
la petite version pédagogique d'UNIX célébre a I'époque. Ne la
trouvant pas a son gott, il décida de la réécrire et de I'étendre a sa
convenance. Vers 1'été 1993, son systéme, qui ne trahissait guéere son
origine Minix, était devenu une version originale et efficace d' UNIX. De
nombreux programmeurs ont accueilli le systéme de Linus avec
enthousiasme ; ils ont été suivis par d'autres utilisateurs d'Internet.
Linux s'est répandu comme une trainée de poudre pour devenir la
version en croissance la plus rapide de l'univers UNIX.

Trois raisons expliquent la popularité de Linux :

Il fonctionne bien, méme sur un petit ordinateur bon marché. Un
' ordinateur PC 386 doté de 4 Mo de RAM et de 40 Mo de mémoire
sur disque dur peut a la rigueur faire 'affaire. Sur un ordinateur
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Pentium haut de gamme, les performances de Linux rivalisent
presque avec celles d'une station de travail traditionnelle UNIX.

v~ De nombreux passionnés s'activent sur Linux et ajoutent des
fonctionnalités tous les jours.

¥ Linux est gratuit !

Linux a commencé par étre le systéme d'exploitation de prédilection
des étudiants et de ceux qui désiraient posséder un systeme UNIX,
mais qui ne pouvaient pas s'offrir une station de travail UNIX tradition-
nelle. Ensuite, Linux étant devenu un systéme UNIX majeur et stable,
des entreprises et des organisations susceptibles d'acquérir des
stations de travail UNIX traditionnelles ont trouvé que Linux permet-
tait d'ajouter des stations de travail sur des ordinateurs PC a moindre
cout.

i lere ou gratmt 7

 Linuxestunlogiciellibre. Dansleconte:(te des!oglmeisd UNIX, ibre’ revetunsens’? i
i concret drﬁéfent de “Iog:mel du domame pubisc" et de' "loglczel en sharewar 5

~ Linux est dispomble sous la Versmnz de la GNU General Publlc Llcense (GPL),
~licenceidentique a celle utilisée par FSF (Free Software Foundation) pour la plupart
~ de ses programmes. La licence est un document juridique de sept pages, avecde

- nombreuxarticles co ncernant Ies regles relatives aux droits d'auteur, leurmention

- ettout cequiy estafférant, mais sa structure estsimple. Voncu son’contenu résume :

‘_" lest possible de copler et distribuer Linux et d autres longels GPL et de :
se faire retﬂbuer pourggla. = - a i e :

w Tout possesseur dun exempla;re est autor:se a en distrlbuer des cop_ :,
gratmtement ity ul e et

i les Iuglc;els Ilbrément dispombles

 Ne confondez les logrczels libres ni avec ceux en shareware dnnt vous etes cens*e
- rétribuer Iuttl;satm a leur auteur, ni avec Ceux du domame pubhc dont vnusﬂ;
o 'pouvez vous servir a vatre canvenancs e

-
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Trions le vieux et le neuf !

Linus Torvalds est presque parti de rien pour écrire les prémices de
Linux qui ont été ensuite marquées par les empreintes de nombreux
programmeurs. Il s'est plus ou moins servi des descriptions de

System V, sans disposer du code. La plupart des programmes actuelle-
ment utilisés, les shells et autres commandes, sont issus du projet
GNU qui les a modelés selon les versions d'UNIX de Berkeley ; par
conséquent de trés nombreuses commandes sont BSD. Puisque les
programmes réseau sont des adaptations de programmes de Berkeley,
ils sont également tous BSD.

Du point de vue de la terminologie technique, Linux fait référence
seulement au "noyau" du systéme d'exploitation. Pourtant, lorsque I'on
parle d'un systéme Linux, on pense a |'ensemble de la distribution : le
systéeme d'exploitation et les programmes GNU livrés avec lui. Comme
tous les systemes UNIX, les systémes Linux sont exécutables avec
différents shells, éditeurs et autres logiciels. La plupart des versions
de Linux fonctionnent sous le shell BASH par défaut parce qu'il est
nouveau et agréable.

Un coup d'ceil sur les différents sites Web et groupes de Usenet
consacrés a Linux permet de constater l'effervescence de l'activité
autour de Linux. Des programmes, extensions et améliorations
apportées a Linux semblent pousser tous les jours comme des
champignons.

Ve . ) .
S Au Chapitre 14, nous évoquerons les versions les plus connues de

Linux. Au Chapitre 27, nous expliquerons comment se procurer des
informations sur Linux et lire des news de Usenet ou s'abonner a une
revue Linux.

On trouver Linux ?

Les développements de Linux sont le plus souvent disponibles sur
Internet et si vous avez une connexion au Net, vous pouvez
télécharger I'ensemble du systéme gratuitement. Il est impératif
d'avoir une connexion rapide et de la patience car le systéme occupe
I'équivalent d'un a plusieurs CD-ROM. Pour une connexion directe a
14,4 Kbps, vous devez prévoir plus de quinze heures de
téléchargement. Un moyen plus commode consiste a se procurer une
version de Linux sur CD-ROM que vous pourrez installer en moins
d'une heure.
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N'est-ce pas magnifique ? Vous pouvez installer une version d'UNIX sur
votre ordinateur ! Ne révez pas trop cependant : le travail d'adminis-
trateur systeme vous reviendra. Vous devrez savoir créer des comptes
-~ utilisateur, gérer les capacités de disques, installer et configurer des
logiciels. Vous en étes capable, a condition d'apprendre !
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Dans cette partie...

omme tous les autres systémes informatiques, UNIX

conserve ses données dans des bocaux dits fichiers. Au
cours de votre travail sous UNIX, vous serez souvent ameneé a
créer des fichiers, en rebaptiser, en copier, vous débarrasser de
ceux devenus périmés, chercher le fichier perdu ou imprimer le
contenu d'un fichier.

Dans cette partie, vous allez faire connaissance avec les interfaces
utilisateur graphiques (GUI) qui vous permettront de pointer tout ce
; que vous voulez sur I'écran a l'aide de la souris. Presque tout le
- | monde considere qu'il est plus commode d'utiliser une GUI que de
| saisir une commande ; encore faut-il savoir sur quel objet on veut
' | pointer ou cliquer.




Chapitre 4

Ouverture de fenétres
sur UNIX

Dans ce chapitre :
Qu'est-ce qu'une GUI ? Faut-il s'y intéresser ?
Comment reconnaitre le type des fenétres que vous avez sous les yeux ?
Les fenétres, Motif et autres.
Comment entrer et sortir par la fenétre.

Comment déguiser UNIX a la mode des autres systéemes d'exploitation
célébres.

p our répondre a la premiére question, disons d'abord que GUI est
le sigle de Graphical User Interface et signifie interface utilisateur
graphique. Une telle interface résulte de l'association d'un écran
graphique, capable d'afficher des images et du texte, d'une souris (ou
d'un autre dispositif de pointage) et enfin d'un systéme qui partage
I'écran en plusieurs rectangles appelés fenéfres et pouvant contenir
chacun l'affichage d'un programme différent.

UNIX accepte toutes les GUI

Les premiers systemes UNIX se passaient de fenétres, et méme
d'écran : ils fonctionnaient sur des terminaux bruyants qui impri-
maient sur du papier. Au fil des années, UNIX a été utilisé sur des
ordinateurs équipés d'un écran (en particulier, les stations de travail
Sun), puis divers systémes d'exploitation a fenétres sont apparus.
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X marque la fenétre

Les universités elles aussi ne manquaient pas de projets de systeme
de fenétres. L'un des plus achevés a été le projet X Window du MIT. Ce
projet X Window possédait de nombreux atouts, dont ceux de
fonctionner correctement et d'étre fourni gratuitement sur simple
demande : c'est ainsi qu'il est devenu le systéme de fenétres universel-
lement utilisé.

La plupart des systémes UNIX proposent maintenant une interface
graphique reposant sur le systeme X Window (souvent dénommé X
tout court).

"Te suis serveur, mais aussi client "

X a été concu deés son origine pour le travail en réseau. La possibilité
de X de fonctionner sur réseau est doublement utile. D'abord, elle
permet a une station de travail d'etre connectée a un réseau local et
d'avoir des fenétres liées aux programmes clients exécutés sur des
ordinateurs interconnectés bien plus puissants que la station. Ensuite,
elle permet d'utiliser un terminal X, ordinateur spécialisé doté d'un
écran, d'un clavier, d'une souris et de connexions réseau, qui n'exé-
cute que le programme serveur X.

L'utilisation des terminaux X devrait décliner, car maintenant un
ordinateur personnel standard sous UNIX et comprenant un pro-
gramme serveur X ne codte pas plus qu'un terminal X, mais il offre
plus de souplesse. Heureusement, les terminaux X et les stations de
travail exécutant un serveur X se ressemblent et fonctionnent de
maniére presque identique ; aussi, nous n'avons plus a nous soucier
des différences.

Tel qu'il vous plaira

L'adoption de fenétres crée une uniformisation des programmes sur
presque tous les ordinateurs. Les programmes X Window présentent-
ils tous la méme cohérence ? Bien sir que non ; ce serait trop com-
mode. La situation se caractérise selon les programmeurs X par
l'indépendance de style : X prétend ne rien savoir sur la maniere
d'afficher des fenétres a 1'écran, d'interpréter des touches et des clics
de souris et pratiquement sur tout ce qui concerne un utilisateur.
L'absence de régles fait partie intégrante du charme initial de X ; quel
que soit le systéme de fenétres auquel on était habitué, X était capable
de le mimer. L'avantage est I'extraordinaire souplesse de X, mais elle
va de pair avec son inconvénient : son manque de cohérence.
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Figure 4.1:
Fenétre
Motif.

Des artistes décorateurs de fenétres

Pour éviter toute intégration d'un style, les programmeurs de X ont
renvoyé toutes les taches de gestion générale de fenétres dans un
programme dit gestionnaire de fenétres qui s'occupe de la création des
bordures autour de la fenétre principale de chaque application, du
controle des déplacements, glissements, redimensionnements de
fendtres et de presque toutes les autres taches communes a chacune
des applications. On peut exécuter X sans aucun gestionnaire de
fenétres, mais le plaisir sera de courte durée, car il n'y a aucun moyen
de remuer la moindre fenétre.

Allons faive du leche-vitrines

UNIX propose de nombreuses interfaces graphiques ; vous identifierez
facilement sur votre station le type de la fenétre avec laquelle vous
allez devoir vous mesurer, ou plutot avoir le plaisir de travailler, en
examinant sa bordure. Si la bordure a un aspect de relief avec des
coins a angle vif, comme ce que montre la Figure 4.1, vous utilisez
Motif (MWM) ou son partenaire gratuit, FVYWM ou encore DTWM
(Desktop Window Manager) livré avec l'environnement CDE (Common
Desktop Environment). Si les coins sont arrondis comme ce que montre
la Figure 4.2, vous disposez d'OpenLook. Si la fenétre est encadrée
d'une fine bordure sur tous les c6tés, comme ce que montre la

Figure 4.3, c'est le programme dit TWM, qui est fourni avec la version
de base de X et encore utilisé en raison de sa simplicité et de son
faible encombrement.

e commands

program, use

xgrabsc -2 >outfile.pzl
puzzle —picture outfile.pzl

To have xgrabsc sleep for three seconds before rubber-
banding, display processing information, and have the result
displayed with xwud,

: xgrabse —Wus3 | xwud
[ iecc ttypl: johnl>xgrabhsc ¥ > munud

Hieco: ttypl: johnl>xwud mumwd
Husage: Zusr/bin/X11/xwud [-in <filed] [-woclick]l [-geometry (geon>l [-display <d
display>l ¥

[~new] [-std {maptupe>] [-rauwl] [-vis <{vis-type-or-id>]
[-helpl [-rul [-plane <number>] [—fg <color>] [-by <{color>]

iecc!ttypl! johnl>xuud —in mumwd

fiecc:ttypl: johnl>¥xgrab

ixgrabsc —W > mwnuwd

i lece  ttypl: johnl>txu

Exwud —in munwd

i lece i ttupl: johnl) txg

figrabsc W > mwmed
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Figure 4.2 _ _
Fenétre e el
2 e R R -Sﬂall'l WBW | s
OpenLook. : AT L)
EEEENEERES |
iecc! ‘l:typl Jol-ml)uhu -a
system boot Dec 12 12:32
run—level 2 Dec 12 12:32 2 5] s
I:checkrc g Dec 12 12:33 8:28 5 id=bchk term=8  exit=77
brc - Dec 12 12:33 8:28 15 id= brc term=8 exit=8
brc 5 Dec 12 12:33 B:280 19 id= mnt term=0 exit=8
rcZ 5 Dec 12 12:49 0:28 23 id= »r2 term=B exit=@
root console Dec 29 268:16 B:81 17956
sleep . Dec 12 12:49 6:28 128 id= wt term=8 exit=8
Johnl utf@l Dec 21 15:19 8:81 5938
LOGIN viBZ Dec 29 28:16 20:48 17955
LOGIN ttyd1l Dec 38 16:24 B:52 2827 492-3869
faxserve : Dec 26 11:45 8:28 24871 id= F2
johnl ttup2 Dec 38 17:16 . 3853 id= p2 term=112 exit=2
Johnl ttypl Dec 38 16:55 . 3854
Johnl ttypd Dec 38 16:5%5 #:15 3855
johnl ttyp3 Dec 38 16:56 B:28 3886 id= p3 tern=112 exit=2
R | ohn ! ttypd Dec 38 16:12 1:84 19342 id= p4 term=112 exit=2
Jjohnl ttyps Dec 23 18:41 old 11186 id= pS term=112 exit=2
Figure 4.3: LOGIN 5 Dec 15 15:28 8:28 25517
- LOGIN x Pec 15 15:38 @:28 25532
Fenétre LOGIN ttyd2 Dec 17 18:55 old 5561 id= ©2 term=15 exit=#
TWM ieccittypl: john
= iecc ittypl: johml>xgrabse W > twmnud
[t o e |

Les programmeurs de 'Open Software Foundation a I'origine de la
version OSF/1 d'UNIX ont créé Motif en s'appuyant sur le travail réalisé
par leurs membres chez Hewlett-Packard et Digital Equipment. Bien
plus complet que ses rivaux, car capable de traiter d'autres langues
que l'anglais, et rendu bon marché par DEC pour favoriser son
utilisation par les éditeurs de logiciels, Motif est devenu le gestion-
naire X Window le plus répandu.

Les utilisateurs de CDE recoivent DTWM (Desktop Window Manager).
CDE est livré avec toutes sortes de jolis petits programmes, mais
DTWM n'est autre qu'une version de Motif, dont l'esthétique est peu
différente.

[l existe de nombreux gestionnaires de fenétres ; nous nous limiterons
a Motif et & son clone FVWM, car, aprés des années de rivalités, ils
restent les préférés.
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Votre curiosité risque de vous coiiter cher !

X Window répartit la tache de controle de 1'écran entre trois types de
programmes :

v Le serveur X dessine des images sur I'écran et interpréte tout ce
que fait l'utilisateur avec la souris ou a partir du clavier.

- v Le gestionnaire de fenétres controle I'emplacement des
fenétres sur lI'écran, dessine des bordures autour des fenétres et
gere les opérations de base telles que le déplacement des
fenétres, leur réduction en icéne (image représentative de la
fenétre) et 'agrandissement des icones en fenétres.

. Les clients sont les programmes qui exécutent votre travail.

Pour un écran donné, il y a un serveur X, le plus souvent un gestion-
naire de fenétres, et plusieurs clients. Chaque client communique avec
le serveur pour lui indiquer ce qu'il doit dessiner et pour prendre
connaissance de ce que vous avez fait ; le serveur communique avec le
gestionnaire de fenétres lorsque I'utilisateur demande une opération
de gestion de fenétre, telle qu'une modification de la taille. Il n'est pas
surprenant de rencontrer une configuration dans laquelle le serveur
tourne sur un terminal X, le gestionnaire de fenétres sur une station de
travail voisine et les clients sur d'autres machines situées a différents
noeuds du réseau.

Le gestionnaire de fenétres est généralement un programme UNIX
comme un autre (sauf sur quelques terminaux X). On peut l'arréter
pour en exécuter un autre qui est plus agréable a regarder. Les
programmes clients peuvent s'adresser au serveur X pour qu'il
demande au gestionnaire de fenétres de réaliser certaines opérations
spéciales.

Ouverture d'une nouvelle fenétre

Lorsque vous le démarrez, un programme X ouvre une nouvelle
fenétre. Dans certains cas, vous voulez demander a un programme qui
est déja en cours d'exécution d'ouvrir une autre fenétre (pour un autre
document dans un traitement de texte, par exemple) ; afin d'obtenir
cela, vous devez chercher dans le manuel du programme la facon
spécifique de faire et vous y plier.

En général, il y a au moins une fenétre de terminal ouverte sur l'écran.
C'est tout simplement une fenétre qui se comporte comme un termi-
nal. Le programme habituel s'appelle xterm et il est analogue au
terminal DEC VT100. La plupart des systémes utilisent un programme
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de terminal modifié, imitant le type de terminal préféré du construc-
teur. Par exemple, les systemes Hewlett-Packard disposent de hpterm
qui ressemble & un terminal HP, et les PC UNIX de xpcterm qui
ressemble 2 une console PC. Tous ces terminaux réagissent de
maniére identique ; ils démarrent en ouvrant un shell UNIX dans lequel
vous pouvez saisir les commandes que nous décrivons dans ce livre.

Comment demarrer Mot:f 7 s

Ne croyez pas que Ia repanse a cette questmn est sumpie avec UN!X? La ;gpnnse

 immédiate est bien : "Démarrez mwm’ (le gestionnaire de fenetses MDtiﬂ ;cepen-
dant, elle renvme ala questton Comment executer mwm ? B e

Avec un peu de chance, votre admmistrateur systeme a ’mut ceﬂf:gure aufomatt« ;
~ guement pour vous. Sur un terminal X ou une station de travail exécutant xdm (X
Display Manager), X est exécuté des le demarrage etil attend la frappe de votre_;f.j :

nom d utnlssateur et de votre mot de passe Mottf va S executer immediatement

Le deuxseme avantage dans ce cas es’t que votre statterz de travail ayant éte
confaguree amsr X et Motn‘ dema rrent autcmatiquement apres vs“tre logqn.- -

vous |gn0rez ce que vous devezf&sre essayez les deux commamf‘es pa urvoir ce qui |
se passe. Vous devnez voir I'écran passeren quelguess secondes dumode terminal

béte au nouveau mode graphtque X Quelques fenetres exécutant xtem'-j-.j'li
{I emulateur de termmat ordmazre sous X) appara:ssent pms Mottf demarre en

Sl Ies deux commandes rest&nt sans effet demandez A vetre admmlstrateu
- systeme ce que vous devez falre pour executer X et Motif sur vatre ardmateu -‘eu ot
votretermmalx \\\\ = i

: = it t . e e L e BRI

[l y a deux facons de démarrer un programme qui ouvrira une nouvelle
fenétre : la facon conviviale et orientée interface graphique, et la facon
commode.

Dans le premier cas, vous devez accomplir les taches suivantes :

1. Déplacez le pointeur pour le faire sortir des fenétres déja
ouvertes.
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2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le menu, si vous
utilisez OpenLook, sinon cliquez avec le bouton gauche de la
souris.

3. Faites glisser la souris vers le haut ou vers le bas dans le menu
contextuel pour sélectionner votre programme.

4. Relachez le bouton de la souris.

Dans le second cas, c'est encore plus simple :

1. Allez dans une fenétre de terminal, puis entrez le nom du
QUG programme que vous voulez exécuter.

Vous procéderez ainsi pour exécuter n'importe quel programme ou
commande. Pour afficher une autre fenétre de terminal, tapez xterm
ou le nom de votre programme de terminal.

Dans certains systémes, des gestionnaires de Bureau (sans lien de
parenté avec les gestionnaires de fenétres) essaient de vous faciliter la
tache. lls affichent les icones des programmes d'usage général sur
lesquelles il suffit de cliquer pour les exécuter (ainsi, par exemple, il se
peut qu'un clic sur un nom de fichier permette d'éditer le fichier, un
peu comme avec les Macintosh). L'utilité de ces gestionnaires ne fait
pas I'unanimité.

Réduisez-moi ¢ca en icone

Les interfaces utilisateur graphiques regorgent d'images et surtout de
miniatures appelées icones. Une icOne est une petite image représen-
tant une fenétre et obtenue en demandant a X Window de réduire la
fenétre : la fenétre disparait, mais laisse voir une icone. Un clic (ou un
double clic avec Motif) sur l'icone, et, hop, la fenétre réapparait. Cette
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possibilité de réduction permet de mieux voir ce que vous faites sans
rien perdre des autres fenétres. La Figure 4.4 montre deux icones :
celle de gauche représente le courrier électronique, celle de droite un
programme de terminal. Si du courrier arrive, le petit drapeau se
dresse, comme c'est le cas dans les boites aux lettres américaines.

Figure 4.4 :
Les icones
représentent
les fenétres
en pénitence.

Un peu d'ordre & la Motif

Le gestionnaire de fenétres Motif dessine une bordure autour de
chaque fenétre a I'écran comme le montre la Figure 4.5. La bordure est
un excellent moyen de contrdle de la fenétre, puisqu'elle permet de
déplacer ou de cacher la fenétre, ou encore d'en modifier la taille,
entre autres.

Menu de la fenétre  Zone de titre

J ———Réduire
g —Restaurer
—Bordure
RN
Figure 4.5:
Fenétre de
Motif.
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T\ON /

Les bordures de fenétre ne sont pas toutes dotées des boutons que

. nous allons présenter dans cette section parce que les fonctions ne
- sont pas autorisées pour toutes les fenétres.

Vous constaterez souvent que les fenétres ne sont pas disposées a

I'écran comme vous le voudriez. Vous pouvez alors les arranger au
mieux, et méme gaspiller toute votre journée, l'air trés absorbé a vous
affairer avec l'ordinateur sans action constructive. Voici comment
vous y prendre avec Motif pour mettre un peu d'ordre :

1+ Changer la superposition. Modifier I'ordre des fenétres comme
des feuilles dans une pile.

~ +* Changer la disposition. Cela ressemble un peu a classer les
papiers qui sont épars sur le bureau.

1 Réduire en icone ou restaurer.

e Changer la taille. Agrandir la fenétre de travail pour éditer un
grand fichier, par exemple.

Une belle fenétre bien ouverte

Supposons que vous ayez ouvert deux ou trois fenétres. Comment
allez-vous indiquer a UNIX quelle fenétre vous voulez rendre active ?
Comme d'habitude avec X, la réponse est évidente : ca dépend. Il y a
deux facons de faire :

~ v Cliquer ou sélectionner : Amenez le curseur de la souris vers la
fenétre, puis cliquez a l'intérieur ; la fenétre passe au premier
plan.

v Déplacer ou pointer : Déplacez le curseur de la souris dans la

fenétre et, méme si elle est partiellement cachée par d'autres,
elle deviendra immédiatement active. L'instant ou une fenétre
devient active se reconnait facilement parce que sa bordure
change de couleur. Cliquez sur la barre de titre pour la faire
passer au premier plan ou, avec Motif, déplacez le curseur dans
la fenétre, maintenez enfoncée la touche Alt ou Meta, puis
appuyez sur F1.

Si vous avez horreur du "clic pour taper”, vous pouvez bien sar
demander a I'administrateur systéme de changer des parameétres pour
désactiver cette fonction. Nous vous conseillons de laisser tout en
I'état. Les parameétres étant trés nombreux, sachez que s'ils ont été
bidouillés, reconnaitre la configuration choisie par 1'’Xpert, deviendra
vite Xaspérant et vous laissera dans I’Xpectative.

33
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Vous reconnaissez la fenétre active parce que Motif en affiche la
bordure en couleur plus sombre. La régle standard de basculement de
fenétres est le clic pour activer.

¢

Ou s'est envolée ma fenétre ?

Avec Motif, placez le pointeur dans la barre de titre, appuyez sur le
premier bouton de la souris, puis faites glisser la fenétre ot vous le
voulez. La fenétre suit le pointeur comme hypnotisée tant que vous ne
relachez pas le bouton. Ce déplacement met la fenétre en avant.

Cachez vos fenétres

La barre de titre d'une fenétre contient des petits boutons sur lesquels
on peut cliquer. Un clic sur le bouton marqué d'un point réduit la
fenétre en icone. Pour restaurer la fenétre, double-cliquez sur l'icone.

Par défaut, les icones sont affichées en haut et a gauche de 'écran,
mais on peut les faire glisser a la position voulue sur I'écran. Apres
avoir déplacé une icone, si vous restaurez, puis réduisez a nouveau la
fenétre, l'icone réapparait 1a ot vous l'aviez laissée.

Changer la taille des fenétres

Le dernier tour de prestidigitation avec les fenétres consiste a
modifier leur taille. Motif a eu bien du mal a admettre que vous vouliez
toucher a la taille des fenétres. Cela laisse penser qu'il voulait imposer
la taille exacte de la fenétre. Cependant, des poignées sont visibles a
presque tous les coins de fenétre a condition qu'elles soient modifia-
bles. Il faut pointer sur l'une des poignées d'angle, cliquer sur le
premier bouton de la souris, puis le faire glisser pour étirer ou rétrécir
la fenétre, et enfin relacher le bouton.

i‘ '\ N'oubliez pas que certains programmes connaissent la taille minimale

v de leur fenétre.

Motif a prévu un raccourci permettant d'agrandir une fenétre plein
écran : cliquez sur la premiére icone a droite dans la barre de titre ; un
second clic sur la méme icone fait revenir la fenétre a sa taille nor-
male.

En pratique, il est rare d'afficher une fenétre plein écran parce que les
programmes d'UNIX en affichent plusieurs simultanément, mais cette
faculté est précieuse pour les moniteurs de petite taille.
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Comment se débarrasser d'une fenétre

L'écran finit par étre encombré de fenétres devenues inutiles et au lieu
de les réduire en icones, vous préféreriez quitter les programmes eux-
meémes.

 Si vous avez ouvert plusieurs programmes, ceux-ci, méme s'ils
| semblent dormir derriére leur icone, imposent une charge inutile qui
" ralentit votre machine.

La plupart des programmes savent disparaitre apres avoir terminé
leur travail. Dans le programme du terminal, vous quittez le shell en
tapant exit ou logout. Certains programmes refusent, cependant, de
mourir et il faut alors prendre des mesures énergiques. Avec Moti,
cliquez dans la barre de titre a gauche sur l'icone contenant le petit
tiret, pour dérouler le menu contextuel des opérations sur la fenétre
comme le montre la Figure 4.6. Les commandes Restore, Move, Size,
Minimize et Maximize (Restaurer, Déplacer, Réduire et Agrandir) sont
équivalentes aux clics sur les bordures que nous venons d'expliquer.
La commande Lower repousse la fenétre au-dessous des autres pour
ne pas masquer leur contenu. La commande Close referme la fenétre
et termine en général le programme en cours d'exécution.

Figure 4.6:
Le menu
fenétre de
Motif.

Motif propose un jeu de raccourcis pour ceux qui détestent les souris :
Maj-Echap ou Alt-Barre d'espacement pour afficher le menu de fenétre,
les touches Fleche suivies de <Entrée> pour sélectionner une com-
mande ou la frappe de la lettre soulignée dans le nom de la com-
mande ; enfin, en équivalence aux commandes Move et Size, il faut
appuyer sur les touches Fleche pour déplacer ou redimensionner la
fenétre, puis sur Entrée pour valider.

“Motif emploi des appellations déroutantes dans le menu des opéra-
 tions de fenétre. Close signifie "détruire la fenétre et le programme” et
" Minimize "changer la fenétre en icone".
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Parade des widgets de Motif

La boite a outils de Motif contient des outils de programmation sous
forme de séquences d'instructions préécrites que les programmeurs
peuvent utiliser pour créer des applications Motif. Il est intéressant de
savoir que ces outils comprennent les séquences permettant de
dessiner a I'écran. Parmi les fameux widgets, on trouve les objets
habituels utilisés par les gestionnaires de fenétres, par exemple les
menus, les boutons, les zones de texte et les barres de défilement.

Menus

La Figure 4.7 montre une sélection dans I'un des menus en cascade du
menu principal de 1'application MotifBurger livrée avec Motif. Ici, la
sélection dans un menu est évidente : il faut cliquer sur I'emplacement
voulu dans la barre de menu en haut de la fenétre d'application. Si le
menu posséde des sous-commandes (cas le plus fréquent), le menu du
niveau suivant apparait et il faut cliquer sur le nom de la commande.

Figure 4.7 :
Un menu
d'application.

Vous pouvez aussi piloter des applications Motif a partir du clavier.
Pour sélectionner une commande, il faut maintenir la touche Alt
enfoncée (celle située a gauche si vous en avez deux) et taper la lettre
soulignée dans le nom de la commande. Dans les sous-menus, il faut se
déplacer a l'aide des touches Fléche jusqu'au nom de la commande,
puis appuyer sur <Entrée> pour la sélectionner ou sur <Echap> pour
l'ignorer.

Boutons radio

La Figure 4.8 montre une fenétre de I'application MotifBurger, horrible
a voir car elle déborde de toutes sortes de widgets.
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Figure 4.8
Groupe de
widgets.

A partir de la gauche, le premier type de widget est le bouton radio.
Vous pouvez cliquer sur l'un des boutons pour le sélectionner, mais
vous ne pouvez en sélectionner qu'un seul dans un groupe de boutons.

Les boutons radio se reconnaissent facilement a leur forme en
losange.

On est supposé pouvoir sélectionner un bouton radio en maintenant la
touche Alt enfoncée et en tapant la lettre soulignée.

Cases a cocher

La liste des condiments, de Ketchup a Mayonnaise, que montre la
Figure 4.8, correspond aux cases a cocher. Un clic les fait changer
d'état et le clic suivant les fait revenir au premier état ; contrairement
au cas des boutons radio, vous pouvez activer un nombre quelconque
de cases.

Les cases a cocher se reconnaissent a leur forme carrée.

Glissieres

Toujours a la méme figure, vous voyez la glissiere Quantity qui n'est
rien d'autre qu'une échelle graduée. On peut faire glisser le curseur
dans la glissiére a l'aide de la souris.
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Listes d'options

La liste des Fries Size est une liste d'options. Un clic fait dérouler toute
la liste, comme le montre la Figure 4.9. Faites glisser le curseur sur ce

“que vous voulez, puis cliquez. La liste se referme en n'affichant que
votre choix.

Figure 4.9
Bleuou a
point ?

Zones de saisie

La petite zone Quantity, que montre la Figure 4.8, est une zone de

texte : il faut cliquer sur le curseur affiché dans la zone, puis entrer ici

le nombre d'unités commandées. Une telle zone accepte la frappe des

caractéres de texte habituels, ainsi que des touches Fleche et de la
QC touche <Retour Arriere>.
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CDE

Listes déroulantes et barre de défilement

La liste des boisons, & la méme figure, est une liste déroulante. On peut
faire défiler son contenu en cliquant sur la barre de défilement affichée
3 droite de la liste. Les petites fleches font défiler d'une
incrémentation fixe vers le haut ou vers le bas.

Boutons de commandes

La Figure 4.8 montre trois boutons de commandes tout en bas, dits
Apply, Dismiss et Reset (Appliquer, Annuler et Réinitialiser). Ces
boutons peuvent afficher un texte ou un graphisme, par exemple les
deux boutons Fleche de la zone Quantity relative aux boissons.

un Bureau universel

Le Bureau vous offre de nombreux moyens de garder la trace de vos
fichiers, ce qui concourt a l'efficacité et a la commodité du travail. Il
permet d'ouvrir plusieurs fenétres et de passer de l'une a l'autre par
un clic de la souris, de glisser-déposer des fichiers et des données
entre les programmes, de visualiser le contenu du systéme d'exploita-
tion, des fichiers et de I'éventuel réseau. Des icOnes permettent
d'envoyer et recevoir du courrier, gérer les travaux d'impression et
modifier l'esthétique du Bureau.

Les Bureaux CDE sont moins simples bien siir que leurs homologues
Windows et Mac 0S8, développés et distribués respectivement et
exclusivement par Microsoft et Apple. Au contraire, chaque éditeur
distribuant CDE avec UNIX offre une version légérement différente,
adaptée spécifiquement & sa propre mouture d'UNIX. Par consé€quent,
au lieu d'étre intégrés au systeme d'exploitation Windows ou Mac et
affichés a chaque démarrage de l'ordinateur, les Bureaux CDE sont
facultatifs. Il est possible de travailler sous UNIX sans Bureau CDE et
chaque utilisateur (ou plus probablement chaque administrateur
systéme) peut opter pour le démarrage ou non de CDE a l'instant du
login.

Pour porter la confusion a un niveau digne d'UNIX, les administrateurs
systéme et les personnes férues d'UNIX ont la possibilité de personna-
liser totalement CDE et d'aller jusqu'a remplacer le gestionnaire de
fenétres par défaut DTWM par FVWM. lIs peuvent demander a CDE de
démarrer automatique un programme avec le login ou de changer de
clavier et ainsi de suite.
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o :la versmn d UND( ”t*l’see

Les ressemblances entre les diverses versions de CDE sont plus
nombreuses que les différences ; c'est une bonne surprise, I'objectif
d'environnement commun est donc maintenu.

Les sections suivantes expliquent la maniére d'utiliser CDE. Désirant
rester simple, nous considérerons la version CDE la plus générale, et
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nous espérons que vous adapterez la votre aux spécificités de votre
configuration.

Rendez-vous au Bureau !

Le démarrage du Bureau ressemble a celui de Motif que nous avons
évoqué dans I'encadré "Comment démarrer Motif ?", au début de ce
chapitre. En général, la version du panneau de configuration est
indiquée au bas de I'écran.

Panneau de configuration et tableau
de bord

Le Panneau de configuration ressemble au tableau de bord d'une
voiture qui met tous les boutons et les commandes a la portée du
conducteur. Comme tous les éléments du Bureau, ceux du Panneau de
configuration peuvent &tre personnalisés. La Figure 4.10 en montre un
exemple avec des icones, des boutons et d'autres objets sur lesquels
on peut cliquer.

Figure 4.10:
Le Panneau
de configu-
ration.

Au centre du Panneau de configuration, il y a quatre boutons appelés
One, Two, Three, Four. lls permettent de gérer quatre espaces de
travail selon un principe simple : le Bureau est quatre fois plus grand
que l'écran de l'ordinateur ; autrement dit, I'écran n'affiche en perma-
nence qu'un quart du Bureau. Chaque quart est un espace de travail
pouvant contenir des icones, des fenétres de programme, des boutons
différents. Chacun d'eux constitue un environnement propre qui
réapparait tel qu'auparavant lorsqu'on y revient.

Des outils tout préts

Les icones situées a gauche et a droite des boutons d'espace de travail
donnent accés, par un clic de la souris, a I'ensemble classique des
outils CDE. De gauche a droite sur la Figure 4.10, vous pouvez voir les
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icones suivantes : Horloge, Calendrier, Gestionnaire de fichiers,
Emulateur de terminal, Courrier, Gestionnaire d'imprimante, Gestion-
naire de styles, Gestionnaire d'applications, Aide et Corbeille.

Chaque outil ou ensemble d'outils peut étre ouvert par un double clic
sur son icone dans le Panneau de configuration. Si une icone est
surmontée d'un petit triangle pointé vers le haut, un clic sur le triangle
ouvre un menu contextuel (le menu se déroule comme le store d'une
fenétre). Il faut faire glisser le pointeur de la souris jusqu'a une
commande, puis relacher le bouton de la souris pour la sélectionner.
Pour refermer le menu, il faut cliquer sur l'icone affichée en haut et &
gauche du menu, et sélectionner la commande Close ou cliquer de
nouveau sur le triangle (qui a basculé téte en bas). Le menu se glisse
modestement derriere le Panneau de configuration, puis disparait.
Ainsi, nous avons cliqué sur le triangle affiché au-dessus de l'icone
Gestionnaire d'applications et obtenu un menu déroulant, comme le
montre la Figure 4.11.

Figure 4.11:
Menu
déroulé pour
verifier ol
j'en étais.
I

A chaque utilitaire et programme standard d'UNIX correspond une
version graphique dans le Bureau CDE, souvent plus commode a
utiliser que sa version par ligne de commandes.

Rangez sans déchirer

Le Gestionnaire de fichiers ressemble a la fenétre que montre la
Figure 4.12 ; il s'ouvre par un double clic sur son icone dans le
Panneau de configuration.

Le Gestionnaire de fichiers CDE est un peu le sosie de Mac OS Finder
ou de I'Explorateur de Windows. Il permet de rechercher des fichiers,
d'exécuter des programmes et, comme son nom l'indique, de gérer les
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E————
Figure 4.12:
Affiche-moi
mes fichiers !
e "]

fichiers (ouvrir, copier, déplacer, supprimer). Il affiche une icone pour
chaque répertoire et chaque fichier sauvegardés dans l'ordinateur. Les
icones de répertoire sont des serviettes de dossier et les icOones de
fichier dépendent du type de fichier.

L'icone "...(go up)" permet de remonter dans |'arborescence jusqu'au
répertoire racine. En haut dans la fenétre, la série d'icOnes de réper-
toire indique ol I'on se trouve (et par conséquent I'emplacement du
répertoire contenant tout ce qui est visible dans le Gestionnaire de
fichiers) par rapport au répertoire racine. Il est possible d'aller dans
tout répertoire situé sur la méme branche par un clic sur son icone.
Les icones de répertoire indiquent les autorisations : par exemple, il
est interdit d'écrire dans un répertoire représenté par l'icone Crayon
barré d'un trait en forme de x.

Les fichiers et les répertoires peuvent étre déplacés en faisant glisser
leur icéne vers un autre répertoire.

Sortie de Bureaun !

Pour quitter le Bureau, le moyen le plus commode consiste a cliquer
sur le petit bouton Exit situé prés des boutons d'espace de travail
dans le Panneau de configuration.
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Et en lllus du verms e e e

o Neus ne voulons pas vous donnerl mpresswn que CElE n apporte que;des amello»
 rations esthétiques a un systéme UNIX. CDE exécute aussi des taches non futiles ;
~ citonsentreautres :acceésfacile etcohérentauréseau, 1mpressmna pamrdetoutef

application, gestion de sessions. Il met 2 dmposﬁmn des outils de coopération
sophistiqués tels que les clients de courrier électronique et des utilitaires da
planification de groupes, sans parler de numbreux uuttls complets defdevelopp& 5
~ mentd’ appkcatmns i SIS -

L out1| Trash (Corbeule) estune benedfctmn pour les unhsateurs d UNFX capable =
de faire disparaitre des fichiers importants par des commandes d'UNIX impitoya-
~ bles comme rm. La simple frappe de la commande rm ou de ses commandes:?_j__f"
- conseeurs détruit inexorablement et & jamais les fichiers qui sont supprimés. Au
- contraire dans le Gestionnaire de fichiers, les fichiers qm sont suppnmés atterris-
sent dans une corbeille virtuelle ol ils s'entassent jusqu'a ce que I'on demanded
 UNIX de s'en débarrasser de maniére effective. En cas de suppresszon par'
maduertance le fichier peut étre réanimé comme su:t L AE

. Double-cliquez sur I'icéne Trash (dermere icone a drmte du Panneau dez;ir :
conf:guratnon comme le montre la thure 4.10}. Caas e

2 Fourllez dans la Corbellle pour retrouver I’infortune

~ 3. Faitez glisser ce malheureux et reiachez le a son bon emp!acement dans_
le Gestmnnalre de fichiers. e e

Cependant, n‘oubliez pas de vider la Corbellle de temps en temps pﬂur émter'”"

I' msuﬂlsance de capamte de votre d|sque dur! : o

A la une des terminauy

Méme si X Window permet d'exécuter les meilleurs programmes, de
tous les beaux programmes graphiques et conviviaux d'aujourd'hui,
devinez celui qui est le plus utilisé ? C'est xterm, qui agit comme le
terminal tout béte VT100 que les systémes de fenétres prétendent
nous faire oublier. C'est ainsi qu'avance le progrés.
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Clic, clic

xterm est plus performant que le terminal ordinaire qu'il est censé
émuler pour les manipulations de la souris ; il permet de sélectionner
du texte a l'aide de la souris et de le coller dans la méme fenétre
xterm ou dans une autre.

Pour sélectionner du texte, il faut amener la souris au début du texte,
appuyer sur le bouton gauche de la souris et déplacer le pointeur
jusqu'a la fin du texte ; le texte change de couleur au fur et a mesure
du passage de la souris. Arrivé a la fin du texte sélectionné, il faut
relacher le bouton de la souris. Normalement, xterm sélectionne du
texte caractére par caractére ; cependant, un double clic sélectionne
un mot et un triple clic une ligne. Ceux qui ne savent pas manger du
chewing-gum en marchant préféreront peut-étre pointer sur le premier
caractére du texte a sélectionner, cliquer avec le bouton gauche de la
souris, pointer sur le dernier caractére a s€lectionner, puis faire un
clic droit.

Dans les deux cas, apres la sélection du texte, il faut faire glisser la
souris jusqu'a la fenétre oti 'on désire coller le texte, puis cliquer sur
le bouton médian de la souris. Méme si le texte devient invisible apres
avoir été sélectionné parce qu'un programme efface la fenétre, il est
toujours la et peut encore étre collé.



Chapitre 5

Fichiers seduisants
et interessants

& £

Dans ce chapitre :

Lister les informations sur les fichiers.

Afficher les autorisations relatives aux fichiers.
Dupliquer un fichier.

Effacer un fichier.

Renommer un fichier.

Regarder ce qu'il y a dans un fichier.

Imprimer un fichier de texte.

Donner un fichier a quelqu'un.

n fichier est composé d'informations regroupées ensemble, un

peu comme le dossier contenant vos factures. Dans ce chapitre,
nous allons vous expliquer comment travailler avec des fichiers et, en
particulier, comment vous débarrasser de ceux devenus inutiles.

Quels fichiers avez-vous ?

Pour pouvoir contempler la liste des fichiers qui se trouvent dans
votre répertoire de travail (notion que nous développerons au
Chapitre 6), tapez la commande 1s. La commande 1s signifie list
(lister), car les programmeurs d'UNIX étaient trop paresseux pour
saisir le mot en entier. Elle affiche la liste des noms de tous les fichiers
en ordre alphabétique, ainsi :

udg&t 98 budget 99 dav1d draff: v
;___EQ ﬁé’d"&ajunk zac’ - i o :
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WX
Y-

Dans certains systémes sous Linux, les noms de sous-répertoires
présents dans un répertoire sont affichés dans une autre couleur (a
condition que l'écran gére les couleurs), ce qui est trés commode.
Dans BSD UNIX, les noms de sous-répertoire sont suivis d'une barre
oblique (consultez le Chapitre 6 si vous étes curieux).

Epluchons les moindres détails

Pour obtenir plus de renseignements sur chaque fichier, tapez I'option
-1 (pour longue liste) :

1s -1

Ne confondez pas | pour long avec le chiffre 1. L'option 1 demande a
1s d'afficher des d'informations sur chaque fichier ; chaque ligne se
présente ainsi :

e
P

Avec ou sans optmns 2

De nombreuses commandes UNIX possedent des optwns {dltes aussi sw:fches- L
mais|es puristes parlentde flags). Les options rendentles commandesplussouples
etplus complexes. L'option de 1s la plus courante est - 1,indiquée auparavant.Si
vous tapezune commande avec une uu piusmurs uptlons ayez Ies regles smvan’tesi
presentesalesprlt - =

Laissez un espace entre Ie nom de la commande (ls |c:l et I Bptmn (s- 1)

untiretetla deuxmme option. En général, on peut associer les optionsen
- chaine apres le prermer tirat par exemple al 31gnrfae opnon a et np-‘?f‘ -
tson 1 ' | : et i

Tapez un tiret (-) 1uste devant nptmn

Entrez un espace apres I'option si vous veulez ajeuter d autres mforman -
tions sur la méme ligne de commandes = -

Pour appllquer plus d'une option, tapez un espace aprés Ia premsere puis

La partie droite de la ligne indique la taille du fichier (250 caracteéres
ici), la date et I'heure de la derniére modification du fichier ainsi que le
nom du fichier.



Chapitre 5 : Fichiers séduisants et intéressants

Débusquez des fichiers de leur cachette

Un répertoire risque de contenir davantage de fichiers qu'on ne le
pense. UNIX permet de créer des fichiers cachés qui n'ont rien d'extra-
ordinaire a part le fait de ne pas figurer dans les listes simples de 1s.1l
est facile de cacher un fichier : il suffit de commencer son nom par un
point.

Cependant, les fichiers cachés seront démasqués en saisissant :
’]'..\$ - —“a; :-\f e 2
Pour visualiser les informations sur les fichiers cachés, entrez :

La commande associe les deux options -a et -1 ; elle permet d'obtenir
la liste détaillée de tous les fichiers. On obtiendrait le méme résultat
en tapant :

mais cela exigerait de saisir un espace et un caracteére en plus, ce qui
est contraire aux principes des programmeurs UNIX.

Donne-moi une copie

On peut faire une copie conforme d'un fichier, & condition d'en
connaitre le nom et de donner un nom au nouvel exemplaire. Par
exemple, si vous voulez copier le fichier contenant le budget du mois
de janvier (budget. jan) pour préparer le budget de février

- (budget. fev), entrez la commande suivante :

_ cp budget.jan budget.fev

Remarquez l'abréviation de copie et n'oubliez pas de laisser un espace
aprés la commande cp et un entre |'ancien nom et le nouveau.

Un moyen royal de perdre un fichier

&\1101'4; Qu'est-il arrivé au fichier budget . fev s'il existait déja ? Aie ! UNIX I'a

= \ effacé en le remplacant par une copie de budget . jan. Il est judicieux

/' de vérifier d'abord, grace a la commande 1s, qu'il n'y a pas déja un
fichier portant le nom que l'on désire attribuer.
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&;ux Sous Linux et UNIX SVR4, vous pouvez utiliser I'option -i pour
: demander a cp de vous signaler s'il existe déja un fichier portant le
nom de votre fichier de destination. Dans ce cas, cp demande une
/' confirmation avant de poursuivre l'opération. Si vous disposez de
cette version d'UNIX, prenez la peine de saisir cp -1 aulieude cp
pour profiter de la planche de salut.

Si tout se déroule bien, cp exécute son travail parfaitement sans rien
signaler.

Ou'y a-t-il dans un nom ?

Lorsque vous créez un fichier, vous lui donnez un nom. En matiére de
noms, UNIX a édicté des régles impératives :

v Les noms de fichier peuvent étre longs, sans étre limités a 8
caractéres suivis d'une extension de 3 caractéres comme sous
certains systémes d'exploitation célébres. En fait, les noms
étaient limités a 14 caractéres sur les premieres versions
d'UNIX, mais maintenant plusieurs centaines de caracteres étant
autorisées, autant dire qu'il n'y a plus de contrainte. Rien
n'empéche d'appeler votre fichier : Des_notes_que_j'envi-
sage_de_resumer_plus_tard_si_j_ai le temps.

~ »# Nutilisez pas les caracteres spéciaux d'UNIX ou de I'un de ses

shells ; par conséquent, évitez :
&ﬂ 'Il it i { {[ _ e
< } 'J s“ i % ----,_nr:

Restez-en aux chiffres et aux lettres.

v N'insérez aucun espace dans un nom de fichier. Méme si
certains programmes les tolérent, les espaces ne sont que des
sources d'ennuis a cause des nombreux programmes qui ne
comprennent pas leur présence. La plupart des unixiens ont
adopté le point pour séparer les mots dans un nom de fichier,
par exemple budget.jan.98 ou soupe.au.lait, mais les
traits soulignés (_) conviennent aussi bien.

- v+ UNIX différencie complétement les majuscules et les minuscules.
Ainsi, Budget, budget, BUDGET et BudGet sont quatre noms de
fichier différents.
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Allez ouste, fichiers de 'dge de pierre !

Vous pouvez vous débarrasser de fichiers grace a la commande que
les paresseux du clavier ont appelée rm (abréviation de remove :
enlever). Pour supprimer (ou enlever, cela revient au méme) un
fichier, entrez :

Si tout se passe bien, UNIX ne dit mot, a part son invite. Tapez 1s pour
vérifier que tout est dans I'ordre sans trace du fichier.

- En principe, il n'y a aucun moyen de ranimer un fichier que vous venez
/ de supprimer.

Par prudence, ajoutez l'option -1i qui oblige rm & demander une
confirmation avant de supprimer un fichier. N'hésitez surtout pas a le
faire lorsque vous envisagez de supprimer tout un groupe de fichiers
en utilisant des caractéres génériques (consultez le Chapitre 7 a ce
sujet). Par exemple, tapez :

© m i hudget derniercexsrcice . iR

UNIX demande :

_rm : remove budget-dernier-exercice .

Tapez Y pour supprimer le fichier ou N pour le conserver.

Des gros pépins !

Si vous supprimez par inadvertance un document tres important, ne
sombrez pas dans le désespoir. Normalement, I'administrateur
systéme procéde a des sauvegardes a intervalles réguliers. Les
sauvegardes contiennent des copies de presque tous les fichiers du
systéme UNIX et normalement le votre.

Un bon coup de balai

Il faut vous débarrasser des fichiers devenus inutiles pour plusieurs
raisons :

v Vous finirez par avoir des tonnes de fichiers au point de ne plus
pouvoir reconnaitre ceux qui sont importants.
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» Les fichiers inutiles encombrent le disque. Le responsable de
votre systéme UNIX va vous importuner a intervalles réguliers
pour que vous "fassiez le ménage" sur le disque afin de libérer
de la place.

Pourtant, personne ne peut vous blamer si vous copiez des fichiers. Si
vous travaillez depuis trois semaines sur un rapport, effectuez une
copie tous les jours, car, en cas d'erreur stupide, vous pourrez
récupérer la version précédente.

Ou'y a-t-il dans un nom ? (bis)

<

Vous pourrez toujours changer le nom d'un fichier. Par exemple, vous
avez fait une faute de frappe la premieére fois. Peu importe, pour
renommer un fichier, il faut utiliser la commande mv (abréviation de
move).

Par exemple, nous avons créé le fichier bugdet .mars ; pour rectifier,
nous devons saisir :

my bugda_}:},marsz budget.mars

La commande mv doit étre suivie du nom courant du fichier, puis du
nouveau nom. Tapez lentement avec attention, cette fois-ci !

Comme il est impossible d'avoir deux fichiers homonymes dans le
meéme répertoire, mv va supprimer le fichier qui porte éventuellement
le méme nom, méme si ce n'était certainement pas votre intention.
Sous Linux et SVR4, vous pouvez entrer mv -i (analogue a cp -1i)
afin d’éviter cette catastrophe.

Pour cacher un fichier et le rendre invisible dans la liste de votre
répertoire, tapez un point avant la premiére lettre du nom du fichier ;
mais si vous voulez visualiser ensuite la liste intégrale des fichiers, il
faudra saisir :

Explorons les entrailles d'un fichier

Depuis que nous manipulons des fichiers, nous n'avons toujours pas
vu ce qu'il y avait dedans. On peut classer les fichiers en deux
catégories :
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v Les fichiers contenant du texte qu'UNIX peut afficher de facon
lisible a I'écran.

v Les fichiers contenant du code qui semble avoir été tapé par
votre chat si vous tentez de l'afficher a 'écran.

La premiére catégorie de fichiers est dite fichiers texte. La seconde
catégorie comprend les fichiers de tableurs, de bases de données et
tous les autres fichiers. Les éditeurs de texte créent des fichiers texte,
mais ils ne sont pas les seuls a le faire.

Pour afficher un fichier texte, saisissez :
- cat recette_d_omelette

Remplacez recette_d_omelette par le nom de votre fichier. Si vous
essayez d'appliquer la commande cat a un fichier qui ne contient pas
de texte, vous obtiendrez un spectacle indescriptible a 'écran ;
parfois, le terminal croit reconnaitre une commande et il ne répondra
plus aux touches que vous tapez pour l'arréter. Dans ce cas, consultez
le Chapitre 22 pour apprendre a sortir votre terminal de cette impasse.

Si le fichier est long, le contenu défile trop rapidement ; vous appren-
drez a le calmer avec un affichage page par page au Chapitre 7. Pour
regarder les premieéres lignes du fichier, entrez :

headrecetté_d_omejette Same
remplacez recette_d_omelette par le nom de votre fichier.

La plupart des versions de la commande head affiche les dix premie-
res lignes.

Vous pouvez demander a UNIX de deviner ce qu'il y a dans un fichier
en tapant la commande file :

Srofilecnonble

Remplacez nomfic par le nom de votre fichier. UNIX examine le
fichier, puis répond par exemple :

i -'-c:ourc':ifer‘;.;a:_ﬁ. forden: aseii dext 0 oy
ou encore :

 unixkd: directory

53
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Est-ce bien un listing que j'ai
sous les yeux ?

Si le fichier affiché par la commande cat semble correct, essayez de
l'imprimer. Avec UNIX System V, saisissez la commande :

Avec BSD UNIX ou Linux, entrez :

. Jpr recerted omelotte i h o Sane

Si toutes les conditions sont satisfaites : vous disposez d'une impri-
mante connectée, sous tension, contenant du papier et vous avez le
droit de l'utiliser, alors le fichier s'imprime. Si vous n'obtenez rien,
consultez le Chapitre 9.

Oui va la ?

Contrairement a des systémes d'exploitation bien connus (par
exemple Windows Microsoft), UNIX est prévu depuis sa naissance
pour travailler pour plus d'une personne. Comme tous les systémes
multi-utilisateurs, UNIX conserve précieusement le nom des proprié-
taires de fichiers et les autorisations accordées a chaque fichier. Les
droits d'acces a chaque fichier et répertoire définissent les possibilités
d'action de tous les utilisateurs.

On peut classer les droits d'accés en trois catégories :

v Accés en mode lecture : Permet de regarder et de copier un
fichier ou d'afficher le contenu d'un répertoire. Vous pouvez
utiliser la commande cat ou un éditeur de texte pour visualiser
le contenu d'un fichier avec cette autorisation.

v Acces en mode écriture : Permet de modifier un fichier.
Cependant, le droit d'écrire dans un fichier n'implique pas le
droit de le supprimer ou de le renommer ; pour accomplir ces
deux actions, il faut avoir le droit d'acces en €criture au
répertoire dans lequel le fichier réside. Appliqué a un répertoire,
ce droit d'accés permet de créer des fichiers dans ce répertoire
ou d'en supprimer.

~ » Accés en mode exécution : Permet d'exécuter le programme
contenu dans le fichier, que ce soit un véritable programme ou
un script. Appliqué a un fichier non exécutable, ce droit d'acces
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est inutile pour vous et peut susciter la grogne du shell qui
s'évertue a exécuter quelque chose. Appliqué a un répertoire, ce
droit d'accés permet d'y ouvrir des fichiers et de saisir la
commande cd pour transformer le répertoire en votre réper-
toire de travail.

Les groupes d'UNIX

Chaque utilisateur d'UNIX est membre d'un groupe. Lorsque I'adminis-
trateur systéme a créé votre nom d'utilisateur, il I'a affecté & un
groupe. Voulez-vous savoir dans quel groupe vous étes ? Tapez la
commande :

e S B

i

Vous verrez une ligne ressemblant a :

Les groupes indiquent, en général, le type de travail effectué. UNIX
utilise des groupes pour donner a des personnes (le personnel du
service comptabilité, par exemple) les mémes droits d'acces a un
ensemble de fichiers. Tous les collaborateurs d'un projet sont
membres du méme groupe, afin de pouvoir regarder ou modifier les
fichiers des uns et des autres.

Sous Linux et BSD, on peut adhérer a plus d'un groupe en méme
temps, ce qui est commode lorsqu'on participe a différents projets.
/ Dans ce cas, il faut saisir la commande groups.

Je suis propriétaire !

Chaque fichier et chaque répertoire appartiennent a un propriétaire et
a un groupe propriétaire. Le propriétaire est, en principe, le créateur
du fichier ou du répertoire, mais la cession de propriété d'un fichier
est parfaitement licite. Le groupe propriétaire est, en général, le groupe
auquel adhére le propriétaire, bien que le propriétaire puisse changer
le fichier de groupe.

Oui peut faire quoi ?

Pour savoir qui peut agir sur un fichier et aussi comment, entrez la
commande 1s avec l'option -1 :

55
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A lfonfic s ol s iR e R G s

Vous obtenez une réponse de ce genre :

srw-r--r-- 1 margy staff 335 Jan 22 13:23 monfic
Pour chaque fichier, UNIX affiche les précisions suivantes :

v La nature du fichier par le premier caracteére : (-) pour fichier, (I)
pour lien symbolique ou (d) pour répertoire.

» Les droits d'accés du propriétaire par les caractéres 2 a 4, dans
l'ordre, lire (r), écrire (w), exécuter (x) ; le tiret (-) signifiant
I'absence du droit correspondant.

v Les droits d'acceés des membres du groupe propriétaire par les
caractéres 5 a 7 selon les mémes régles que précédemment.

» Les droits d'acces des autres utilisateurs par les caractéres 8 a
10 selon les mémes régles que précédemment.

» Le nombre de liens (noms) du fichier ; pour les répertoires, ce
nombre est égal A celui des sous-répertoires résidants plus 2.

» Le propriétaire du fichier ou du répertoire.

»* Le groupe dont fait partie le fichier ou le répertoire (groupe
propriétaire).

\

La taille du fichier en octets (caractéres).
»* La date et I'heure de la derniére modification du fichier.

v Et enfin, le nom de fichier!

Droits d'acces de 0 a 7

1l est assez facile de reconnaitre les droits d'accés a un fichier par les
combinaisons des lettres, r, w et x dans la liste des fichiers. Cepen-
dant, ils sont parfois codés de 0 a 7. Vous risquez d'entendre parler
d'autorisations absolues pour les droits d'acceés numérotés.

Exprimés numériquement, les droits d'accés se présentent sous la
forme d'un nombre a trois chiffres, le premier indique ceux du
propriétaire, le deuxiéme ceux du groupe et le troisiéme ceux de tout
le monde. Chacun des trois chiffres est un nombre compris entre ( et 7
dont la signification est expliquée dans le Tableau 5.1.
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Tableau 5.1 : Signification des droits d'acces.

e —— =t = ———_ 8 —
Nombre Droits d'acces

Aucun

Seulement en exécution
Seulement en écriture

En écriture et en exécution
Seulement en lecture

En lecture et en exécution
En lecture et en écriture

s B = > 5 » B R S B S ™

En lecture, écriture et exécution

Si Maman refuse, demande a Papa

Le propriétaire d'un fichier ou d'un répertoire peut en modifier les
droits d'acces en utilisant la commande chmod (abréviation de change
mode). Il doit indiquer a chmod le nom du fichier ou du répertoire a
modifier et les nouveaux droits d'accés pour lui-méme (propriétaire),
pour son groupe et pour tout le monde, sous forme d'un code chiffré
(par exemple 440) ou de lettres.

Pour préciser les nouveaux droits d'acces par des lettres, il faut
utiliser I'ensemble des lettres et symboles suivants :

¥ u (user) pour le propriétaire du fichier, g (group) pour le groupe,
o (other) pour tout le monde ou a (all) pour les trois, afin de
spécifier les droits d'accés que vous voulez modifier.

- ¥ +ou - pour activer ou désactiver le droit d'acces.

¥ r (read), w (write) et x (execute) pour attribuer successivement
les droits en lecture, écriture ou exécution.

Les régles de modification des droits d'accés a un fichier sont valides
pour les répertoires, mais n'oubliez pas que la signification de chacun
des droits est un peu différente.

Recherche du nouveau propriétaire

Pour vous donner un fichier, un collégue copie, en général, le fichier
vers votre répertoire personnel (home). Pour UNIX, la personne qui a
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copié le fichier en reste le propriétaire. Sous Linux et System V, on
peut changer la propriété d'un fichier que l'on posséde en utilisant la
commande chown (change owner).

Il faut indiquer a la commande chown le nouveau propriétaire du
fichier et le ou les noms de fichier dont on veut modifier la propriété ;
voici un exemple :

chown jean chapitreb o o

Cette commande céde la propriété du fichier chapitre6 a Jean. Seul
le propriétaire peut donner ses fichiers ; par conséquent, si vous
placez un de vos fichiers dans le répertoire de quelqu'un, soyez assez
aimable pour lui en céder la propriété en appliquant la commande
chown.

ue ; , - — ; ;
S Une astuce pour s'approprier un fichier consiste a en faire une copie.

Si Fred est resté le propriétaire du fichier qu'il a déposé dans votre
répertoire personnel, vous ne pouvez pas appliquer la commande
chown puisque c'est Fred le propriétaire du fichier, mais vous n'étes
pas pour autant confronté au probléme de la poule et de I'ceuf. En
effet, vous pouvez copier le fichier pour devenir propri€taire dela
copie, puis supprimer le fichier d'origine.

Fichier chanteur, danseur et
prestidigitateur recherche groupe

Le propriétaire d'un fichier ou d'un répertoire peut en changer le
groupe ayant les droits d'acces en utilisant la commande chgrp. Voici
un exemple :

Cette commande remplace le groupe associé au fichier
liste.factures par le groupe compta.



Chapitre 6

Repertoires
seduisants
et interessants

Dans ce chapitre :

Définir un répertoire.

Accéder au bon répertoire.

Définir un répertoire d'accueil.

Créer un nouveau répertoire.

Effacer un répertoire.

Changer le nom d'un répertoire.

Déplacer un fichier d'un répertoire dans un autre.
Organiser vos fichiers.

Carte d'UNIX.

es fichiers contiennent non seulement toutes vos données

importantes, mais aussi UNIX et tous vos programmes. A eux
seuls, les systémes UNIX comprennent des dizaines de milliers de
fichiers, méme si vous n'en avez créé qu'un. Cependant, cette abon-
dance rend la commande 1s insupportable ; imaginez I'affichage d'une
belle liste de 10 000 noms de fichier : c'est lent et totalement ineffi-
cace!

Pour éviter une telle catastrophe, UNIX posséde des conteneurs dits
répertoires dans lesquels on peut regrouper des fichiers. Dans ce
chapitre, nous allons vous expliquer comment procéder pour organi-
ser vos fichiers dans des répertoires et comment, ensuite, les retrou-
ver.
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Bonne nouvelle pour les utilisateurs
de Windows et MS-DOS

Nous avons des nouvelles rassurantes pour les utilisateurs expérimen-
tés de Windows et MS-DOS : UNIX fonctionne exactement de la méme
maniére que ces systéemes d'exploitation en ce qui concerne les
fichiers et les répertoires.

Voici, brievement, ce que les habitués de Windows et MS-DOS doivent
connaitre sur les répertoires UNIX :

» Vous devez remplacer toutes les barres obliques inverses (\)
par des barres obliques (/).

»* La commande UNIX cd (changer de répertoire) agit a peu pres
de maniére équivalente a la commande MS-DOS CD, mais il ne
faut jamais la saisir en majuscules.

» La commande UNIX servant a créer un répertoire est mkdir au
lieu de la commande MS-DOS MD et celle servant a supprimer un
répertoire est rmdir au lieu de la commande MS-DOS RD.

v N'oubliez absolument jamais que pour UNIX les minuscules et
les majuscules sont des caracteres différenciés.

Ou'est-ce qu'un répertoire ?

Un répertoire est un groupe de fichiers ou une zone de travail ; les
habitués de Windows et du Macintosh parlent de dossier. Un réper-
‘toire doit avoir un nom — par exemple Budget, Lettres, Jeux ou Harold
— et il peut contenir un nombre illimité de fichiers.

L'avantage des répertoires, appelés parfois sous-répertoires, est de
permettre le classement des fichiers. Les répertoires favorisent la

concentration sur son travail sans risque de mélange avec d'autres
fichiers.

[l est possible de créer des répertoires, d'y placer des fichiers, de les
renommer et de les supprimer grace a des commandes que vous allez
découvrir dans les sections suivantes.

Diviser pour régner

Il est utile de savoir qu'un répertoire peut en contenir d'autres. Par
exemple, a l'intérieur du répertoire Budget, les fichiers peuvent €tre
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Figure 6.1:
Arbores-
cence des
répertoires.

répartis en trois répertoires : An98, An99 et Previsions. Dés que
vous avez du mal a trouver un fichier dans un répertoire, créez des
sous-répertoires pour mieux répartir vos fichiers.

Les fichiers et les répertoires sont conservés sur des disques. Chaque
disque possede un répertoire principal contenant tous les fichiers du
disque. Les concepteurs d'UNIX ont appelé ce répertoire le répertoire
racine (roof) car ils pensaient & un arbre généalogique, mais inversé,
comme le montre la Figure 6.1. C'est pourquoi cette organisation
s'appelle arborescence des répertoires.

(racine)

|
I I

Budget Recettes
I l

1995 1 99|8 soupe.a.l;;ll.citrouille

|
fred.99.previsions soupe.aux.choux

eric.99.previsions

Ne vous étonnez pas, il ne faut pas taper root lorsque I'on parle du
répertoire racine, mais une simple barre oblique /. En UNIXois, barre
oblique / se prononce root.

Les chemins de la puissance

Malheureusement, UNIX n'affiche jamais les répertoires sous leur belle
arborescence, comme le montre la Figure 6.1. Ce serait trop facile. Au
lieu de cela, pour indiquer a UNIX le fichier que vous désirez utiliser,
vous devez saisir son chemin d'acces qui n'est rien d'autre que la voie
suivie par UNIX pour atteindre le fichier a partir de la racine du
systéeme de fichiers. Par exemple, le chemin d'acces du fichier
fred.99.previsions de la Figure 6.1 contient les étapes suivantes :

/ La racine, point de départ.

Le nom du premier répertoire dans lequel
on parvient lors de la recherche du fichier.

Budget

Cette barre oblique ne se réféere pas a la
racine ; ¢'est le caractére séparateur de
deux répertoires successifs.
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An99 Le répertoire suivant dans la descente vers
le fichier.
/ Encore un séparateur.

fred.99.previsions Enfin, le nom du fichier recherche.

Lorsque vous taperez ce chemin d'accés, vous devrez tout coller sans
laisser aucun espace :

| [Budger/hnsd/tred. S9previsions

Heureusement, vous n'aurez pas souvent a saisir un nom aussi long
avec tous les risques de faire une faute de frappe.

Arbre généalogique

Vous pouvez comparer la structure arborescente des répertoires a un
arbre généalogique. Alors, on peut dire que le répertoire An99 est
l'enfant du répertoire Budget et que le répertoire Budget est un
parent du répertoire AN99. Nous retrouverons souvent ces termes
avec UNIX.

Des noms !

Choisissez un nom pour vos répertoires comme vous le faites pour en
donner un a vos fichiers. Evitez les caractéres bizarres et les espaces ;
optez pour les noms courts sans risque de faute de frappe. Certains
adoptent l'initiale en majuscule pour les noms de répertoire afin de les
différencier des noms de fichier. Ainsi, avec la commande Is qui affiche
tous les noms, on reconnait les répertoires et les fichiers au premier
coup d'ceil.

Rien ne vaut son chez soi

Chaque utilisateur posséde son répertoire d'accueil (home) dans
lequel il range ses fichiers, son courrier, ses programmes. Lorsque
vous vous loggez, UNIX démarre directement dans ce répertoire. Votre
répertoire d'accueil est le sous-répertoire qui porte votre nom
d'utilisateur dans le répertoire /home.

Puisque la zone /home de la plupart des systémes UNIX est partagée
entre une foule d'utilisateurs, UNIX posséde un systéme de sécurité
destiné a empécher les gens d'aller lire le courrier du voisin ou
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d'effacer les fichiers d'un collégue par inadvertance. Nous avons
évoqué le systeme de sécurité au Chapitre 5. Dans votre royaume,
vous avez, en principe, tous les droits : droit de créer, modifier,
supprimer des fichiers et des sous-répertoires ; cependant, vous ne
pouvez pas le faire dans le répertoire d'accueil de quelqu'un d'autre, a
moins que son propriétaire ne vous y autorise.

T'ai travaillé dans le répertoire

Lorsque vous utilisez UNIX, vous vous trouvez dans votre répertoire de
travail ; certains l'appellent le répertoire courant.

La premiére fois que vous vous étes loggé, votre repertoire d'accueil
était votre répertoire de travail, mais rien ne vous oblige a y rester. Si
vous allez dans le répertoire /Budget, ce dernier va devenir votre
répertoire de travail.

Si vous ne savez plus dans quel répertoire vous étes, demandez-le a
UNIX en tapant la commande pwd, abréviation de print working
directory. Vous obtiendrez, par exemple :

Lorsque vous utilisez la commande 1s (ou la plupart des commandes
UNIX), UNIX suppose que vous ne vous intéressez qu'aux fichiers de
votre répertoire de travail ; cependant, vous pouvez lui demander de
regarder dans un autre répertoire.

Afin de passer dans un autre répertoire, tapez par exemple :

Souvenez-vous que cd est l'abréviation de change directory. Apres cd,
vous tapez un espace suivi du nom du répertoire. Vous pouvez
l'indiquer a2 UNIX de deux maniéres différentes :

' Saisir le chemin d'acces intégral ou le chemin d'acces absolu ;
c'est le chemin a partir de la racine.

1 Saisir le chemin d'acces relatif a partir de I'endroit ol vous vous
; trouvez.

Si vous essayez d'aller vers un répertoire qui n'existe pas ou si vous
avez fait une faute de frappe, UNIX affiche :
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(il n'existe pas de fichier ou de répertoire de ce nom).

Je veux rentrer a la maison !

Si vous voulez revenir dans votre répertoire d'accueil, par exemple /
Pigalle, apres étre allé dans un autre répertoire, par exemple /0z,
c'est enfantin, car il suffit de saisir : cd.

Tout le monde en rang

Que ce soit dans la vie ou au travail, l'ordre fait gagner du temps. Le
bon choix des noms de fichier et le rangement des fichiers dans le bon
répertoire sont le b.a.-ba de toute réussite. Créez donc un répertoire
pour chaque type de fichier ou pour chacun de vos projets. Nous
allons vous montrer comment procéder.

Créer un répertoire

Assurez-vous d'abord que vous étes au bon endroit avant de créer un
répertoire (la commande pwd affiche le répertoire courant).

L'endroit révé pour créer un sous-répertoire, c'est son répertoire
d'accueil. Si vous n'y étes pas, revenez-y par la commande cd ~.

Lorsque vous créez un répertoire, vous devez lui donner un nom. Pour
créer un répertoire appelé Temp destiné a garder les fichiers temporai-
res, tapez mkdir Temp.

Lorsque vous créez un répertoire, il est tout simplement vide.

Coutume ou manque d'imagination, on retrouve certains noms de
répertoire a peu prés chez tout le monde :

. ¥ Mail : Pour le courrier électronique (consultez le Chapitre 17).
¥ Docs : Pour différents documents, mémos, lettres.

- 1 Temp : Pour les fichiers que I'on n'envisage pas de conserver ou
que l'on prévoit de supprimer rapidement. Partez du principe
que le répertoire Temp sert de tri préalable a la Corbeille.

~ V bin:Pour les programmes souvent utilisés, mais qui ne sont
pas placés dans un répertoire accessible a tous.

Rien ne vous empéche de créer des sous-répertoires pour y placer
votre travail en cours.
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Un point ou deux ?

Deux noms de pseudo-répertoires étranges sont autorisés sous UNIX,
surtout avec les commandes cd et 1s. Le premier est . (un point)
représentant le répertoire courant. Par exemple, si vous entrez la ligne
suivante, UNIX affichera la liste des fichiers présents dans votre
répertoire courant :

e e e

Cette commande est équivalente a la commande :

Bien, passons a la commande . . (ce ne sont pas des points de
suspension). Cette notation représente le répertoire parent du
répertoire courant et il se trouve un niveau au-dessus de votre
position actuelle dans l'arborescence. Par exemple, si vous travaillez
dans le répertoire /usr/home/saturn/Budget, le répertoire . . est
/usr/home/saturn.

Si vous saisissez la commande suivante, vous verrez la liste des
fichiers présents dans le répertoire parent de celui dans lequel vous
vous trouvez. Cette astuce permet d'économiser la frappe de longs
chemins avec tous les risques d'erreurs :

Un peu d'ordre dans vos répertoires !

Apres avoir créé plusieurs répertoires, vous pouvez avoir envie de
changer leur nom, vous en débarrasser ou déplacer un fichier de 'un
dans l'autre. Commencons par ce petit ménage.

Transplantation de fichiers

Au Chapitre 5, vous avez vu la possibilité de renommer un fichier en
utilisant la commande mv. Elle permet aussi de déplacer un fichier d'un
répertoire & un autre. Pour cela, vous devez indiquer le nom du fichier
que vous souhaitez déplacer et le chemin d'accés du répertoire dans
lequel vous voulez mettre le fichier.

Par exemple, vous voulez maintenant ranger dans /Budget/An99 le
fichier emprunts.99.previsions qui est stocké dans le répertoire
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/Budget/An98. Le plus simple est d'aller dans le répertoire /
Budget/An98 ; et de saisir :

N'oubliez pas l'espace aprés mv et celui entre le nom du fichier et la
cible. Allez maintenant dans le répertoire dans lequel vous avez
déplacé le fichier et assurez-vous de sa présence par 1s. Cette
précaution n'est pas inutile car une simple faute peut envoyer un
fichier précieux au diable vauvert.

Amputation des répertoires inutiles

La commande rmdir supprime un répertoire, mais qu'adviendra-t-il
des fichiers qui y sont présents ? Vous devez d'abord soit les suppri-
mer, soit les déplacer, avant de pouvoir toucher au répertoire.

Pour supprimer un répertoire, suivez les étapes ci-dessous :

1. Supprimez tous les fichiers devenus inutiles en utilisant la
commande rm (consultez le Chapitre 5 si vous avez oublié les
détails).

2. Déplacez les fichiers que vous voulez garder vers un autre
répertoire au moyen de la commande mv (comme expliqué a la
section précédente).

3. Allez dans un autre répertoire lorsque le répertoire sera
complétement vide.

UNIX n'autorise pas la suppression du répertoire courant. Le
plus commode est de passer dans le répertoire parent en
entrant :

4. Supprimez maintenant le répertoire en tapant :

5. Tapez enfin la commande 1s pour constater la disparition du
répertoire.

\ Rien n'empéche de faire un grand nettoyage et de chasser d'un grand
coup de balai un répertoire avec tous ses fichiers et sous-répertoires,
- par lacommande rm -r, mais sachez que cette commande est trés
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dangereuse. Vous ne regretterez jamais de passer un répertoire au
peigne fin et de supprimer par petite dose.

Rebaptiser un répertoire

Les utilisateurs des premiéres versions de MS-DOS seront heureux
d'apprendre qu'UNIX permet de renommer un répertoire.

Pour changer le nom d'un répertoire, vous indiquez a la commande mv
le nom courant du répertoire suivi du nouveau nom. Allez dans le
répertoire parent de celui que vous voulez renommer, puis tapez la
commande mv. Par exemple, pour attribuer au répertoire /Budget le
nom /Finance, allez dans le répertoire racine (par ¢d /), puis

entrez :




Chapitre 7

C'estle shell
que j'aime

Dans ce chapitre :

Réorienter.

Voir un fichier page d'écran par page d'écran.

Imprimer les sorties d'une commande.

Travailler sur des groupes de fichiers.

Eviter de répéter la frappe de commandes, surtout apres des fautes de frappe.
Retrouver sa configuration a chaque login.

Configurer les options de son terminal.

ous savez maintenant travailler sur des fichiers et envoyer

quelques commandes a UNIX, plus exactement au shell. UNIX
offre un moyen astucieux d'augmenter la puissance de ses comman-
des : la redirection. Dans ce chapitre, vous allez découvrir comment
utiliser la redirection et profiter des caractéres génériques pour
travailler sur des groupes de fichiers.

Sortie et redirection

Lorsque I'on saisit une commande UNIX comme 1s, le résultat, ou
sortie, de la commande s'affiche a I'écran. C'est en effet I'endroit par
défaut ol est envoyée la sortie de la plupart des commandes UNIX.
D'ailleurs, on parle de sortie standard. Comme on peut s'en douter, il y
a aussi une entrée standard, généralement le clavier.

Cependant, il est possible de bousculer cet ordre naturel en redirigeant
I'entrée ou la sortie d'un programme ; on pourrait parler de détourne-
ment vers :
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» Un fichier : La sortie de la commande 1s peixt étre envoyée vers
un fichier (la liste du contenu de votre répertoire).

1+ L'imprimante : N'est évidemment utile que pour la sortie.

»* Un autre programme : La sortie d'un programme peut alimenter
un autre programme.,

De nombreux programmes UNIX ont été congus pour recevoir des
demandes d'une autre source que le clavier et pour envoyer leur
résultat vers une autre cible que I'écran ; on les appelle des filtres.

Le mécanisme de redirection connait une seule exception avec les
programmes de traitement de texte et les tableurs. Leur sortie écran
peut étre redirigée vers une imprimante, mais vous n'apprécierez sans
doute pas le résultat et vos collégues s'impatienteraient, vu la pile de
papier qui en résulterait. En résumé, sachez que les éditeurs de texte ne
font pas bon ménage avec la redirection.

Capture des sorties

Trois caractéres UNIX spéciaux sont disponibles. Les caracteres < et >
indiquent respectivement la redirection des entrées a partir de fichiers
et des sorties vers des fichiers ou lI'imprimante, et le caractére | sert a
faire passer la sortie d'un programme vers l'entrée d'un autre.

Pour rediriger la sortie d'une commande, nous allons donc utiliser ce
caractére >, qui ressemble d'ailleurs a une fleche. Ainsi, afin de créer
le fichier 1iste.des.fichiers destiné a recevoir la liste du contenu
de votre répertoire courant, vous pouvez saisir :

UNIX crée un fichier, 1iste.des.fichiers, dans lequel il déversera
le résultat de la commande 1s.

Siliste.des.fichiers existe déja, UNIX va remplacer le contenu

\ du fichier par le résultat de la commande. Si vous voulez conserver le
J contenu, demandez a UNIX d'ajouter le résultat de la redirection a la
suite du contenu du fichier :

Le symbole >> ordonne d'ajouter la sortie de 1s a la suite du contenu
du fichier 1iste.des.fichiers ou, si le fichier n'existe pas, de créer
le fichier et d'y placer la sortie de 1s.
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Certaines versions du C shell refusent d'écraser un fichier avec la
commande de redirection ; dans ce cas, il faut commencer par effacer
le fichier avec la commande rm.

Redirection de ['entrée

La redirection de I'entrée est moins utile que la direction de la sortie
sachez qu'elle fonctionne de facon analogue a la redirection de sortie,
mais en utilisant le caractére <.

Circulation dans les tuyaux

1l est souvent utile de rediriger la sortie d'un programme vers l'entrée
d'un autre. Comme dans un bouche a oreille, chaque programme
murmure des données a l'oreille du suivant qui fait quelque chose,
puis les murmure lui-méme a son voisin.

Pour jouer au bouche 2 oreille avec UNIX, on utilise un pipe (tuyau ou
tube), symbolisé par une barre verticale (1). Lorsque I'on saisit deux
commandes séparées par une barre verticale |, UNIX comprend qu'il
doit envoyer la sortie de la premiére vers l'entrée de la seconde.

Laissez-moi souffler !

Si un répertoire contient de nombreux fichiers, la sortie de la com-
mande 1s défile trop rapidement a I'écran et vous ne réussissez a lire
que les dernieres lignes de la liste. Un programme UNIX est prévu pour
remédier a cette situation : more. Ce programme affiche la sortie en
comptant les lignes de I'écran ; il marque une pause a la derniere ligne
de I'écran et attend la frappe d'une touche quelconque avant d'afficher
la page d'écran suivante. Pour afficher la liste des fichiers par page
d'écran, tapez la commande :

Un cat spécifique

Comme nous l'avons expliqué au Chapitre 5, la commande cat peut
servir 2 afficher le contenu d'un fichier texte. Si ce dernier est un peu
long, le début du texte disparait tout de suite de |'écran sans vous
laisser le temps de le lire. C'est le moment de penser a la commande
more ; il y a deux moyens d'afficher un texte par page d'écran :
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v Redirigez la sortie de la commande cat vers la commande
more .

Si vous exécutez la commande more toute simple (sans |), elle prend
le fichier indiqué en entrée et I'affiche page par page.

Mettons un peu d'ordre

Le programme appelé sort permet d'afficher les lignes d'un fichier
dans l'ordre alphabétique.

Si vous avez un fichier laureats se présentant ainsi :
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Cependant, la liste n'est triée qu'a 'écran ; pour la sauvegarder triée,
saisissez :

L'exemple n'est pas pertinent puisque la commande 1s affiche
automatiquement les noms de fichier dans l'ordre alphabétique.

Si vous triez des nombres, soyez précis, car rien n'est plus béte qu'un
ordinateur : si on ne lui dit rien, UNIX trie les nombres dans I'ordre
alphabétique ! Pour trier des nombres, utilisez I'option -n ; si le fichier
ne contient que des lettres, l'option -n reste sans effet.

Les écrits restent

La possibilité d'imprimer la sortie d'une commande est trés utile pour
garder la trace de l'affichage fugitif d'un écran. Afin d’'imprimer la liste
de vos fichiers, saisissez la commande :

Les utilisateurs de Linux et de BSD UNIX devront saisir 1pr au lieu de
'1p (consultez le Chapitre 9).

Il n'est pas interdit de profiter des bonnes choses : par exemple,
demandez l'impression de la liste de vos fichiers triés en ordre inverse
en mettant plusieurs tubes (pipes) bout a bout :

Ces facétieux caractéres génériques

Lorsque vous exécutez une commande, vous souhaitez parfois
l'appliquer a plusieurs noms de fichier. UNIX incite & la paresse en
vous évitant la frappe en entier de noms de fichier presque homony-
mes grace a deux caractéres spéciaux qu'il interprete de maniére
spécifique dans un nom de fichier :
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¥ 7 signifie "un caractére quelconque”

- ¥ * signifie "n'importe quels caractéres"

Choisissez une lettre, n'importe laquelle

Rien n'interdit d'utiliser plus d'un ? dans un nom de fichier. Chacun
d'eux représente un seul caractéere. Par exemple, pour obtenir la liste
de tous les fichiers portant un nom de deux caractéres, tapez :

Ainsi, la commande 1s budget?? affiche la liste de tous les noms de
fichier qui commencent par budget suivi de deux caractéres, par
exemple budget98, budget99 ; cependant elle ne retient ni budget1,
ni budget2, ni Budget98 (a cause du B majuscule).

Admirez les étoiles (***)

Le caractere générique * représente n'importe quelle suite de caracte-
res quelconques. Pour afficher la liste de tous les fichiers dont le nom
comimence par un c, saisissez :

Vous obtiendrez une liste comprenant client.lettre, c3 etc. La
spécification budget . * retient budget.99 et budget . prov, mais
pas prov.budget ; la spécification * . prov fait afficher
budget.prov, calcul.prov, mais pas prov.budget. Un astérisque
représente tout ce qui existe, ainsi les commandes 1s * et 1s sont
équivalentes.

Des caracteres génériques pour tous
les jeux de commandes

A la différence de certains systémes d'exploitation, UNIX traite les
caractéres génériques ? et * de la méme manieére pour toutes les
commandes.

Les caracteres génériques sont fréquemment utilisés avec les com-
mandes 1s, cp, r et mv. Par exemple, vous pouvez copier tous les
fichiers de votre répertoire courant dans le répertoire temp :
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Caracteres génériques pour les habitués
du DOS

Bien que les caractéres génériques d'UNIX ressemblent a ceux qui sont
admis sous MS-DOS, notez qu'il y a des petites différences :

- »* Sous UNIX, les noms de fichier n'ont pas, comme sous MS-DOS,
une extension de trois caractéres. Il est donc inutile de taper
* . * pour représenter tous les fichiers d'un répertoire ; un seul *
suffit.

- v MS-DOS ignore les caractéres suivant le caractére * : d*mb
équivaut a d*, mais UNIX est plus malin et vous obtiendrez avec
d*mb ce que vous espériez.

75
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Une histoire qui se répete

La commande history permet d'exécuter a nouveau les commandes
d'UNIX précédentes sans avoir a les ressaisir. Les utilisateurs du
Bourne shell peuvent passer au chapitre suivant car ils risquent de
devenir jaloux (ou vouloir passer sous le BASH shell en tapant bash).

Comment fonctionne 'historique ? Le shell enregistre, dans une liste
historique, les commandes dans l'ordre ot elles sont saisies. Ensuite,
vous pouvez profiter de la liste pour répéter les mémes commandes
ou modifier légérement une commande pour exécuter une commande
analogue.

Historique sous le C shell

Sous le C shell, on peut saisir !! et <Entrée> pour répéter la derniére
commande entrée. Le shell affiche la commande, puis il I'exécute.

On peut faire répéter la derniére commande commencant par des
caracteres donnés ; par exemple, si vous saisissez :

le C shell répéte la derniere commande qui commencait par le mot

find ; cependant, la paresse est autorisée :

le shell cherche la derniére commande que vous avez tapée et
commencant par ces deux caractéres qui peuvent correspondre aux
commandes find et file.

Pour visualiser la liste de I'historique, tapez history.

La liste, dans l'ordre chronologique, contient les derniéres comman-
des que vous avez entrées. Puisque la liste est numérotée, vous
pouvez faire référence aux commandes par leur numéro. Le numéro
est suivi de I'heure et de la commande.

Pour répéter une commande, on peut saisir la commande ! suivie de
son numéro. Par exemple, entrez :

le C shell répéte la commande numéro 3 de la liste.
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BASHez les commandes

Aux astuces historiques du C shell, BASH en a ajouté quelques-unes de
son cru. Lorsque BASH affiche I'historique, il conserve les 500 dernie-
res commandes saisies : imaginez la longueur de la liste. Pour la
visualiser page par page, tapez :

Voici la cerise sur le gateau : BASH accepte de faire défiler la liste avec
les touches Fleche. Si vous appuyez sur la touche Fleche vers le haut
(ou Ctrl-P pour previous), BASH affiche la commande précédente dans
la liste et vous pouvez faire exécuter la commande en appuyant sur
<Entrées>. Il est ainsi possible de remonter autant qu'on le veut dans la
liste en maintenant enfoncée la touche Fléche vers le haut (ou Ctrl-P)
et méme, si l'on a dépassé la commande voulue, de refaire défiler la
liste vers le bas par la touche Fleche vers le bas (ou Ctrl-N pour next).

Des que l'on fait afficher une ligne de commandes dans I'historique, on
peut la modifier avant d'appuyer sur <Entrée> pour I'exécuter. Utilisez
ici les touches Fléche vers la gauche ou la droite — ou Ctrl B
(backward) et Ctrl-F (forward) - pour déplacer le curseur. BASH insere
les caractéres que l'on saisit dans la ligne de commandes a la position
ol se trouve le curseur.

Korn d'abondance de commandes

Nous utilisons peu le Korn shell parce que nous apprécions BASH,
mais les deux shells se rivalisent pour ce qui est de I'historique. La
commande history affiche la liste des commandes passées comme le
fait la commande fc -1, moins facile a deviner. La répétition de la
derniére commande est obtenue par la simple frappe de r suivie de
<Entrées. Pour répéter la derniére commande cat, saisissez :

Pour répéter la commande précédente en y remplacant 98 par 99,
entrez :
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Le Korn shell offre tellement de maniéres de modifier des commandes
précédentes qu'il seme la confusion ; revenez donc sous le BASH shell
pour le faire.

Le travail de Pénélope a chaque login ?

Les shells Bourne, Korn et BASH vérifient la présence d'un fichier
nommé .profile dans votre répertoire d'accueil lorsque vous vous
loggez. UNIX exécute les commandes contenues dans le fichier
.profile qu'il trouve. Le C shell posséde deux fichiers associés :
.login et .cshre (exécutés respectivement a l'instant du login et a
chaque démarrage d'un nouveau C shell, c'est-a-dire a l'instant ol vous
vous loggez ou lorsque vous tapez csh).

Votre administrateur systéme vous a probablement attribué un fichier
standard .profile ou .login en créant votre compte utilisateur. Il
n'est pas judicieux de toucher aux fichiers d'origine, car on risque de
se retrouver sans possibilité de login et d'avoir & demander de |'aide a
I'administrateur systeme.

Les fichiers .profile, .login et . cshrc standards sont différents
suivant d'une part le systéme, d'autre part les préférences de I'admi-
nistrateur systéme. Cependant, ces fichiers exécutent en général ceci :

- v llIs configurent le chemin d'accés que le shell utilisera pour
rechercher des commandes.

1~ lIs définissent la maniére de signaler la réception d'un courrier.

- v lIs remplacent (souvent) l'invite habituelle $ ou % par un
message plus explicite.

Si vous saisissez toujours les mémes commandes lorsque vous vous
loggez, ajoutez-les a la suite du contenu du fichier .profile ou
.login. Par exemple, si vous travaillez presque toujours dans le
répertoire bigproject, ajoutez les trois lignes suivantes a la fin du
fichier que le shell exécute au démarrage de chaque session UNIX
(.profile ou .cshre):

La premiére ligne est un commentaire ; elle est ignorée par l'ordina-
teur, mais elle facilitera la maintenance en rappelant qui a apporté les
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modifications ; toute ligne commencant par un digse # est un commen-
taire. La deuxieme ligne est une commande cd normale. La troisieme
ligne est une commande echo qui affiche comme un pense-béte le nom

du répertoire courant.

iJ



Chapitre 8

Ou est donc passe
mon fichier ?

Dans ce chapitre :
Rechercher un fichier en utilisant le programme find.
Indiquer au programme f£ind a quel endroit il doit chercher.

> Rechercher un nom approximatif de fichier.
Rechercher un fichier en utilisant le programme grep.
Rechercher des fichiers sur d'autres ordinateurs de votre réseau.
Rechercher un répertoire.

Agir sur les fichiers recherchés.
Travailler pendant une recherche.

Partager des fichiers dans plusieurs répertoires en utilisant
la commande 1n.

D eux programmes peuvent vous aider a retrouver vos fichiers :
find et grep ; de plus, la commande 1n permet de créer des
liens pour témoigner de I'existence de vos fichiers et vous rappeler
leur existence.

Partir & la recherche

Les systemes UNIX gérent de trés nombreux fichiers, des dizaines de
milliers pour donner un ordre d'idée.

Passer chaque répertoire au peigne fin

La premiere idée qui vient a I'esprit pour rechercher un fichier perdu
est de procéder de fagon systématique en commencant a utiliser la
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commande 1s dans le répertoire d'accueil, puis dans chacun de ses
répertoires, en entrant dans chacun d'eux :

Evidemment, pensez a remplacer fic.important par le nom du
fichier perdu. Si le fichier disparu se trouve dans le répertoire courant,
la commande 1s affiche son nom dans la liste, sinon elle reste muette
et déplore son absence. Ainsi, la méthode risque d'étre longue si vous
possédez de nombreux répertoires ; de plus, elle restera inefficace
dans le cas ot le fichier serait égaré dans le répertoire d'un collégue.

Si vous pensez que votre fichier n'est pas loin, vous pouvez utiliser le
caractere générique * dans les noms de répertoire (les caractéres
génériques ont été expliqués au Chapitre 7 et ils permettent de trouver
de nombreux fichiers ou répertoires en une fois). Par exemple, pour
rechercher fic.important dans tous les sous-répertoires du
répertoire courant, saisissez :

Cependant, la commande n'agit qu'a un niveau et elle restera sans effet
si les répertoires contiennent eux-mémes des sous-répertoires.

Vous connaissez le nom du fichier

Avec un peu de chance, vous vous souvenez du nom du fichier que
vous avez perdu. Vous pouvez alors indiquer au programme £ind le
nom du fichier et I'endroit ot doit commencer la recherche ; ce
programme va fouiller dans le répertoire que vous lui avez indiqué et
dans tous ses sous-répertoires.

Supposons que vous travailliez dans votre répertoire d'accueil. Vous
pensez avoir un fichier appelé soupe_aux_canards quelque part.
Entrez alors :

Cette commande comprend dans I'ordre ;

¥ Le nom de programme find.
~ »* Un espace.

» Le nom du répertoire ol doit commencer la recherche ; pour le
répertoire courant, vous pouvez l'indiquer par un point ( .).
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\

Un autre espace.

\

L'option -name spécifiant que vous recherchez un nom de
fichier.

Un autre espace.

Le nom du fichier que vous recherchez.

Un autre espace.

i \‘ \

L'option -print demandant a UNIX d'afficher a I'écran le nom
complet du fichier, ¢'est-a-dire accompagné du nom du réper-
toire ot il se trouve.

Pour localiser le fichier, £ind ne ménage pas ses efforts : il passe en
revue systématiquement les fichiers dans tous les sous-répertoires de
votre répertoire, ce qui peut prendre un certain temps, puis il affiche
toutes les occurrences du nom du fichier qu'il trouve. Si vous voulez
l'arréter dans son ardeur, tapez <Ctrl-C> ou <Suppr>.

Uous savez on chercher

Au lieu d'utiliser un point pour indiquer a find de commencer la
recherche dans votre répertoire courant, vous pouvez spécifier un
répertoire par son chemin d'acces. Par exemple :

. find /hone/narie -

La recherche commence ici dans le répertoire d'accueil de marie et
dans ses sous-répertoires fils. Pour étendre la recherche a I'ensemble
du disque, utilisez une barre oblique (/) qui représente le répertoire
racine.

Vous pouvez indiquer plusieurs répertoires ; par exemple, pour faire
une recherche dans les répertoires d'accueil de marie et de jean,
entrez :

Avec BASH ou C shell, vous pouvez remplacer le nom du répertoire
d'accueil par un tilde (~) suivi du nom d'utilisateur :
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Vous ne connaissez ¢u'une partie du nom

Vous pouvez utiliser des caractéres génériques dans le nom de fichier
si vous ne vous rappelez que d'une partie du nom. Vous savez que ?
remplace n'importe quel caractére et que * remplace n'importe quel
groupe de caractéres. Vous devez alors placer le nom du fichier entre
guillemets pour que le shell ne limite pas la recherche au répertoire
courant.

Par exemple, pour rechercher dans tout le disque les fichiers dont le
nom commence par budget, saisissez :

\i-type d

flnd / name “Budget*“ -type d pr:nt

Cette cemmande recherche taus ies reperm;res dant le
Budget surle dlsque e :

L'important, c'est l'ivresse

"Ale, j'ai oublié le nom du fichier, mais je me rappelle avoir écrit une
lettre a Tony." Elle contenait son adresse "147 rue des Arcades".
"Comment la retrouver ?"

C'est pour ce genre de situation que grep a été prévu. Ce programme
est bien sympathique malgré son nom peu engageant ; c'est tout
simplement le sigle de global regular expression and print (recherche et
affichage d'expressions normales). Le programme grep recherche
dans tous les fichiers la chaine de caractéres qui lui est indiquée et il
affiche la ligne du fichier qui la contient ainsi que le nom du fichier.

Il y a trois programmes du méme style : grep, egrep et fgrep.
Comme ils se ressemblent, nous ne parlerons ici que de grep (fgrep
est plus rapide, mais plus limité que grep et egrep est plus puissant,
mais plus délicat a utiliser).
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Pour chercher la chaine de caractéres "147 rue des Arcades” dans tous
les fichiers du répertoire courant (mais pas dans ses sous-répertoi-
res), tapez la commande :

' grep "147 rue des Arcades" *

Le programme grep répond en affichant la liste des lignes contenant
la chaine de recherche :

ta daez lé? rue des Arcades -
'. tony lettre* 1&7 rue des Arcades

Les possibilités de grep ne sont pas limitées a de telles recherches.
En fait, nous pourrions consacrer un petit livre a ce programme.
Cependant, nous nous limiterons ici aux options les plus utilisées.

Si vous voulez simplement connaitre les noms des fichiers dans
lesquels se trouve la chaine de recherche, utilisez l'option -1, comme
cecl :

ey b e fen Meades AT LR T R
Vous obtiendrez :

ts doc
tony'lettre

On peut demander a grep de ne pas faire de distinction entre majus-
cules et minuscules, grace a l'option - i (ignore case). Voici un
exemple :

_ grep -1D05~* w

Ne se souciant pas du sens, mais seulement des caractéres, grep peut
afficher tranquillement :

‘regmma doec Naus:f f"7w {
chaplire 26”“DOS ouﬂURIX&;a e
Monde news Le fhglt1f s est retrouvé tﬁ&s’mt_:é

Enfin, si vous ne connaissez pas exactement la chaine qui se trouve
dans le fichier, vous pouvez mettre a profit la souplesse et la puis-
sance des potentialités de reconnaissance de grep qui dispose d'un
arsenal de caractéres génériques. Pour cela, il vous faut connaitre
I'alphabet des caractéres spéciaux de grep.
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Voici I'alphabet des caractéres spéciaux de grep :

;wqu N g

Dans une chaine de caracteres, chacun des caractéres spéciaux est
interprété par grep d'une maniére spécifique et n'est pas considéré
littéralement, sauf s'il est précédé d'une barre oblique inverse (\). Par
exemple, pour rechercher la chaine C.I.A., saisissez :

Pour grep, le point (.) joue le méme réle que le caractére générique
(?) pour le shell. Dans cet exemple, si les barres obliques inverses
n'‘avaient pas été insérées avant les points, grep aurait trouvé les
lignes contenant le mot climat, le mot cuisant et bien d'autres mots,
auxquels on ne songe pas.

Oue faire avec les fichiers retrouvés ?

En général, vous ne recherchez pas des fichiers pour le plaisir de voir
leur nom s'afficher sur I'écran ; profitez-en pour demander a find de
faire quelque chose a chaque fichier trouvé.

A la place de I'option -print, utilisez I'option -exec qui demande au
programme find d'exécuter une commande du shell d'UNIX chaque
fois qu'il trouve un fichier. Par exemple, demandez a la commande
find de chercher tous les fichiers dont le nom commence par
rapport .

find ,M?name'ﬂraﬁpdft*fa;exgciiptfij;“@afEf{:;ffiuffifﬁu

e

Chaque fois que la commande find trouvera un fichier, elle exécutera
le programme 1pr en remplacant {} par le nom du fichier trouvé. Le
point-virgule (;) indique la fin de la commande du shell UNIX et doit
etre placé entre des guillemets pour que le shell ne l'interpréte pas
pour lui. Retenez qu'il ne faut pas oublier le point-virgule. Ici, chaque
fois que la commande find trouve un fichier, elle en imprime le
contenu.

Vous pouvez spécifier presque toute commande UNIX 2 la suite de
I'option -exec ; cela permet en particulier de copier, déplacer,

6‘“0"" supprimer tous les fichiers trouvés.

En utilisant find et -exec rm, vous risquez de supprimer des fichiers
par erreur. Une simple faute dans I'écriture de la commande peut
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s'avérer dévastatrice. Nous vous déconseillons donc d'associer -exec
et rm ; profitez plutot du dialogue que vous offre -ok.

Un fichier et ses pseudonymes

Il est parfois commode d'avoir un méme fichier dans plusieurs
répertoires, par exemple lorsqu'on travaille a plusieurs sur un projet,
ce qui évite d'avoir a changer sans cesse de répertoires en utilisant la
commande cd.

Un des avantages d'UNIX est de permettre 'obtention de ce résultat
trés facilement. Un fichier peut apparaitre sous des noms différents
dans différents répertoires.

Imaginez deux auteurs travaillant au méme livre. Les fichiers de
I'ouvrage se trouvent dans le répertoire de John : /home/johnl/
book. Que va faire Margy pour y accéder ? Elle n'a pas envie de saisir
chaque fois qu'elle va travailler sur ce livre :

~ cd /home/johnl/book

Elle aimerait bien avoir les fichiers dans le répertoire /home/margy/
book.

Le don d'ubiquité, tout en étant
qu'a un endroit

On confére le don d'ubiquité a un fichier en utilisant la commande 1n
(link) et en indiquant deux éléments a cette commande :

- v Le nom courant du fichier vers lequel vous voulez établir un
' lien.

1+ Le nouveau nom du fichier.

Par exemple, Margy veut établir un lien vers le fichier appelé
chapterlog (contenant la liste des chapitres) et qui se trouve dans le
répertoire /home/ johnl/book. Etant dans son répertoire book,
Margy va saisir :

~ 1n /home/johnl/book/chapterlog booklog

Le fichier booklog apparait maintenant dans le répertoire /home/
margy/book alors qu'UNIX n'a pas copié le fichier chapterlog.
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Utilisation d'un lien

Dés qu'un lien a été créé avec 1n, le fichier posséde deux noms,
apparaissant chacun dans un répertoire différent. Les deux noms sont
également valides pour UNIX.

Suppression d'un lien

Pour supprimer un lien, on utilise de nouveau la commande rm comme
si on supprimait un fichier. rm agit toujours sur le fichier que vous lui
indiquez, qu'il ait ou non des liens. Un fichier sans lien disparait et il
n'y a plus rien ; s'il a un lien, le fichier est supprimé, mais les autres
liens restent sous leur nom inchangé.

Conversion d'un lien en lion

Comment changer le nom d'un lien ? Vous l'avez deviné, en utilisant la
commande mv. Si Margy décide qu'il serait plus commode d'appeler la
copie du chapitre de John par le méme nom que celui du fichier
d'origine, elle va saisir :

cuvsbookloprchaptesles =« o 8 n Gl R

Un lien vers un groupe de fichiers

LLa commande 1n peut étre utilisée pour lier des groupes de fichiers
d'un seul coup. Dans ce cas, vous devez lui indiquer deux éléments :

¥ Le groupe de fichiers a lier, généralement en utilisant des
caracteres génériques, par exemple chapter*. Vous pouvez
aussi saisir une suite de noms ou la combinaison des deux
(UNIX est subtil, mais cela le rend souple).

v Le nom du répertoire dans lequel vous voulez créer les nou-
veaux liens.

Lorsqu'elle établit les liens, la commande 1n reprend les noms des
fichiers et les place dans les différents répertoires.
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Chapitre 9
L'impression grace
a Gutenberg

Dans ce chapitre :

Envoyer quelque chose a l'imprimante.
Trouver l'imprimante.
Astuces d'impression stupides.

impression est différente si vous travaillez sous les systémes

UNIX BSD ou System V. D'ailleurs, vous souvenez-vous de
celui que vous utilisez ? Consultez le Chapitre 2 si vous avez oublié de
le noter sur la page de garde de ce livre, comme nous vous avons
recommandé de le faire. Nous allons d'abord expliquer comment
imprimer ce qui se trouve déja dans un fichier, puis nous passerons a
un sujet plus drole.

Des lutins appelés démons

Pour nous les humains, imprimer est la simplicité méme sous UNIX :
on exécute la commande 1p ou 1pr, selon le systeme UNIX utilisé.

Pour l'ordinateur, ce serait trop simple. Ainsi, la commande d'impres-
sion n'imprime pas le fichier, mais elle envoie un message a un autre
programme oublié au tréfonds d'UNIX pour qu'il se charge du travail
c'est lui le démon (daemon). Le principe sous-jacent a cette organisa-
tion est que plusieurs utilisateurs se partagent, en général, une seule
imprimante et qu'il serait ennuyeux d'avoir a attendre. La commande
d'impression place votre fichier dans une file d'attente et le démon
gere la file ainsi que I'impression pour vous éviter tout travail supplé-
mentaire. L'identificateur de requéte (ID) est le nom que la commande
d'impression a donné au message placé dans la file d'attente a



92

Deuxiéme partie : Géenéralités de base

l'attention du démon. Vous pouvez ignorer l'identificateur de requéte,
sauf si vous vous ravisez et souhaitez annuler votre demande d'im-
pression.

Impression sous System U

Si vous étes sous System V d'UNIX, vous utilisez la commande 1p. Par
exemple, pour imprimer le fichier appelé malettre, saisissez :

1p malettre

Impression sous BSD et Linux

2\ Si vous travaillez sous Linux ou UNIX BSD, la seule différence par
rapport a System V est d'utiliser la commande 1pr au lieu de 1p :

’ 1pr malettre '

Certains systémes, tels que SVR4 et Solaris, acceptent les deux
commandes.

Ou est mon listing ?

En ce qui concerne UNIX, son seul travail consiste a envoyer votre
fichier vers l'imprimante qui va en faire un listing.

Si vous étes relié a un réseau, votre imprimante risque d'étre connec-
tée a un autre ordinateur que le votre. Vous devez savoir ou elle se
trouve pour récupérer votre listing.

Des imprimantes dans tous les coins

Lorsque vous exécutez la commande 1p ou 1pr, UNIX choisit I'impri-
mante par défaut. Cependant, vous pouvez spécifier I'imprimante avec
la commande 1p en utilisant I'option -d. Par exemple, pour solliciter
I'imprimante brouillon, saisissez :

1 dbpeniron ialeRRes B AR

Vous avez la méme option avec 1pr, mais elle utilise le code -P (P
majuscule). Entrez alors :
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lpr -Pbrouillon malettre ;';

Dans les deux cas, n'insérez aucun espace entre l'option et le nom de
I'imprimante.

Appel a toutes les imprimantes

Il est, en général, facile d'obtenir la liste des imprimantes connues du
systeme. Si vous utilisez la commande 1p, saisissez :

Cette ligne signifie : "Montre-moi I'état de toutes les imprimantes
actives." La commande 1pstat affiche le résultat, a raison d'une
imprimante par ligne ainsi :

~ df accepting requests since Thu Apr 25 12:43:50 2001 A

Ici, il n'y a qu'une seule imprimante nommée dj. La ligne contient
I'essentiel : la date et 'heure d'installation de l'imprimante.

Si vous avez I'habitude d'utiliser la commande 1lpr, saisissez cette
' ligne pour obtenir les mémes informations :

Le programme 1pq répond en affichant une liste analogue a celle-ci :

1p: ;,.,,::” Jral o B o
'i—&“ink"-Oﬁmgr. 3@5?551&163'3*} ’i‘otalS:Lze s ;.:;.:: —
i3t jobnll 7 TonglBtter 615 byfes 1 mR o
LS dvsiEs i R e e
~ no entries Rl T s L SRR e

1pq est le sigle de line printer query et -a de all (demande d'informa-
tions sur les imprimantes par ligne). Ici, les deux imprimantes 1p et ps
sont disponibles ; la premiére est en plein travail.

Sachez qu'étre inoccupée et étre disponible ne sont pas synonymes
pour une imprimante parce que I'administrateur peut placer une
entrée dans la table des imprimantes qui ne correspond pas a une
imprimante physique.
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Comment arvéter l'imprimante !

La premiere fois que vous lancerez l'impression d'un long fichier, il se
peut que vous remarquiez une erreur monumentale dans le fichier et
que vous souhaitiez immédiatement arréter I'impression.

‘\T\llﬂf
é-“/ \ UNIX ne sourcille pas si vous lui demandez d'imprimer un fichier

< g . . s v
- programme binaire ou de base de données qui ne contient pas de
@ texte. Selon la loi de Murphy, les fichiers de ce genre impriment une
douzaine de signes cabalistiques sur des centaines de pages qui
auront pour vocation de fournir du papier de brouillon.

Par pitié, arréte-toi, cher System U !

Si vous avez utilisé la commande 1p pour imprimer le fichier, tapez la
commande cancel pour arréter l'impression ; vous devrez préciser a
cette derniére l'identificateur de requéte que 1p a attribué a votre
travail. Avec un peu de chance, le message traine encore sur votre
écran, mais s'il a déja disparu, ne perdez pas votre sang froid. Puisque
la commande lpstat affiche la liste de toutes les requétes placées en
file d'attente, il vous suffit d'entrer :

lpstat .

Vous obtiendrez quelque chose du genre :

dj-2620 jobnl 34895 Dec 23 21:12ondj
Voila, vous savez tout : votre requéte a recu le nom dj-2620,ellea
été effectuée par l'utilisateur johnl, la taille du fichier est de 34895

caracteres et l'ordre d'impression a été donné le 23 décembre ; vous
pouvez donc annuler la requéte par :

cancel dj-2620

UNIX va confirmer :

request "dj-2620" cancelled ;
UNIX est étonnamment complaisant : si vous indiquez le nom de
I'imprimante, il arréte tout ce qui y est en cours d'impression. Si vous
connaissez le nom de l'imprimante locale, ici dj, vous pouvez donc
saisir :

TR e
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Si vous avez fait une faute de frappe en tapant la commande lpr,
utilisez la commande 1pq pour connaitre I'équivalent de l'identifica-
teur de requéte, appelé alors le numéro de job ; entrez :

Ici, c'est le numéro de job qui est important, 12 en I'occurrence ; vous
allez 'utiliser avec la commande 1prm qui, malgré son nom, ne
supprime pas l'imprimante mais la requéte d'impression. Entrez :

Ne vous inquiétez pas, UNIX veut vous rassurer ; "dequeued" signifie
simplement sorti de la file d'attente, et c'était bien le but recherché.

En guise de conclusion sur ['arrét
d'une impression

La plupart des imprimantes possédent une mémoire tampon interne
dite buffer. Son avantage est d'éviter a l'imprimante d'attendre le bon
vouloir de I'ordinateur pour recevoir des lignes a imprimer. Son
inconvénient est qu'UNIX n'a plus le contrdle sur les données présen-
tes dans le buffer interne. Méme si vous annulez une commande
d'impression, il faudra attendre que l'imprimante se vide des deux
pages de texte ou de la vingtaine de pages de programme inutiles, déja
transférées au buffer.

Il n'y a aucun moyen facile d'empécher le vidage du buffer interne de
l'imprimante. Ne débranchez pas l'imprimante pour éviter I'éventuel
/' gachis de papier. Appuyez d'abord sur le bouton Stop ou Offline et
attendez la fin de l'impression de la page en cours ; ensuite, vous
pourrez mettre I'imprimante hors tension.
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Aprés 'exécution d'une requéte d'annulation, il faut vider la derniere
page de l'imprimante au moyen du bouton d'éjection dont le nom varie
suivant le modele de l'imprimante (Form Feed, Print/Check ou parfois
Reset).

Des sorties aux petits oignons

Si vous envoyez un fichier constitué uniquement de texte a I'impres-
sion, le résultat sera tristounet : ni marge, ni titre, rien pour accrocher
I'ceil. Cependant, la commande pr peut mieux faire, mais il ne faut pas
l'utiliser avec des imprimantes PostScript, avec les fichiers texte de
votre traitement de texte préféré ou avec un programme de PAO.

Des titres et des pages numérotées
pour avoir 'air d'imprimés

Le plus simple avec la commande pr est de commencer par ajouter
des titres et des numéros de pages. Par défaut, le titre est le nom du
fichier avec la date et I'heure de sa derniére modification. Vous pouvez
utiliser un tube (expliqué au Chapitre 7 et symbolisé par une barre
verticale |) pour demander la mise en forme a l'aide de pr et I'impres-
sion sur une seule ligne :

preile famret IR B

N'oubliez pas de remplacer 1pr par 1p selon le systéeme UNIX que
vous utilisez. Cette ligne demande au programme pr de pomponner le
fichier, puis de transférer le résultat au programme 1pr.

Vous pouvez ajouter un titre personnalisé en saisissant :

e

_pr -h "Ne s cogit ﬁthﬁS profon&gs“mon fic | lpr

La commande pr suppose qu'il y a 66 lignes par page. Si ce n'est pas le
cas, le titre va étre décalé en hauteur, de page en page. Vous pouvez
spécifier la longueur exacte de la feuille de papier par l'option -1 ; par
exemple, pour une page contenant 60 lignes, saisissez :

s enster e R

Pour appliquer la commande pr sans faire figurer le titre sur chaque
page, utilisez 'option -t :
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Cet exemple ne fait rien de bien intéressant ; cependant, dans la
section suivante, vous en comprendrez |'utilité en l'associant a une
modification des marges et a d'autres enrichissements.

Marginalement vitre

Il peut vous arriver de ranger vos feuilles dans un classeur a trois
anneaux. Normalement, comme la marge de gauche est trés étroite, la
perforation risque de déborder sur une partie du texte ; la page
devient alors difficile a lire. Heureusement, l'option -o (lettre o pour
offset, et non le chiffre zéro) va décaler la mise en page vers la droite et
élargir la marge gauche. Par exemple, pour laisser une marge gauche
de cinq caracteres, tapez :

Cipraos moREie [T e e

Dans certains cas, il convient de ménager une plus grande marge au
bas de la page. Pour cela, vous pouvez associer |'option -1 (expliquée
dans la section précédente) et l'option - f qui demande a pr d'insérer
un caractére de saut de page (form feed). Normalement, l'option -1
insére des lignes blanches pour passer a la page suivante, un peu
comme avec une machine a écrire. Par exemple, saisissez :

*‘pr -5 =1 50 -f monfic | Ipr'

Cette commande demande a UNIX d'imprimer le texte a raison de 50
lignes par page, indenté de 5 espaces a gauche.

Voir double

L'option -d demande a la commande pr de doubler I'espacement
entre deux lignes :

Cette commande ayant aussi pour effet d'insérer un titre en haut de
chaque page, vous pouvez |'éviter en ajoutant I'option -t :

 pr -d -tmonfic | lpr - -

97
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Cing colonnes a la une

Si votre texte ne contient que des lignes courtes, vous pouvez
économiser le papier en demandant l'impression sur plusieurs
colonnes. Par exemple, pour imprimer votre fichier sur deux colonnes,
tapez :

pr -2 monfic | ip; :

Vous avez deviné la signification des options -3, -4 et -9 (valeur
limite). Les colonnes sont lisibles comme celles d'un journal : parvenu
au bas de la premiére, on continue en haut de la deuxiéme, et ainsi de
suite. Si vous voulez imprimer une liste d'articles comme dans un
tableau, avec la suite de la premiére ligne de la premiere colonne a la
premiére ligne de la deuxiéme colonne, utilisez I'option -a en plus de
-2 ou -3.

Relevez le défi des imprimantes PostScript

Nous avons déja fait allusion au langage des imprimantes PostScript,
aussi simple que le chinois, mais permettant d'obtenir des résultats
fabuleux sur des imprimantes PostScript. Que faire si vous n'en avez
pas ?

De nos jours, la réponse est devenue simple : "allez en acheter une'.
Auparavant, les imprimantes PostScript cottaient une fortune, mais
maintenant, vous pouvez trouver une bonne imprimante laser
PostScript a moins de 500 o. De plus, sur de nombreux sites, vous
trouverez des polices PostScript gratuites, avec Ghostscript venant &
la rescousse.

Ghostscript est la version GNU (consultez le Chapitre 2) gratuite de
PostScript, écrite par L. Peter Deutsch, programmeur émérite.
Lorsqu'il s'exécute, Ghostscript lit I'entrée PostScript d'un fichier ou
du clavier (peu utile & part pour ceux qui veulent apprendre le langage
PostScript) et envoie la sortie vers I'un des millions de périphériques
de sortie disponibles. Pour voir a quoi ressemble un document
PostScript, demandez a Ghostscript d'afficher le résultat dans une
fenétre X Window ; pour l'imprimer, demandez-lui au contraire
d'envoyer la sortie vers votre imprimante.

Avec un peu de chance, votre administrateur systeme a déja installé
Ghostscript qui est appelé semi-automatiquement lorsque vous
imprimez un fichier PostScript en utilisant 'option -v :
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Si vous n'avez pas cette veine, exécutez Ghostscript en saisissant son
nom (gs) suivi du nom de votre fichier PostScript :

Avec cette ligne, Ghostscript ouvre une nouvelle fenétre X et y affiche
la premiére page du fichier, ne désespérez pas. Appuyez une ou deux
fois sur <Ctrl-C> pour arréter Ghostscript dans son élan. Dans le but
d’'obtenir quelque chose d'utile de Ghostscript, respirez bien, puis
saisissez :

gs"-SBEVICE“deskj et :”id,NQPAUﬁE; -sOutputFile=bazar.1j bazar.ps quit.ps
Cette commande configure le terminal de sortie (DEVICE) en une
imprimante a jet d'encre, interdit de faire une pause entre deux pages
successives et envoie un autre fichier de la bibliothéque Ghostscript
(quit.ps); ce dernier contient une ligne de commandes indiquant a
Ghostscript qu'il a achevé sa besogne. Vous pouvez personnaliser la
commande ; exécutez gs -h pour afficher la liste des imprimantes

disponibles.

Vous sentez, j'espeére, que le sujet est un peu délicat. En pratique, si
votre administrateur systéme n'a pas configuré le démarrage automati-
que de Ghostscript, n'hésitez pas a demander a un spécialiste la
commande exacte que vous devez saisir. Faute de savoir a qui vous
adresser, exécutez le petit programme futé, appelé Ghostview, pour
faire apparaitre PostScript.
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Chapitre 10
Ecrire pour la posterite

Dans ce chapitre :

Qu'est-ce qu'un éditeur de texte ?

Qu'est-ce qu'un formateur de texte ?
Qu'est-ce qu'un traitement de texte ?
Qu'est-ce qu'un programme de PAO ?
Comment utiliser vi, si vous y étes obligé.
Comment utiliser emacs, qui n'est pas si mal.
Comment utiliser pico, qui fonctionne bien.
Comment utiliser ed, faute de mieux.

D ans le monde d'UNIX, on trouve de nombreux programmes pour
manipuler du texte, mais n'espérez pas y retrouver le traite-
ment de texte que vous aviez pris |'habitude d'utiliser pour saisir la
moindre note. UNIX vous propose quatre types de programmes.

UNIX va vous en dire deuxy mots

Voici les quatre types de programmes s'intéressant au texte :

- Editeurs de texte.
v Formateurs de texte.
- 1 Traitements de texte.

1 Programmes de PAO.

Rien qu'du texte, m'dame

Un éditeur de texte permet de :
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v Créer un fichier qui contiendra du texte.
- Modifier ce texte.

Vous pouvez imprimer le fichier a 'aide des commandes 1p ou 1pr
que nous avons étudiées au Chapitre 9, mais il n'est pas question
d'enjoliver le texte par du gras ou de l'italique, des en-tétes ou des
pieds de page, ou toute autre fioriture afin de sortir un document
digne d'une imprimerie moderne. Les éditeurs de texte les plus
répandus dans le monde d'UNIX sont ed, vi, emacs et pico.

Les formateurs de texte ne sont pas
vraiment des éditeurs de texte

Un formateur de texte est un programme qui traite des fichiers texte
pour leur donner une allure plaisante. Le formateur de texte UNIX le
plus utilisé est TeX, langage connu des mathématiciens et des
physiciens parce qu'il sait imprimer correctement des équations
compliquées et parce qu'il dépasse de loin ses rivaux dans les
résultats sur papier. Son acolyte, LaTeX a été congu pour faciliter
I'utilisation de TeX (c'est évidemment relatif).

Les maitres queux du texte :
les traitements de texte

Un traitement de texte associe en un seul et méme programme tout ce
qui est nécessaire a la saisie, I'édition et la mise en forme de texte. Il
est en général de type WYSIWYG. Le traitement de texte le plus
courant sous UNIX est WordPerfect.

Vos amis vi, emacs et pico

Les sections suivantes seront surtout consacrées aux Trois Grands
éditeurs de texte, vi, emacs et pico. Méme si vous travaillez essen-
tiellement dans un traitement de texte ou dans un programme de PAQ,
vous risquez d'avoir besoin d'un éditeur de texte pour :

»* Ecrire un courrier électronique (consultez le Chapitre 17).

v Créer et éditer des fichiers texte appelés scripts vous permettant
de programmer vos propres commandes UNIX (consultez le
Chapitre 12).
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v Créer et éditer des fichiers texte controlant la maniére dont
UNIX définit votre environnement (consultez le Chapitre 7).

v Ecrire des programmes C (le défi est lancé!).

vi, la timide princesse des éditeurs
de texte

L'éditeur de texte vi peut revendiquer un statut spécifique parmi les
éditeurs d'UNIX : celui d'étre présent sur presque tous les systémes
UNIX. II est I'éditeur a connaitre si vous étes mobile car vous étes sir
de pouvoir le trouver partout, mais hélas, il ne brille pas par sa
convivialité.

Un éditeur a la mode

La caractéristique essentielle de vi est d'étre un éditeur modal
fonctionnant en mode commande ou en mode saisie. Il attend une
commande en mode commande, il attend du texte en mode saisie,
mais a vous de deviner dans quel mode il se trouve, car il se garde
bien de le signaler.

Pour exécuter une commande lorsque vous étes en mode saisie, tapez
d'abord la touche <Echap>.

Lorsque nous vous indiquons de saisir une commande, vous devez
passer en mode commande par la touche <Echap>.




100 Troisiéme partie : Au travail !

Pour passer du mode commande au mode saisie, demandez a vi soit
d'ajouter le texte que vous allez saisir la ol se trouve le curseur en
tapant la commande a, soit d'insérer le texte avant le curseur en

tapant 1.

Techniques commodes de saisie de texte

Créons un fichier afin de pouvoir donner quelques exemples ; démar-
rez vi en lui indiquant le nom du nouveau fichier :

Pour commencer a écrire du texte dans le fichier vierge, tapez (sans
appuyer sur <Entrée> aprés la commande) :

Nous vous indiquerons dans quelques minutes comment déplacer le
curseur lorsqu'il y aura un peu de texte. Entrons, par exemple, le texte
qui suit, emprunté a Paul Verlaine (Impression fausse)

Afin de revenir en mode commande, tapez <Echap>. Prenez I'habitude
de terminer chaque saisie de texte par la touche <Echap> pour revenir
en mode commande.

Dans le but de saisir du texte, vous pouvez utiliser les commandes i
pour insérer le texte avant la position courante du curseur, a pour
ajouter le texte a la fin de la ligne ot se trouve le curseur et 0 pour
ajouter le texte sur une nouvelle ligne avant la ligne courante.

Le programme vi affiche le fichier en mode plein écran ; si le texte est
court, vi va matérialiser toutes les lignes a la suite de la derniére ligne
du fichier par un tilde (~). Par exemple, la Figure 10.1 montre ce que
donnerait l'affichage du fichier nom. fic (créé a la section qui sera
consacrée a ed).

Le curseur clignote au début du fichier.
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Séance d'essayage
Pour modifier le texte que vous venez de saisir :

1. Amenez le curseur au début du texte a modifier.
2. Pour remplacer le texte, tapez R.

3. Saisissez votre texte qui "écrase" les caractéres précédents.
N'oubliez pas de terminer par <Echap>.

4. Pour insérer du texte, commencez par taper s.

5. Saisissez votre texte qui fait déplacer la suite du texte.
N'oubliez pas de terminer I'insertion par <Echap>.

Cachez ce mot, que je ne saurais voir !

Pour supprimer du texte :

1. Amenez le curseur au début du texte a supprimer.

2. Pour supprimer un seul caractére, tapez x ; pour en supprimer
cing, tapez xxxxx.

3. Pour supprimer le texte allant de la position du curseur a la
fin de la ligne, entrez D majuscule.
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4. Pour supprimer une ligne, saisissez dd (deux fois d minus-

cule).

Le travail de Pénélope

Comme de nombreux éditeurs de texte, vi permet d'annuler la
derniére modification apportée a votre texte ; pour cela, saisissez u.
Afin d’annuler tous les changements effectués a la ligne courante ;
entrez U (voir Tableau 10.1).

Tableau 10.1 : Les commandes de vi.

e e e

Commande Description

Echap Repasser en mode commande.

Entrée Acceés au début de la ligne suivante.

- Acceés au début de la ligne suivante.

- Acces au début de la ligne précédente.

a Ajouter du texte apreés le curseur.

A Ajouter du texte a la fin de la ligne courante.

dd Supprimer toute la ligne courante.

D Supprimer a partir de la position du curseur jusqu'a la fin de la ligne.
G Acces a la fin du fichier.

1G Acces au début du fichier.

h Déplacer d'un caractere vers la gauche.

i Insérer du texte avant le curseur.

| Descendre d'une ligne.

k Monter d'une ligne.

| Déplacer d'un caractére vers la droite.

0 Ajouter du texte sur une ligne avant |a ligne courante.

:q! (suivi de Entrée)
R

u
U

X

‘w(suivi de Entrée)
2z

Quitter vi sans sauvegarde.

Remplacer le texte.

Annuler la derniére modification.

Annuler toutes les modifications apportées a la ligne courante.
Supprimer un caractere.

Enregistrer le fichier.

Quitter vi avec sauvegarde.
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Enregistrez-moi ou sauvez-moi, mais
ne m'oubliez pas

Pour enregistrer le fichier modifié, tapez un "deux-points” (:) et un w
minuscule. Prenez 'habitude d'exécuter cette commande toutes les
deux minutes, car vi ne prévoit aucune sauvegarde automatique.

Au revoir, vi

Pour quitter vi, appuyez plusieurs fois sur <Echap> afin d’étre str
d'étre en mode commande, puis entrez ZZ. Si vous ne voulez pas
sauvegarder les modifications effectuées, saisissez q! et terminez par
<Entrée>.

Une nouvelle dans l'édition avec emacs

emacs est bien plus simple a utiliser que vi pour une raison essen-
tielle : vous n'aurez plus a vous soucier de savoir si vous étes en mode
commande ou en mode saisie. Cependant, les commandes d'emacs ne
sont pas intuitives ; pour exécuter emacs, entrez emacs nom.fic. Si
le fichier n'existe pas, emacs le crée. De méme que vi, emacs affiche
le fichier en mode plein écran, comme le montre la Figure 10.2.

Figure 10.2:
Affichage
GNU de
emacs
plein écran
avec la ligne
d'etatala
derniere
ligne.

SRR o o i " (Fundamental }—L 1--a11~
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emacs ou son sosie ?

Bien que non livré comme vi avec UNIX, on trouve presque partout
emacs, dont les versions sont en général distribuées gratuitement ; les
deux versions les plus courantes sont GNU Emacs et XEmacs qui
fonctionnent toutes les deux sous X Window et sur des terminaux sans
possibilité graphique. Les commandes de base sont identiques dans
les deux versions. Les grandes différences concernent les boutons et
I'esthétique 3D plus développée dans XEmacs. Comparez les deux
versions que montrent les Figures 10.3 et 10.4.

EX]

Figure 10.3:
GNU Emacs
affiche les
commandes
courantes
save, search, |
undo et help |
dans des
menus
déroulants
dans une
fenétre
XWindow. |3 . Fic _ {Fundamental)~~L5—A11

1 i A

emacs et la métaphysique

emacs considére que tous les caractéres - lettres, chiffres et signes de
ponctuation — saisis sont du texte a enregistrer dans le fichier. Quant
aux commandes, ce sont des raccourcis avec la touche Ctrl ou la
touche <Meta>.

Ou est la touche Meta ? Elle est souvent remplacée par la touche
<Echap>, parfois par la touche <Alt>. Essayez cette derniére ; si rien ne
se passe, utilisez <Echap>, mais n'oubliez pas aprés avoir appuyé€ sur
la touche <Echap>, de la relacher avant de saisir la lettre suivante.
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Figure 10.4:
En plus des
menus
déroulants,
XEmacs
affiche une

barre d'outils |}

3D dans une
fenétre
X Window.

FEE
flide

2

Dans cette section, nous vous indiquerons d'utiliser <Echap> pour la
touche Meta.

Incroyable : saisie de texte a la volée

Pour entrer le texte dans votre fichier, tapez-le tout simplement.

Déplacements

Pour déplacer le curseur dans votre texte, utilisez les touches
suivantes :

v Les touches Fléeche déplacent le curseur, comme d'habitude.

Cependant, emacs ne reconnait pas toujours les touches
Flache. Si vous &tes dans ce cas, vous devez vous servir d'une
convention semblable 2 celle de Bill, mais plus intuitive : Ctrl-B
(backward) pour déplacer le curseur vers la gauche, Ctrl-F
(forward) pour le déplacer vers la droite, Ctrl-P (preceding) pour
le faire remonter d'une ligne et Ctrl-N (nexf) pour le faire passer
a la ligne suivante.

- 1 Ctrl-A fait revenir le curseur au début de la ligne courante.
o Ctrl-E fait passer le curseur 2 la fin de la ligne.

w» <Echap> < (touche Echap suivie du signe inférieur) fait revenir le
curseur au début du fichier.
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- v <Echap> > (touche Echap suivie du signe supérieur) place le
curseur a la fin du fichier.

Petits bricolages

Méme si emacs est plus performant que vi, vous réussirez a faire des
fautes de frappe ; il se peut aussi que des idées de génie vous viennent
a l'esprit une fois que vous aurez tapé le texte. Pour modifier un texte :

1. Amenez le curseur au début du texte a modifier.
2. Saisissez votre texte ; il est inséré a I'emplacement du curseur.

3. Supprimez le texte devenu inutile.

Prétez-moi une gomme
emacs propose plusieurs commandes pour supprimer du texte :

v Pour supprimer le caractere sur lequel est le curseur, appuyez
sur Ctrl-D ou tout simplement sur Suppr.

v Pour supprimer le texte allant de la position du curseur 2 la fin
du mot (espace suivant compris), saisissez <Echap>, puis D.

- v Pour supprimer le texte allant de la position du curseur 2 la fin
Qe de la ligne, appuyez sur Ctrl-K.

~ Pour quitter emacs, appuyez sur C:

Pensez-y avant qu'il ne soit trop tard !

Pour sauvegarder le texte de votre fichier, entrez Ctrl-XS (maintenez la
touche Ctrl enfoncée, puis tapez X et S). Pensez a sauvegarder votre
texte toutes les deux minutes, car il n'y a pas de sauvegarde automati-
que comme dans vi et ed.
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Prendre congé d'emacs

A la fin de votre travail, pour quitter emacs, saisissez Ctrl-XC. Vous

retrouvez alors l'invite d'UNIX. L'éditeur de texte emacs regorge de

commandes, mais il vous suffira de connaitre celles décrites dans le
Tableau 10.2.

e —— e e ———— ﬂ
Tableau 10.2 : Les principales commandes d'emacs.
T ————— #

Commande Description

Ctrl-A
Ctrl-B
Ctrl-D
Ctrl-E
Ctrl-F
Ctrl-K
Ctrl-N
Ctrl-P
Ctrl-XC
Ctrl-XS
Echap <
Echap >
EchapD

Accés au début de la ligne.

Déplacer d'un caractére vers la gauche.
Supprimer un caracteére.

Accés a la fin de la ligne.

Déplacer d'un caractere vers la droite.
Supprimer jusqu'a la fin de la ligne.
Acces a la ligne suivante.

Accés a la ligne précédente.

Quitter emacs.

Enregistrer le fichier.

Accés au début du fichier.

Acceés a la fin du fichier.

Supprimer jusqu'a la fin du mot.

Les grandeurs de pico

Un autre éditeur est devenu courant : pico. Le programme de courrier
Pine s'est répandu comme une trainée de poudre et I'éditeur pico
livré avec lui a décollé en mé&me temps. Pour exécuter pico, entrez
pico nom.fic.L'écran de pico ressemble a ce que montre la

Figure 10.5.

pico me plait

Avec pico, on saisit du texte dans un fichier comme on écrit sur une
feuille de papier : tapez, c'est tout. Ni mode, ni commande, ni rien de
bizarre.
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Figure 10.5:
Editeur pico,
la facilite.

|| Fichier Editer Parameétres Aide.

[kre souris trotte
Grise dans le gris du soir
Dame souris trotte

s voir le chat noir,

| Posdd 4 lines
H Get Help [ VriteOut [ Read File g Prev Pg E Cut Text [l Cur Pos Ll
Exit Justif i Where is Py [ L UnCut Tth_ To Spell 5—'—'%.;
Déplacements

Si vos touches Fleche fonctionnent sous pico, c'est super ! Sinon, qu'a
cela ne tienne, utilisez Ctrl-F pour déplacer le curseur d'un caractére
vers la droite, Ctrl-B pour le déplacer vers la gauche, Ctrl-P pour le
faire monter d'une ligne ou Ctrl-N pour le faire descendre d'une ligne

(comme sous emacs).

Aux petits soins

Pour obtenir de 'aide sous pico, entrez Ctrl-G ou F1. Vous obtiendrez
des pages de renseignements utiles relatifs au programme. Appuyez
sur Ctrl-v, pour lire la suite ou sur Ctrl-X pour revenir a pico.

Une petite minute, pour peaufiner

L'édition d'un texte dans pico est commode : saisissez, et le texte se
glisse a la position du curseur. Voici quelques commandes :

v Ctrl-D supprime le caractéere sur lequel se trouve le curseur.

v Ctrl (Alt Gr 9) repeére le début du texte que I'on veut sélection-
ner, pour le supprimer ou le déplacer.
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v~ CtrlK (ou F9) coupe le texte situé entre le repére posé précé-
“ demment et la position courante du curseur. Vlan! Le texte part
vers un tampon secret.

»* Ctrl-U (ou F10) colle le dernier bloc de texte coupé, en le faisant
’ réapparaitre a I'emplacement courant du curseur.

Merci pour la sauvegarde automatique

Pour enregistrer le texte dans un fichier, tapez Ctrl-0 ou F3. pico
propose de le faire sous le méme nom, mais il attend vos ordres.
Entrez un nom pour envoyer le texte vers un autre fichier ou ne tapez
rien pour actualiser le fichier. Dés que vous appuyez sur <Entrée>,
pico sauvegarde les données.

Je suis la bas

Pour quitter pico aprés avoir terminé vos modifications, tapez Ctrl-X.

Le Tableau 10.3 résume les commandes les plus courantes de pico.

Tableau 10.3 : Les principales commandes de pico.

—— ——————————————————————————————
Commande Description

Ctrl-A Acces au début de la ligne.

Ctrl-B Déplacer d'un caractére vers la gauche.

Ctrl-D Supprimer un caractere.

Ctrl-E Acces a la fin de |a ligne.

Ctrl-F Déplacer d'un caractére vers la droite.

Ctrl-G ou F1 Aide (affiche des rubriques d'aide en ligne).

Ctrl-K Supprimer le texte sélectionné (entre le repere et la position de curseur).
Ctrl-N Acces a la ligne suivante.

Ctrl-0 ou F3 Enregistrer le texte.

Ctrl-P Acces a la ligne précédente.

Ctrl-U ou F10 Coller le dernier bloc de texte qui a été supprimé par Ctrl-K.

Ctrl-V ou F8 Accés vers la fin du fichier par page d'écran.

Ctrl-X ou F2 Quitter pico.

Ctrl-Y ou F7 Accés au début du fichier par page d'écran.

Ctrl-A (Ctrl-alt gr 9)  Repérer le début du texte a sélectionner.

115
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 Abondance d'éditeurs de texte : NEditetjed
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~ cechapitre. D'autres prcgrammes portentdes noms bizarres : sed, perlet aw

- quelques-uns, telsNEdit etjed, ontune mterfa ce utillsaiew gr&phlq“

~ tantde réaliser le travaal gracea Ia souris. et

~ NEdit enveloppe ftous les frous-frous et Ies fanfreluches des edrteurs de texte
 emacs et pico dans une interface utilisateur graphique de styie Window:
~facilité d'utilisation (il permet le glisser-lacher avec la souris )i afaitdevenirl'un
~ des éditeurs d'UNIX les plus utilisés avec une certaine version de X. Parmi ses
»f«anctcennahtes commodes, citons ['annulation illimitée qui perme‘t de défai
. comme untricottoutes les actmns effectuées etde revenir audébutde la se§si;ﬂn.
~ Les programmeurs |'apprécient surtout pour la possibilité de touty personnaliser
et d'éditer facilement du code (mise en valeur de la syntaxe et contrdle des
~ parenthéses). La version la plus récente de NEdit est5.0.2; elle est gratume ot
- peut étre chargée avec son code source pour toute version UN!)( a partir de
i ignombreux sites, dnnt ftp 7 / ftp fnal gov/ pub/ nedlt '

; i ed ne mente pa&encare de parter Ie numem deversmn 1 0 gasce qu I| Iu: manque_
b aide’. Pourtant, on peut s'en passer. jed peut étre telechargé entre_atrtres
- ;'f;;f{;]arttr du site ftp //sPace mit. edu/pub/dav:.s/g ed |

Bonjour Monsieur ed

Méme s'il apparait aujourd'hui démodé, I'éditeur de texte vi n'existait
pas au début d'UNIX. A I'époque des terminaux sans écran, au temps
du régne des éditeurs ligne a ligne, le standard dominant était ed (et il
l'est resté). Comme tous les éditeurs ligne a ligne, ed attribue un
numéro a chaque ligne du texte ; ensuite, a chaque modification que
l'on veut apporter au texte, il faut indiquer la ou les lignes concernées.

Pour exécuter ed, saisissez ed nom.fic. UNIX répond a cette
commande par un numéro indiquant le nombre de caractéres (lettres,
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chiffres, signes de ponctuation et espaces) contenus dans le fichier, au
cas ol vous seriez payé au nombre de mots.

Toutes les commandes de ed n'ont qu'une seule lettre. Pour exécuter
une commande lorsque vous étes en mode saisie, entrez . ; ce point
fait basculer ed en mode commande.

Pour saisir du texte lorsque vous étes en mode commande, vous devez
d'abord revenir en mode saisie. Pour cela, vous devez réfléchir a ce
que vous voulez faire : ajouter du texte a la fin de la ligne courante ou
insérer du texte avant la ligne courante ? Dans le premier cas, entrez la
commande a : dans le second, la commande i. Nous détaillerons ces
commandes un peu plus loin.

Pour saisir du texte a la fin du fichier (le début et la fin du fichier sont
confondus puisque le fichier est vide), entrez a.

Pour enregistrer un fichier, passez en mode commande avant de
taper w. UNIX confirme en affichant le nombre de caracteres qui se
trouvent maintenant dans le fichier. N'oubliez pas d'exécuter cette
commande avant de quitter ed pour que les quatre vers puissent étre
immortalisés dans le fichier nom. fic.

Lorsque vous voudrez sortir, n'oubliez pas de taper un point tout seul
afin de revenir en mode commande, puis entrez q.



Chapitre 11

Utilitaires d'UNIX

Dans ce chapitre :

Fouiller dans une malle aux trésors.
Trier et comparer des fichiers.
Astuces pour calendriers.

Passer des fichiers au presse-citron.
Pour tous les gouts.

NIX a suscité la création de nombreux utilitaires ; leur point

commun est un foisonnement d'options diverses et variées.
Pour ceux que nous allons décrire maintenant, nous nous limiterons
aux options paraissant dignes d'intéret.

Des pommes ou des oranges

Lorsque l'on travaille sous UNIX depuis un certain temps, on posséde
de nombreux fichiers, des duplicata ou des variantes de fichier et on
s'y perd. Deux programmes permettent heureusement de mettre un
peu d'ordre dans tout ce fatras : cmp et diff.

Le plus simple, le programme cmp, sert a comparer deux fichiers ; il
vous dira s'ils sont identiques ou différents. Saisissez :

 cmp unfic autrefic

cmp adopte la tradition d'UNIX : il ne dit rien si les deux fichiers sont
identiques, sinon il indique & partir de quel endroit ils sont différents.
cmp ne rechigne pas devant la tache, il peut tout comparer : fichiers
texte, fichiers binaires ou fichiers de bases de données.
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Le programme diff est plus subtil. Il va non seulement indiquer si les
fichiers sont différents, mais afficher les preuves. Cependant, il ne
peut comparer que du texte pur ; comparons deux fichiers texte
totol et toto2:

totol est la version initiale et toto2 une version ultérieure. Voici le
résultat affiché a I'écran :

qui signifie qu'a la ligne 45 quelque chose a changé, le mot moutons a
été remplacé par chéuvres, et que la ligne 47 a été ajoutée apres la ligne
46.

Les versions BSD de diff (et celle sous Linux) peuvent comparer
deux répertoires, indiquer les fichiers présents dans un seul répertoire
et signaler les différences entre des fichiers homonymes situés dans
chacun des répertoires. Il suffit pour cela d'exécuter diff et de
spécifier deux noms de répertoire au lieu de deux noms de fichier.

Tri de fichiers

Les ordinateurs excellent a mettre des éléments en ordre. UNIX
propose a cette fin un programme appelé sort (sort signifie trier). La
commande sort trie les lignes par ordre alphabétique. De son point
de vue, une ligne est tout ce qui se termine par un caractére "a la
ligne", matérialisant l'activation de la touche <Entrée>. Si un fichier
contient une liste a raison d'un article par ligne, sort va trier la ligne
dans l'ordre alphabétique.

Le plus simple est de trier un fichier en placant le résultat du tri dans
un autre fichier, ainsi, on ne risque pas de perdre le fichier source. Par
exemple, saisissez :

© sort monfic > en.ordre
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Normalement, sort classe les résultats selon l'ordre alphabétique
déterminé par la séquence des codes de caracteres ASCII utilisés par
l'ordinateur. Par chance, sort trie les chiffres avant les lettres (le
code des chiffres est plus petit), mais les majuscules ont un code
inférieur  celui des minuscules ; ainsi ZEBRE précéde albatros.
L'option - £ permet de ne pas distinguer majuscules et minuscules :
L'indicateur de redirection > peut &tre utilisé ici (un seul fichier
portant deux noms différents), mais prenez I'habitude de recourir a
l'option -o qui est toujours disponible. Il y a bien str d'autres options
permettant de piloter la commande sort:

-b Ignorer les espaces situés au début des lignes.

d Suivre l'ordre du dictionnaire et ignorer la ponctuation. Cette
option s'utilise d'habitude avec .

-n Trier par le numéro présent au début de chaque ligne pour ne pas
obtenir 100 avant 99.

-r Adopter l'ordre alphabétique inverse ; cette option peut étre
associée a d'autres.

Le temps, c'est de ['argent

Tous les systemes UNIX ont une horloge interne que I'on peut interro-
ger au moyen de la commande date, et ce pour connaitre la date et
I'heure.

1 est possible de concevoir des commandes & exécution différée dans
le temps au moyen de la commande at :

Il faut appuyer sur Ctrl-D a la fin pour indiquer que la commande est
terminée.

Dans cette commande, on commence par préciser la date et 'heure ou
doivent s'exécuter les commandes qui vont suivre et on termine par
Ctrl-D. Ici, par exemple, nous trions un gros fichier, puis nous l'impri-
mons sur deux colonnes, le 25 décembre, car cela ne génera pas grand
monde ce jour-1a. Si on oublie de spécifier la date, UNIX suppose qu'il
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s'agit d'aujourd’hui ou du lendemain, lorsque I'heure indiquée est déja
passée,

Tout ce qui serait normalement affiché a la console vous sera alors
adressé par courrier électronique. Ce n'est qu'au Chapitre 17 que vous
saurez comment en prendre connaissance.

Condensez vos fichiers

Un probléme courant sur la plupart des systéemes UNIX, et d'ailleurs
sur tous les systémes d'exploitation, est le manque de place sur les
disques. UNIX est livré avec deux programmes destinés a retarder cet
étouffement, compress et gzip, car ils codifient les données d'un
fichier sous une forme plus compacte.

compress sans stress

compress et gzip s'utilisent pratiquement de la méme maniere. Par
exemple, pour compresser le fichier dit confidentiel.doc, saisissez
compress confitentiel.doc.

Le suffixe -Z est ajouté au nom original du fichier. Le taux de compres-
sion varie selon le contenu du fichier ; il avoisine 50 % pour les fichiers
texte. Sur certains fichiers trop petits ou d'un format particulier, UNIX
a la politesse de ne pas déférer a votre requéte et il ne crée pas de
fichier en . Z.

Pour décompresser le fichier, entrez uncompress
confidentiel.doc.Z;lefichier confidentiel.doc.Z est
supprimé et confidentiel.doc recréé dans sa beauté initiale.

Les programmeurs de GNU ont créé le programme gz1ip, analogue a
compress, mais appliquant d'autres algorithmes. En fait, il est
analogue a compress, gunzip et gzcat. Saisissez :

Remarquez le suffixe différent, gz au lieu de Z.

Heureusement, gzip sait décompresser des fichiers qui ont été
compressés par compress et bien d'autres programmes analogues,
aussi vous pouvez choisir gunzip comme votre utilitaire de décom-
pression universel.
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Il existe un autre programme semblable, mais plus ancien, pack,
utilisant un autre algorithme. La décompression est obtenue ici avec
unpack et on peut examiner le contenu du fichier compressé avec
pcat. Le suffixe des fichiers compressés est alors .z (z minuscule).

Zip ! en un éclair

Les programmes de compression WinZip et PKZIP sont trés appréciés
par les utilisateurs de Windows et MS-DOS ; ils créent des fichiers ZIP
permettant de regrouper des fichiers et de les compresser. Vous
trouverez de tels fichiers sur Internet ou sur un disque de Windows ou
MS-DOS. Par chance, un groupe de bénévoles dirigés par un certain
Cave Newt a écrit les programmes de compression et de décompres-
sion zip et unzip qui sont gratuits et disponibles sur Internet.

La commande unzip accepte de nombreuses options, dont la plus
utile, -1, demande au programme d'afficher la liste du contenu du
fichier ZIP sans rien extraire. On peut afficher la liste des options en
exécutant unzip sans argument. Pour créer un fichier ZIP, vous
pouvez exécuter le programme zip.

Quel est le contenu du fichier ?

T6t ou tard, vous finirez par avoir tant de fichiers que vous ne saurez
plus trés bien ce qu'ils contiennent. La commande file peut vous
aider a vous y retrouver. Elle inspecte les fichiers dont vous indiquez
les noms et essaie de deviner le type de leur contenu. Pour savoir ce
qu'il y a dans tous les fichiers de votre répertoire courant, saisissez
file *.



Chapitre 12
Qui s'y frotte s'y pique :
I'installation
de logiciels

Dans ce chapitre :

Ou trouver des programmes ?

Ou mettre les programmes ?

Comment écrire des shells ?

Comment donner des alias & vos commandes préférées ?
Comment se procurer des programmes sur Internet ?
Comment décompresser et décrypter des programmes ?

i vous avez I'habitude d'un ordinateur PC sous Windows ou d'un

Macintosh, vous pensez peut-étre : "Bien siir que je peux installer
moi-méme des logiciels ; il suffit d'insérer une disquette ou un CD-ROM
et de taper install !" Non, avec UNIX, rien n'est simple. Il faut prendre
en compte les chemins d'acces, les permissions, et d'autres considéra-
tions techniques dont nous avons réussi a vous protéger jusqu'ici.
Rassurez-vous, nous n'avons nullement l'intention de vous transformer
en administrateur systéme !

Nés de la cigogne

Les logiciels dignes d'intérét proviennent de plusieurs sources.
Voyons d'abord a quel endroit vous allez pouvoir ranger vos program-
mes, ensuite, nous examinerons comment nous y prendre.
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Plouf ! dans le bin !

Chaque utilisateur UNIX posséde un répertoire appelé bin dans son
répertoire d'accueil. Si vous n'en avez pas, créez-en un en

entrant mkdir bin. Ce répertoire jouit d'un privilége : c'est 1a que le
shell va chercher les programmes qu'il exécute.

' trauble w:th UNIX (I ‘ennui avec UNIX) Ia dszlculte qu ti rencontrait a

en general et tsut pamcullerement ase souvemr d'un nom camme

etazt donc b:en chmst

Pourquoi n'écririez-vous pas des scripts ?

Vous pouvez vous-méme fabriquer vos commandes (vos scripts) et les
placer dans votre répertoire bin. Un script contient une liste de
commandes, analogues a celles que vous saisissez apres l'invite. On
peut stocker une liste de commandes dans un script, puis exécuter les
commandes en tapant le nom du script.

C'est shell que j'aime

Pour créer un script, démarrez un éditeur de texte (consultez le
Chapitre 10) et tapez les commandes, a raison d'une par ligne, comme
vous le feriez apres l'invite.

Allez d’abord dans votre répertoire bin car c'est le lieu de résidence
de vos programmes (cd bin). Dans un éditeur de texte, créez un
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fichier texte qui contiendra les commandes. Ici, nous utilisons ed,
mais le choix n'a aucune importance. Saisissez par exemple :

Et entrez la commande :

Puis tapez :

ind . -neme budget® print

Le point tout seul sur une ligne demande & ed de repasser en mode
commande. Enregistrez alors le fichier :

R P e S e R R el SR s R
e T e e

Quittez ensuite ed :

e e e it 2 S i s ¥ i : :: X i e e i
i) MRS e e e o e S e W S R i

L'invite du shell réapparait : félicitations ! Vous venez de créer un
script.

Exécution de votre script

Vous devez maintenant indiquer a UNIX que le fichier texte que vous
venez de créer est un fichier exécutable ; pour cela, saisissez chmod
+x trouvbud. Votre fichier est maintenant marqué comme étant un
fichier exécutable : le shell pourra exécuter votre script.

Exécution et hachage de votre script

Pour exécuter le script, entrez son nom trouvbud ; voila ! Vous venez
de créer votre commande UNIX.

Ne vous réjouissez cependant pas trop vite. Que se passe-t-il si vous
vous placez dans un autre répertoire ? Saisissez les deux commandes
suivantes pour aller dans votre répertoire d'accueil et y rechercher
vos fichiers budget :

127



128 Troisieme partie : Au travail !

UNIX peut répondre :

 trowbuds Comend not fond L

Pour vous faire comprendre d'UNIX, entrez :

S B B e e

Maintenant, si vous saisissez trouvbud, ¢a marche!

Que s'est-il passé ? C'est trés simple. La commande rehash ordonne a
UNIX de reconstruire la liste des programmes et des commandes,
appelée hash table en jargon d'UNIX, parce que vous venez d'ajouter
une nouvelle commande (trouvbud). Si la commande restait encore
sans effet, il faudrait examiner de prés votre chemin de recherche.

. Saisissez rehash pour informer le shell que vous avez créé une

| commande et qu'il doit reconstruire la liste des commandes existantes
" pour qu'elle y figure. Si vous vous placez dans un autre répertoire sans
penser a le faire, vous ne pourrez pas utiliser votre script pendant
toute la session en cours.

Emprunter les programmes des autres

Trés souvent, un de vos collégues a un petit programme que vous
mourez d'envie d'utiliser. Il y a deux méthodes pour obtenir ce que
I'on veut et aucune ne présente de réelles difficultés. Par exemple,
votre ami Eric a dans son répertoire bin un programme appelé
utopia. Comment faire pour l'exécuter ?

La longue marche

Avec le C shell, vous pouvez exécuter le programme d'Eric depuis son
répertoire en tapant ~eric/bin/utopia. Avec BASH, le Bourne ou le
Korn shell, entrez /home/eric/bin/utopia.

Le raccourci

Rien n'est plus pénible que d'avoir a saisir une longue chaine de
caractéres chaque fois que I'on veut exécuter ce beau programme.
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Mieux vaut placer dans votre répertoire bin un lien vers le pro-
gramme pour pouvoir I'exécuter directement. Utilisez la commande 1n
pour créer un lien qui fera apparaitre le fichier dans votre répertoire
bin, comme s'il 8y trouvait.

La plupart des systémes UNIX permettent des liens symboliques (si
vous ne vous rappelez plus ce dont il s'agit, relisez le Chapitre 8).
Utilisez la commande :

~ In -s ~eric/bin/utopia bin/utopia
Celle-ci établit une liaison symbolique vers le fichier de vos réves ;
exécutez encore rehash, et c'est prét.

Profiter d'un alias

Si le nom utopia ne vous plait pas, vous pouvez prendre un pseudo-
nyme, un alias. Les shells BASH, Korn et C offrent la possibilité de
donner un nom alias aux programmes ; avec les shells BASH ou Korn,
saisissez :

Cette ligne indique au shell que lorsque vous entrerez budget, il
devra comprendre ' /home/eric/bin/utopia’. Pour faire simple, le
C shell propose la méme chose, mais avec une ponctuation légérement
différente :

eferic/bin/utopia’

Dans les deux cas, les apostrophes ne sont obligatoires que pour une
chaine contenant des espaces ou des caractéres spéciaux, mais prenez
I'habitude de toujours les écrire.

Les alias définis ainsi sont perdus a la fin de votre session. Si vous
voulez qu'ils restent disponibles en permanence, vous devez les

incorporer dans votre fichier . login ou .profile, comme nous
I'avons vu au sujet du changement de votre chemin de recherche.

Chlper des logiciels sur le Net

Si vous surfez sur Internet, d'innombrables programmes vous atten-
dent gratuitement. Vous pouvez les télécharger comme bien d'autres
J fichiers, a I'aide de FTP ou directement dans un navigateur Web.
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Pour les systémes UNIX, Internet est devenu la boutique de référence,
car méme les versions commercialisées se vendent et se téléchargent
a partir d'Internet.

V a-t-il des fichiers tarés ?

Neuf fois sur dix, le fichier UNIX a télécharger a partir d'Internet se
termine par tar, .Tar.Z ou par .tar.gz. Les distributeurs de
programmes regroupent dans un seul gros fichier tar tous les fichiers
constitutifs d'un package car il est plus commode de télécharger un
seul gros fichier que des centaines de petits.

Les habitués de Windows connaissent les fichiers zip, ayant le suffixe
.zip. Ce sont les équivalents Windows des fichiers tar, mais la
commande zip effectue a la fois les deux phases de I'opération
(regroupement et compression), exemple de rationalité qui ne
viendrait méme pas a l'idée des invétérés d'UNIX.

Lorsque vous allez soumettre le fichier a une extraction (untar) : le
fichier va exploser en des centaines de petits fichiers, mis dans votre
répertoire courant. Vérifiez bien que vous étes dans le bon répertoire
avant l'extraction, car le déménagement ultérieur pourrait étre long.
Tapez la commande :

xvf est 'abréviation de eXtract, Verbose (mode verbeux) et file
(fichier). Ne vous impatientez pas, vous n'en étes qu'au début de vos
peines. Cherchez un fichier appelé README ou INSTALL, car il doit
contenir les instructions d'installation spécifiques au package.

Conditionnement avec RPM

RPM est un systéme de gestion de programmes qui remplace tar ; il
convient alors de télécharger un fichier ayant le suffixe . rpm. L'utili-
taire RPM décompresse le fichier, range bien chaque petit fichier a sa
place, et met a jour la base de données contenant les programmes
installés sur l'ordinateur. Lorsque vous désirerez mettre a niveau un
programme, RPM saura sauvegarder les fichiers de configuration et
actualiser les fichiers nécessaires.



Chapitre 13

Jongler
avec des programmes

Dans ce chapitre :
Définition d'un processus.
Origine des processus.
Définition d'un programme en tache de fond.

ous quelque forme qu'il se présente, UNIX vous permet d'exécu-

ter simultanément autant de programmes que vous le souhaitez.
Il est presque toujours possible d'en arréter certains et d'en faire
repartir d'autres a son gré.

Si vous étes habitué a un systéme monotache comme celui de MS-DOS
(sans Windows) ou celui du Macintosh (antérieur au Systéme 7), peut-
étre ne voyez-vous pas trés bien l'intérét qu'il peut y avoir a réaliser
plusieurs taches simultanément. Cependant, si vous démarrez un
travail qui va durer un certain temps et qui ne nécessite pas votre
présence continuelle — par exemple copier un gros fichier situé ailleurs
sur le réseau (temps estimé : 10 a 15 minutes) —, allez-vous attendre
devant votre écran ? Vous feriez bien mieux de travailler a autre chose
pendant ce temps-la.

Ou'est-ce qu'un processus ?

Tout le travail qu'UNIX accomplit pour vous, il le réalise avec des
processus : lorsque vous vous loggez, le shell est un processus ;
lorsque vous exécutez un éditeur, I'éditeur est un processus. La
plupart des commandes que vous exécutez sont des processus.
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Les processus appelés démons (daemons) sont en fait des lutins : tapis
a l'arriére-plan, ils attendent de se lancer dans I'action sans interven-
tion manuelle. Lorsque vous exécutez 1p ou 1pr pour imprimer un
document, c'est un démon qui effectue le travail consistant a envoyer
le texte a l'imprimante.

Normalement, tout ce travail des processus s'effectue automatique-
ment et vous n'avez guere a vous en soucier. Cependant, il peut arriver
qu'un programme reste bloqué et que vous ne puissiez plus vous en
débarrasser.

V a-t-il un processus dans ('avion ?

La principale commande utilisée pour savoir quels sont les processus
en cours est ps (process status).

N'emmeélez pas vos pinceaux

Si vous saisissez tout simplement ps, quelle que soit la version d'UNIX
que vous utilisiez, vous obtiendrez la liste des processus exécutés
depuis votre terminal. Cette liste se présentera ainsi :

La colonne PID donne l'identification du processus (process identifica-
tion) appelée en raccourci son ID. Pour faciliter la lisibilité, UNIX
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assigne a chaque processus un numéro d'identification unique. Pour
vous attaquer a un processus, vous devez connaitre son PID afin de le
désigner au systéme.

La colonne TTY indique l'identité du terminal depuis lequel le proces-
sus a été démarré. Ici, ttypO0 est le pseudo-terminal ayant le numéro ()
(attention, le comptage est réalisé a partir de 0 et non de 1). UNIX
utilise un pseudo-terminal lorsque vous vous loggez depuis une
fenétre X Window ou a partir d'un systéme a distance au travers d'un
réseau, par opposition a un véritable terminal physique.

La colonne TIME montre le nombre de minutes et de secondes
requises par l'ordinateur pour exécuter ce processus.

La colonne COMMAND montre le nom de la commande qui a démarré le
processus.

La version Linux de ps

| La version Linux de ps s'est enrichie d'une colonne :

La colonne STAT indique 1'état du processus. D'aprés la page man
(documentation en ligne) relative a cette commande, R signifie
exécutable, S en veille, D endormi, T arrété ou en analyse et Z spé-
cieux.

Un ps plus amical

La version System V de ps a plusieurs options, et I'une des plus
utilisées est - f qui affiche une liste compleéte :

La colonne UID montre le nom de ['utilisateur tel qu'il a été indiqué au
login. PPID est le nom du PID parent de celui qui a démarré le proces-
sus apparaissant sur cette ligne. Nous avons exécuté emacs depuis le
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shell et nous avons ensuite demandé a emacs de démarrer un autre
shell pour pouvoir exécuter une commande ps.

La colonne C est un numéro technique indiquant le nombre d'exécu-
tions du processus ; passons !

La colonne STIME indique l'instant du démarrage. Si celui-ci est
antérieur a plus de 24 heures a l'instant présent, la colonne indique la
date. TTY est le nom du terminal utilisé par le processus, ou du
pseudo-terminal, dans le cas d'une interface graphique, comme

X Window. Cette colonne affiche un ?, lorsque le processus est en
réalité un démon qui n'utilise aucun terminal.

La colonne COMMAND montre le nom complet de la commande ayant
démarré le processus, accompagné parfois de son chemin d'acces.
Vous remarquerez sans doute que la plupart des commandes stan-
dards résident dans les répertoires /bin et /usr/bin.

Le ps de Berkeley

La version BSD de ps donne un affichage de ce genre :

~ PID TT STAT TIME COMMAND
733594 S 0:00 -csh (csh)

Les colonnes PID, TIME et COMMAND sont identiques a celles que nous
avons déja expliquées. Dans la colonne COMMAND, nous voyons le
véritable nom du programme placé entre parenthéses lorsque le
premier nom est précédé d'un tiret ou contient quelque autre carac-
tére cabalistique. La colonne TT montre le nom abrégé du terminal (ici
c'est le pseudo-terminal 4). La colonne STAT donne I'état du processus
comme nous l'avons vu dans le cas de la commande ps de Linux. R
signifie qu'il est actif, T ou IW qu'il attend que vous tapiez quelque
chose : les autres lettres ne nous intéressent pas.

En ajoutant l'option -u, vous obtiendrez un affichage dit orienté
utilisateur, méme si le résultat est peu explicite :

Les colonnes %CPU et %MEM indiquent les pourcentages de temps CPU
et de mémoire utilisés par les processus en question (ils avoisinent en
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général (). RSS (Resident Set Size) indique la quantité de mémoire
utilisée présentement par le processus, mesurée en kilo-octets. La
colonne START donne l'instant de démarrage du processus.

Démarrage d'un processus en tiche de fond

[l est facile d'exécuter une commande en tache de fond : il suffit
d'ajouter a la fin de la commande un espace et un "et commercial" (&)
avant d'appuyer sur la touche <Entrée>.

Par exemple, vous voulez vous servir de troff pour imprimer un
fichier et vous savez que cela va prendre un certain temps ; aussi
choisissez de le faire exécuter en tache de fond :

Le shell va démarrer troff et revenir immédiatement vous demander
du travail. Il affiche un nombre, l'identificateur de processus ou PID,
qui a été attribué a la commande. Certains shells affichent deux
nombres, un petit, le job number, et un plus grand, le PID. Ce numéro
de PID vous servira pour voir ou en est votre programme a l'aide de la
commande ps ou pour l'arréter brutalement avec la commande kill
(nous y reviendrons au Chapitre 24).

De cette facon, on peut exécuter simultanément autant de program-
mes que l'on veut. En pratique, vous dépasserez rarement trois ou
quatre programmes parce que vous n'étes pas seul sur la machine et
parce que, a force de découper ainsi le temps CPU en tranches, le
découpage lui-méme va devenir coiiteux en temps.

Lorsqu'un programme en tache de fond se termine, le shell va vous en
avertir, sauf les plus anciennes versions du Bourne shell qui restent
comme des carpes.



Chapitre 14
Apprivoiser Linux

Dans ce chapitre :
Généralités.
Structure du systéme d'exploitation Linux.
ATaide.

our le moment, vous savez juste qu'il s'appelle Linux ; apprenez
a le connaitre et prenez ainsi une longueur d’avance sur vos
collegues.

Félicitations ! Monsieur ['administrateur
systeme !

Il n'y a pas de différence entre I'utilisation de Linux et celle d'une autre
variante d'UNIX, dit-on ; c'est vrai, si Linux est installé sur un ordina-
teur du réseau et si l'administrateur systéme a configuré votre compte
utilisateur. Cependant, dans le cas ol vous seriez responsable de la
maintenance du systéme Linux qui tourne sur votre ordinateur, c'est
une autre paire de manches. Sans pouvoir vous expliquer toutes les
subtilités de I'administration d'un systéme UNIX dans ce livre, nous
désirons vous en donner les premiers rudiments.

De nombreux sites sont consacrés a Linux sur le Web ; commencez
par la page d'accueil a I'adresse http://www.linux.org/ (consultez
le Chapitre 18 au sujet du Web). Vous trouverez, aussi, au Chapitre 27
une liste des sites relatifs a Linux & visiter sur le Web.

Le maitre d'UNIX

Les systemes UNIX sont multi-utilisateurs : plusieurs utilisateurs
peuvent travailler sur le méme ordinateur en méme temps en se
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connectant a distance. La premiére chose a connaitre en matiere
d'administration d'un systéme Linux, c'est la différence qu'il y a entre
I'utilisateur dit root et les autres utilisateurs. L'utilisateur root,
également appelé superutilisateur, est I'administrateur systeme. Son
compte posséde tous les privileges lui permettant de tout modifier
dans le systéeme. Pour ajouter des comptes utilisateurs, installer des
logiciels ou méme arréter I'ordinateur, il faut étre loggé en tant que
root. Si vous essayez d'accomplir la moindre tache d'administration
alors que vous étes identifié sous un autre nom d'utilisateur que root,
l'ordinateur va édifier un barrage de messages permission denied
(droits d'acces refusés). N'y voyez la aucune insulte personnelle ; c'est
seulement la maniére adoptée par |'ordinateur pour rappeler a
quiconque que, dans l'environnement multi-utilisateur, il ne fait
confiance qu'a la seule personne dénommeée root.

Vous supposez déja : "OK, je vais me logger chaque fois sous root pour
ne plus avoir a me soucier des histoires de droits d'acces.” Détrompez-
vous ! Ce ne serait pas malin, car s'identifier en tant que root pour
réaliser vos affaires personnelles est le meilleur moyen a l'instant ot
vous étes distrait pour saisir une commande par inadvertance et
"nettoyer" le disque dur (cela arrive plus souvent qu'on ne le pense).
Au contraire, si vous vous étes identifié en simple utilisateur, I'ordina-
teur affichera permissions denied, et vous aurez frolé une catastrophe
de justesse, car UNIX ne posséde pas de commande "annuler”.

Ajout d'un compte utilisateur

Espérons que nous vous avons convaincu de ne travailler en tant que
root que lorsque c'est impérativement nécessaire. La principale tache
d'administrateur systéme que vous aurez a accomplir est I'ajout de
comptes utilisateurs (au moins un pour vous, et peut-€tre pour
d'autres personnes). Pour cela, identifiez-vous en tant que root
(ajouter des comptes utilisateurs fait partie des privileges exclusifs de
root), puis saisissez la commande adduser totojeu.L'ordinateur
crée le compte utilisateur et, avec un peu de chance, demande
immédiatement un mot de passe ; méme s'il ne demande rien,
n'oubliez pas d'en attribuer un par la commande passwd totojeu.
Entrez le mot de passe aprés l'invite et 'ordinateur vous le redeman-
dera aussitot pour vérifier I'absence de faute de frappe.

Sous certaines versions de Linux, I'ordinateur vous déconseillera
certains mots de passe s'il désapprouve votre choix. Par exemple, si
aprés avoir créé le compte utilisateur enciel, vous voulez lui
attribuer le mot de passe arc, I'ordinateur risque de répondre BAD
PASSWORD: It's WAY too short (mot de passe trop court). Si
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vous voulez ruser avec l'ordinateur en donnant alors arcarcarc, il va

encore protester : BAD PASSWORD: It does not contain
enough DIFFERENT characters (mauvais mot de passe:ilnya
pas assez de caracteres différents). En cas d'hésitation, consultez au

Chapitre 1 la section relative aux mots de passe. En tant qu'administra-
teur systéme, c'est sur vous que repose la responsabilité de la sécurité

du systéme ; en cas de probléme, vous ne trouverez personne a qui
vous plaindre.

: Les utittsateurs habitués 4 une autre version d UN IX appréclemnt la commodate de’
- Linux, mais ceux, de plus en p!us nomhreux venant de Wmdows se heurteront a:
~ desdifficultés. rak - -- |

lun des grands atouts ﬂe Llnux est son 1mplementat|0n sur Eas ordmateurs PC‘
~ équipés de processeurs: Intel. Il n'est donc pas nécessaire d'acquérir une autre
~ machine et les utilisateurs de Windows les plus récalcitrants pourront méme
~ vérifierau cours de l'installation de Linuxa possibilité d'avoir Windows et Llnuxsur
;_e méme ordmateur (é suppcser une capacﬁe dtsque suﬁ:sante bien sir).

. _:Eﬁ thenrle c est tfes bien mals en prathue Ies ennuus peuvent apparaltre I_a __
-? ?_:r; sa zone prepre sur Ie dlsque On parle alors da partmans oﬁ “dvunffes Le mlmmum :
- requispourune cohabltatmn palsmle estde deux pa mtlons I une poaerdows e -
o f autre pour Linux. | - e - .

< f"_'Sr votre ardmateur esz equspe d un seut dtsque da grande capacnte vous ﬁevez i

- avant méme d'aborder l'installation de Linux, créer une deuxiéme partition en

~ exécutant ['utilitaire DOS FDISK ou le programme Linux £disk. Attention car -
- FDISK estsans pitié et risque, en cas d'erreur, d'effacertoutle contenu du disque.
- N'hésitez vraiment pas @ commencer par sauvegarder votre installation Windows

-~ avant d'exécuter FDISK. Ensuite, suivez soigneusement les instructions de confi-

i guramn paurobtemr:un sy_stéme dita double démarrage (dyal-baotsystem) Vous
~trouverez, par exemple, dans le livre Lmux paur Ies Nuls paru aux edmons Flrst :
) explicatloa deta;llea fdu processus Sueiti sl nna e e

O est l'interrupteur général ?

UNIX est trés pointilleux sur les incivilités d'un opérateur. Si vous vous
déloggez, puis débranchez la machine de la prise murale, vous aurez
droit, au redémarrage suivant de l'ordinateur, aux invectives d'UNIX
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sous la forme d'une avalanche de messages d'erreur. Avant d'arréter
I'ordinateur, commencez par exécuter la commande shutdown.
Identifiez-vous en tant que root et tapez shutdown now pour
souhaiter bonne nuit a la machine. En fait, par égard pour eux,
avertissez les autres utilisateurs en cours de session de votre inten-
tion, par exemple en indiquant le nombre de minutes avant le couvre-
feu: shutdown +10 ; respectez ensuite le laps de temps de dix
minutes avant d'arréter. Pour redémarrer l'ordinateur, la commande
shutdown -r now (r pour reboot) arréte la machine et la redémarre ;
certains systémes Linux reconnaissent la commande a trois doigts
Ctrl-Alt-Suppr (tant aimée par les utilisateurs de MS-DOS et de
Windows) comme raccourci pour la commande shutdown -r now.

La fierté de Linux

Le systéme Linux complet est disponible sous ce que I'on appelle une
distribution. En fait, le mot ne fait pas référence au mode de livraison,
mais au regroupement du systéme d'exploitation et des programmes
GNU. Voici quelques distributions courantes : Slackware, Red Hat,
Mandrake, Caldera et Debian. Toutes sont disponibles gratuitement
sur Internet ou vendues sur CD-ROM. Pour l'utilisateur, peu importe le
choix de la distribution car elles se ressemblent toutes ; quant a
'administrateur systéme, lui, au contraire, doit bien évaluer les
différences entre les distributions.

La plus ancienne distribution, la Slackware, existe pratiquement
depuis les débuts de Linux. Elle est la plus "traditionnelle”, au sens
d'UNIX : elle est peu conviviale et elle est pauvre en utilitaires qui
facilitent la gestion d'un systéme Linux. C'est pourquoi elle est
préférée par ceux qui connaissent trés bien UNIX.

La distribution Red Hat est la plus répandue. Elle offre une profusion
d'outils pour faciliter le travail de 'administrateur systeme, le plus
connu étant RPM (Red Hat Package Manager) qui simplifie I'installa-
tion, la mise a niveau et la suppression de logiciels ou méme du
systeéme d'exploitation. Dans sa derniére version, Red Hat a ajouté de
nombreuses fonctionnalités a sa distribution sur CD-ROM : pour
environ 50 1, vous pouvez obtenir le navigateur Netscape
Communicator, la version la plus récente du traitement de texte
WordPerfect et un ensemble d'applications graphiques appelé
ApplixWare.

Les distributions Debian et OpenLinux de Caldera ressemblent a la
Red Hat quant & la simplicité du travail pour 'administrateur systéme.
Jusqu'ici moins connues que les deux premiéres distributions, leur
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popularité est maintenant en croissance rapide. Probablement a cause
de la campagne publicitaire agressive dont elle bénéficie, la distribu-
tion OpenLinux va peut-étre faire palir les bénéfices de la Red Hat.

Iogicleiscomme” parceméme'edn

Si vous préférez éditer les nombreux fichiers de configuration a la
manieére traditionnelle (ne souriez pas, il y en a), choisissez la
Slackware. Tous les autres auront intérét a choisir entre les distribu-
tions Red Hat, Debian ou Caldera.

Vous trouverez bien d'autres distributions de Linux sur Internet ;
avant de prendre votre décision, envisagez aussi les distributions
suivantes : DLX Linux et hal91 Floppy Linux, Linux Pro, LinuxPC,
LinuxWar et S.u.S.E.Linux.

Au secours !

Comment faire en cas de difficulté avec Linux ? Si vous avez acquis
une version distribuée dans le commerce sur CD-ROM, vous obtien-
drez éventuellement une assistance gratuite de |'éditeur pendant
quelques mois, mais aucune assistance technique d'urgence n'est
prévue en ligne.

Cependant, une immense communauté mondiale des utilisateurs de
Linux s'est formée, principalement orientée Internet ; par conséquent,
le meilleur endroit pour obtenir de l'aide est Usenet (les groupes de
news), comme nous le verrons au Chapitre 19. Ceux qui sont habitués
a l'assistance technique par téléphone auront tendance a trouver
naive cette affirmation, mais les questions étant lues sur Internet par
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des milliers de surfeurs, il y a une forte probabilité pour qu'un
spécialiste réponde dans les 24 ou 48 heures. D'apreés les rumeurs,
I'aide via Usenet serait plus rapide et plus fiable que celle de bien des
lignes d'aide spécialisées ! La communauté Linux a adopté le principe

- "défendons ensemble notre cause" et le systéme d'aide par Usenet
fonctionne bien.
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Dans cette partie...

a plupart des ordinateurs sur lesquels tourne UNIX sont eux-

mémes reliés a d'autres ordinateurs. Certains font partie d'un
réseau et sont connectés par des lignes téléphoniques a des
installations UNIX dans le monde, d'autres, de plus en plus
nombreux, sont connectés au plus grand des réseaux : Internet.

Dans cette partie, nous allons voir comment envoyer et recevoir
des messages, surfer sur le Web et lire des news de Usenet,
partager des fichiers et enfin se logger sur d'autres ordinateurs via
Internet. Nous vous donnerons méme quelques tuyaux pour
configurer votre site Internet afin de créer sur votre ordinateur des
fichiers et des pages Web destinés au peuple des cybernautes.




Chapitre 15

Votre ordinateur
n'est pas solitaire

Dans ce chapitre :

Chercher quels sont les autres utilisateurs de votre ordinateur au moyen de la
commande finger.

Chercher des utilisateurs d'autres ordinateurs sur Internet.
Communiquer avec d'autres utilisateurs en utilisant la commande write.
S’adresser a tout le monde.

éme si vous possédez votre propre station de travail connec-

tée a un réseau, votre machine est potentiellement multi-
utilisateur parce que n'importe qui peut s'y logger a travers le réseau.
Réciproquement, vous pouvez vous-méme vous logger sur n'importe
qu'elle autre machine du réseau, comme nous le verrons de plus pres
au Chapitre 16.

Ne confondez pas les mots réseau, réseau quelconque d'ordinateurs,
et Réseau, dit encore Net, faisant référence a Internet, réseau sur
lequel on peut communiquer avec des millions d'ordinateurs.

Dans ce chapitre, vous allez découvrir comment savoir qui se trouve
sur votre systéme et les autres systémes du réseau ; aussi pourrons-
nous envisager d'entrer en communication avec "eux". Nous précise-
rons lorsqu'il s'agira d'Internet.

Si vous étes la seule personne a utiliser votre machine et que vous
n'étes pas connecté a un réseau, vous pouvez sauter ce chapitre et
méme toute cette partie du livre.
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Oui d'autre se trouve sur votre ordinateur ?

Deux commandes vous permettent de découvrir ceux qui partagent
votre machine : who (qui) et finger (montrer du doigt). Le plus
simple est de saisir who ; UNIX va alors répondre quelque chose de ce
genre :

root console Dec 29 20:16
~ johnl yt0l  Dec 21 15:19
johnl ttyp2 Jan 6 16:36
johnl ttypl - Jan 6 17:20
johnl ttyp0 Jan 6 16:36

Ainsi, vous savez quels sont les autres utilisateurs de I'ordinateur et
I'heure a laquelle ils se sont loggés. Les deux variantes who am i et
whoami affichent respectivement le nom de la fenétre du terminal
dans laquelle on vient d'entrer la commande et le nom de l'utilisateur
qui s'est identifié.

finger est plus utile que who car il est plus prolixe dans ses informa-
tions :

Login Name et Idle When Office
root 0000-Admin(0000) co 1:11 Tue 20:16 32
johnl John R. Levine « ‘wt 1:11 Mon  15:19 %3712 = =
johnl John R. Levine wt 1:35 Tue 16:47 %3712
~ johnl John R. Levine p2 1:11 Wed 16:36 x3712.
'\jdhﬁl'Jmhﬁ'R‘-Levine pl Wed: 17:20 x3712. - - o
johnl John R. Levine p0 Ned 16336 8T8 e

On peut aussi exécuter finger pour en savoir plus sur un utilisateur
particulier en spécifiant le nom de ['utilisateur : finger johnl.

Qui se trouve sur les autres ordinateurs ?

-@,ERU Si votre machine est reliée a un réseau, vous pouvez, avec les com-
mandes rwho et finger, étendre votre recherche aux autres machi-
nes du réseau. Indiquez alors le nom de la machine qui vous intéresse,
précédé du symbole @ (consultez le Chapitre 16 pour en savoir
davantage sur les noms de systéme). Essayons, par exemple, de voir
ce qui se passe sur une machine de notre voisinage en tapant : finger
@gurus .com. VOUS pouvez aussi vous renseigner sur une personne
précise, en placant son nom devant le caractere @ : finger
john@gurus.com.
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l.es accords UNIXIWmdows

: Les machines UNIX sont connectees avec des ordinateurs tournant sous dautres =
systemesd exploitation, Windows 98, Windows 95 ou Windows NT/ZOBD/XP parexem-
o -:ple comment des ordinateurs UNIX et Windows reussnssent—:ls a commumquer entre i

: Lorsque des ordmateurs veulent "se parief IIS ne peuvent pas s envnyertout ssmple- bl
~ment des données. lis doivent se servir de ce qu‘on a appelé des protocoleset quisont
_des ensembles de régles permettant I'échange de données et de commandes entre
ordinateurs. Deux ordinateurs reconnaissant les memes protocoles peuvent commun1~
quer, quel que soit leur systéme d ‘exploitation, UNIX ou  Windows. -- i

lly y ‘a de nombreux protocoles : des clients d'un réseau se connectent aux serveurs

~_grace aux protocoles TCP/IP ( Transmission Control Protocol/internet Protocol) et IPX

- (Internet Packet eXchange) ; des ordinateurs reliés & Internet échangent des fichiers
entre eux en se servant des protucoles FTP (File Transfer Protoco}} et HTTP (HyperTeXt 5
Transfer Protocol). v

- lei, celuiquinous intéresse estle protocole SMP(ServerMessage B!ock) Ilexrste sous

~divers avatars depuis que Microsoft et Intel, le constructeur de processeurs pour PC,
~ I'ontdéfini en 1987. Puisqu'il a participé a son invention, Microsoftintégrele clientSMB

- atouteslesversions de Windows. Ainsi, toutserveur comprenantle protocole SMBpeut
~ converser avec un ordinateur Windows et, inversement, les ordinateurs Windows

- peuvent utmser des disques et des 1mpr|mantes surle serveur comme sur un serveurf o
- Windows NT. \

_ Ensuite, Andrew 1ndge|1 spemallste d'UNIX a Canberra en Australie est entre en__f
- scéne. Il a écritune suite logicielle, nommée Samba, qui convertit toute version d'UNIX
-~ en serveur SMB. Grace a Samba, les ordinateurs UNIX et Windows reussissenta avoir
- une coopération conviviale, par exemple a partager des fichiers et des imprimantes.
- Dans le style qui caractérise UNIX, des douzaines de programmeurs du monde entier
- contribuent depuis des années @ Samba qui est distribué gratuitement selon les
. recommandations GNU relatives aux logiciels du domaine public. :

SMB estun protocole de demande-réponse : un clientenvoie ine requéteau seweuret- e
~ce dernier répond. Avec des ordinateurs, la simplicité n'étant jamais [a, un client doit
-envoyerplusmursrequetes avantd'obtenir une réponse utile : fldmtdemanderquel est
- le dialecte de SMB a utiliser, puis montrer patte blanche en déclinant ses nom

_ d'utilisateur et mot de passe au serveur et enfin, si le serveur daigne lui accorderune
- audience, formuler des requétes precnses—- recherche ouvenure et tmpressmn d un
fichier spécifique, par exemple. e

La versmn la plus récente de Samba (1.9.1.7. au jour oll je redlge ce iwre) est dsspomhle“-"
 surlesite principal de Samba, geré parleserwcemfarmatnquedel université Australian
~ National University, a I'adresse http://samba.anu.edu. ‘au/samba oU sur
 d'autressitesFTP : ftp: //ftp micro.caltech. edufpabfsamba(consultez_
~ leChapitre 18si detelles chaines de caractéresvousintriguent). Samba estgratuit, mals_'j;;_m
~ Andrew Tridgell ne refuse pas les dons, comme il I'explique dans les FAQ (foire aux
questsons)reiatwesaSamhaaladrasse http: //ww samba bst tglsamba/
- docs/faq/sambafaq.html. - : s

i i 3 ees i
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Si vous étes sur Internet, vous pouvez en principe explorer ainsi
n'importe quelle machine du réseau. Cependant, comme aucune regle
n'oblige une machine a répondre, vous obtiendrez le plus souvent le
message connection refused ou méme vOous ne recevrez aucune
réponse.

Vous pouvez aller plus loin dans l'indiscrétion avec rwho, qui essaiera
de compiler pour vous la liste des utilisateurs situés sur toutes les
machines du réseau local.

Bavarder avec les autres utilisateurs
de votre machine

¢

Apres avoir pris connaissance de la liste des utilisateurs de votre
machine, vous pouvez souhaiter leur envoyer un message. Il y a deux
méthodes pour I'envoi de messages.

La premiére est celle du temps réel : les messages s'affichent immedia-
tement sur I'écran de votre correspondant pendant que vous restez en
attente de la réponse ; on peut y recourir pour les cas d'urgence en
utilisant les commandes write et talk, mais I'abus de cette méthode
vous vaudra rapidement des ennemis, car elle est percue comme une
intrusion.

L'autre méthode emploie le courrier électronique, ou mél : on envoie
un message et le destinataire le lit ensuite a sa convenance. Le
courrier électronique est un sujet suffisamment vaste pour que nous
lui consacrions le Chapitre 17.

La commande "temps réel" la plus simple est write, Si quelqu'un vous
écrit, vous verrez quelque chose de ce genre s'afficher au milieu de
votre écran :

Hens g& fr o m i0 pm
~ Veuillez n'appeler
RO S

Le message apparait souvent au beau milieu de votre travail dans un
éditeur et bouleverse tout I'écran, mais rassurez-vous, seul I'écran est
ainsi perturbé, I'éditeur ne se doute de rien et le fichier ne sera pas
altéré.

Que ce soit dans vi ou emacs, vous pouvez demander un rafraichisse-
ment de I'écran par la frappe de Ctrl-L (sans oublier d'appuyer d'abord
sur <Echap> pour repasser en mode commande avec vi).



Pour écrire a un utilisateur, saisissez la commande write suivie de
sOn nom :

Apres la saisie de la touche <Entrée>, write ne répond absolument
rien, ce qui signifie qu'il attend votre message. Vous pouvez alors
entrer autant de lignes que vous le souhaitez. Apres avoir raconté
votre vie, appuyez sur Ctrl-D (raccourci général de fin d'entrée) ou sur
Ctrl-C ou Suppr (caractere d'interruption). write recopie chaque ligne
sur le terminal du destinataire chaque fois que vous saisissez <En-
trée>, aussi, de l'autre coté, les lignes arrivent par salve, au rythme de
votre inspiration.

A qui ai-je l"honneur ?

Il se peut que write affiche plusieurs terminaux logiques pour votre
correspondant.

Si votre correspondant a ouvert plus d'une fenétre sous X, write en
choisit une au hasard. Pour augmenter les chances de lecture de votre
message, exécutez la commande finger pour voir quel est le terminal
le plus actif (celui qui a le plus faible temps d'inactivité), et envoyez
votre message a sa fenétre.

Pour écrire a un terminal précis, indiquez son nom apres celui de
I'utilisateur ; par exemple, write dgertrude ttyp.

Pouvons-nous parler ?

La commande talk permet d'établir une bien meilleure conversation
puisque chacun va pouvoir saisir de son co6té. Comme avec la com-
mande write, vous donnez un nom d'utilisateur et éventuellement un
nom de terminal ; par exemple, talk marie.

Si vous souhaitez répondre a quelqu'un qui essaie de vous parler,
saisissez la commande indiquée, mais, si vous étes au beau milieu d'un
texte ou d'un programme, vous devez commencer par en sortir avec
Ctrl-Z.
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Chapitre 16
Occupation du reseau

Dans ce chapitre :
Se logger sur d'autres ordinateurs.
Savoir qu'il y a d'autres ordinateurs sur le réseau.
Savoir ol sont rangés les fichiers.

i votre systéeme UNIX est connecté a un réseau, vous risquez
d'avoir i utiliser une autre machine que la votre.

Sur un ordinateur aux antipodes

La plupart des systemes UNIX sont reliés a Internet auquel sont
connectés plusieurs millions d'ordinateurs dans le monde. La plupart
des logiciels réseau d'UNIX ont été écrits a Berkeley pour étre utilisés
sur Internet, aussi, toutes les commandes qui seront expliquées dans
ce chapitre sont valides sur Internet. Cependant, notez bien une
différence : de simples noms ne permettent pas de communiquer avec
des ordinateurs sur Internet ; pour le faire, il faut s'adresser a chacun
d'eux en lui donnant son nom complet, par exemple
jecc.cambridge.ma.us, et bien sir, c'est long et fastidieux.

Le login & distance consiste a se logger sur un autre ordinateur que le
sien. Tout ce que vous saisissez alors est envoyé a l'autre machine, et
toutes ses réponses sont émises vers votre ordinateur qui les affiche.
Conformément & la grande tradition d'UNIX, deux programmes
légerement différents permettent de pratiquer le login a distance :
telnet et rlogin. De plus, la variante de rlogin, rsh, permet
d'exécuter une par une des commandes sur d'autres ordinateurs.

Un programme de transfert de fichiers permet de recopier des fichiers
d'un systéme vers un autre, aussi bien des fichiers provenant d'autres
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ordinateurs vers le votre que vice versa. Deux programmes sont
disponibles : ftp et rcp ; nous reviendrons sur £tp au Chapitre 18.

Tel est telnet

Pour accéder a telnet, il suffit de saisir telnet suivi du nom de
l'ordinateur que vous voulez atteindre, par exemple, telnet
pumpkin. UNIX répond qu'il établit la connexion et vous envoie l'invite
habituelle.

Apres l'invite, entrez vos nom d'utilisateur et mot de passe ; ensuite,
tout se passe comme si vous étiez assis devant un terminal directe-
ment relié a I'autre ordinateur. Si l'autre ordinateur vous demande le
type de votre terminal, répondez (xterm pour une fenétre de terminal
X, VT-100, ANSI ou TTY pour un terminal ordinaire ou un ordinateur

Qe PC).

5 De l utlllte de telnet

"' "Personnellement nous nous servans &ssenﬂellement de elnet| pour consulter

i ﬁrepertmres

Pour quitter telnet normalement, il faut prendre congé en tapant la
commande logout.

rlogin : le login a distance du paresseux

La commande telnet est universelle. Vous pouvez |'utiliser pour
vous logger sur toutes sortes de machines, qu'elles tournent ou non
sous UNIX. Si vous désirez vous logger sur un autre systéme UNIX, la
commande rlogin est souvent plus commode parce qu'elle automa-
tise le processus. Vous la saisissez alors comme telnet ; par exem-
ple, rlogin pumpkin.

Les machines se transmettent des renseignements sur leurs utilisa-
teurs grace a la base de données des NIS qui garde tous les noms pour
toutes les machines. Une fois que vous vous étes loggé sur une
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f,;;!_'Tvpe de termmal

S0 vaus travamez dans un programme plem ecran par exemple dans un editeur de ,,,,,
' texte comme emacs OU vi, ou dans un programme de coumer electmnlque;c;;;

?_comme elmetpine, vous serez confronté a un probleme qui n‘a aucune ralson
d'étre, mais que vous devrez quand méme résoudre. 3y

: _"En generat le systeme distantdemande le type du termma] Ul’!hSE mats Ia reponsej
- adonnern'estpas gvidente ; vcrc; I quelques cunsenls suwant [e systeme sur quuel]
- vous travalllez ; _ R

v Essayez VT-100, termmal connu depmsles années 1970 qm estdevenu un‘_"'_iﬁ
~ standard de facto, si vous travaillez sur un systeme X Window, avec ou
_ sans Motif; vous pouvez aussi essayer xterm nom da programme Kool
< gstandard qui émule le terminal. 7

e Essayez ANS! sivous étes dans un programmed emulattonsur un mrdmaJ“
~ teurPC, parce queIaplupartdesprogrammesdetermanalsurPCadaptent;
les conventions de terminal ANSI(American Natmna! Standards lnsﬁtute) :
~ tous les ordmateurs PC s snus MS-DOS I utillsent el g

v~ Essayez3101sivous étes dansun envnronnement IBM car ce type anmen
© o de termmal IBMa ete trés répandu. i i

Les cunventlons ANS! et VT 100 se ressemblent beaucoup Si vo!.re ecran est
Iegerement perturbe avec I une des deux, essayez avec I autre “ C

padn T : e i

machine, toutes les autres supposent que vous allez vous identifier
avec le méme nom d'utilisateur.

La commande rlogin transmet également le type de terminal que
vous utilisez : si 'autre machine vous demande cette précision et si
vous répondez mal, elle saura corriger.

Si la machine distante ne reconnait pas votre nom d'utilisateur, elle
vous redemandera de décliner votre identité, comme le fait telnet.

Pour s'échapper de r1login

Avec rlogin, il est bien plus facile qu'avec telnet de quitter un
systeme distant qui s'accroche a vous : il vous sulffit de saisir ~. (un
tilde suivi d'un point) et de valider, bien sur.
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::Eé‘;Partelephone ' s g i e o

i '_Une autre commande se compurte un peu comme telnet c est cu (call UNIXJ
- Elle active un simple émulateur utilisant un mndem reliant I'ordinateur & une ligne
telephomque, En dépit de son nom, cu peut vous connecter a n impnrte quel: «
~ systéme équipé d'un modem. Ce programme. est utuhse pﬂur se connecter a MCI

B CempuSewe ou d autres sennces spemalfses “ i

rsh : une commande a la fois

rep

Parfois, rlogin est trop sophistiqué pour ce que vous voulez faire,
par exemple lorsque vous voulez exécuter une seule commande ; dans
ce cas, utilisez plutot la commande rsh (remote shell) et indiquez le
nom de la machine sur laquelle vous voulez exécuter votre com-
mande, suivie de la commande elle-méme.

La commande rsh adopte la méme hypothése de connexion que
rlogin. Par conséquent, si vous utilisez directement rlogin, vous
pourrez aussi exécuter directement rsh.

a la péche aux fichiers

Malgré les services que peuvent rendre telnet et rlogin, rien ne
vaut de rester chez soi. Dans le but d'utiliser des fichiers qui se
trouvent sur une autre machine, il est souvent plus facile de les
rapatrier d'abord sur la votre ; pour ce faire, vous disposez de deux
programmes : rcp et £tp (ce dernier sera étudié au Chapitre 18).

rcp a été congu pour se comporter comme cp, le programme stan-
dard de copie de fichiers, mais il travaille sur des fichiers distants
dont vous étes propriétaire ou, tout au moins, auxquels vous étes
autorisé€ a accéder. Pour vous référer a un fichier situé sur une autre
machine, entrez d'abord le nom de cette machine suivi du caractére
deux-points (:) et du nom du fichier. Ainsi, pour copier le fichier
montravail a partir de la machine appelée pumpkin et lui donner le
nom pumpkinmontravail, saisissez: rcp pumpkin:montravail
pumpkinmontravail.

Le programme rcp applique les mémes régles relatives au nom
d'utilisateur que rlogin et rsh. Si vous avez choisi un nom d'utilisa-
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teur différent de votre propre systéme pour l'autre machine, entrez ce
nom et le caractére @ devant le nom de la machine.

Dans la plus belle tradition d'UNIX, rcp est extrémement taciturne : il
ne sort de sa réserve que si quelque chose ne va pas. Prenez votre mal
en patience si vous copiez un groupe de fichiers sur réseau car cela
peut prendre plusieurs minutes ; vous saurez que rcp a terminé son
boulot lorsque vous verrez réapparaitre l'invite d'UNIX.

NFS : une chatte n'y retrouverait pas
ses petits

Si votre machine est connectée a un réseau local, elle est probable-
ment configurée pour partager des fichiers avec d'autres machines du
méme réseau. Plusieurs mécanismes permettent aux machines de
jongler avec les fichiers ; ils sont, en général, désignés par un sigle de
trois lettres, par exemple AFS, RFS et NFS. Dans ce chapitre, nous nous
intéresserons a NFS (Network File System ou systeme de fichiers pour
réseau) car, méme si c'est le pire de tous, c'est le plus utile a connai-
tre.

NFS permet de traiter des fichiers distants plus ou moins comme s'ils
se trouvaient sur votre machine. Voici des arguments pouvant justifier
I'utilisation de NFS : le partage des ressources, la facilité de la sauve-
garde et de 'administration, le travail en temps partagé des stations
de travail, la possibilité multi-plate-forme.

Bien, on sont ces fichiers ?

NFS effectue le montage de répertoires distants. montage signifie ici le
fait d'intégrer un répertoire sur un autre disque ou méme dintégrer le
systeme de fichiers d'un autre ordinateur au systéme de fichiers qui
est sur votre disque. Les fichiers qui sont situés a différents endroits
peuvent ainsi apparaitre bien organisés dans une arborescence
unique.

Lorsque UNIX voit le nom d'un répertoire comme /stars/elvis, il
regarde si le répertoire comporte des points de montage, c'est-a-dire
des répertoires correspondant a un disque logiquement attaché a un
autre.

Votre systéme peut avoir le répertoire /stars monté a partir d'une
autre machine, et le répertoire elvis ainsi que les fichiers quis'y
trouvent peuvent résider sur une autre machine.
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Pour savoir ol sont réellement les fichiers, le plus simple est d'utiliser
la commande df (Disk Free Space) ; elle affiche I'espace libre sur
chaque disque et leur emplacement. Voici un exemple de l'affichage de

df :

"li:::.FJ.le system kbytes_ used

 [devisd0a 30383 6587

fdev/sd@g 15?658 124254; ;
ldev/sd0h 364378 251?957
[dev/sd3a = 15671 1030 -

«/dev/sd3g 1175742 758508

‘server-sys: /Wir/EPOOIImall Lo

300481 190865

"server sys /usr/llb/news |
43 300481 190865
/ %server sys /usrfSpoollnews
- 298068 2&38?7

79567

avail

00758 b
17638
| 66146
13074

70299569-2'"‘T

igeser s b

24384

capacrty Mounted On i
e

:5'33%.: -
}F% \ .
?2% T A

f f”*%i%“ Y ?

‘:371%3 c .".:”_.:3:,.. & e



Chapitre 17

Informatisation
des conversations
de bureau

Dans ce chapitre :

Définition du courrier électronique.
Composition des adresses électroniques.
Localisation de votre boite aux lettres.
Mise en ceuvre du programme PINE.
Mise en ceuvre du programme elm.

Mise en ceuvre du programme mail.
Lecture de votre courrier avec Netscape.
Un peu d'ordre dans le courrier !

e courrier électronique (mail, mél ou encore courriel) est la

solution de haute technologie pour informatiser, formaliser et
faire circuler rapidement les notes et toutes autres informations a vos
collégues ; cela peut aller du rapport sur un important projet a
I'annonce du prochain pot d'anniversaire. Le courrier électronique
peut venir du monde entier, pour peu que les ordinateurs soient
connectés a un réseau externe. Vous apprendrez que vous avez du
courrier en souffrance, si, lorsque vous vous loggez, UNIX affiche le
message : You have mail.

Conditions requises pour échanger des mails

Tous les systemes UNIX peuvent assurer le service de courrier
électronique. Pour correspondre par mails avec le monde extérieur,
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votre ordinateur doit étre connecté a un réseau externe ou disposer
au minimum d'une ligne téléphonique et d'un modem.

Dans la grande tradition de standardisation d'UNIX, il y a plus d'une
quinzaine de programmes permettant d'envoyer et recevoir du
courrier, mais heureusement, ils sont tous compatibles. Pour savoir si
votre installation supporte le courrier électronique, essayez la
commande mail.

Si aucun courrier n'est en attente, UNIX répondra no mail. Dans le
cas contraire, le premier message non lu sera affiché sur I'écran.
Toutefois, si vous n'avez pas envie de lire votre courrier pour le
moment, tapez x (pour exil), puis <Entrée> pour revenir au shell.

Pour recevoir du courrier, vous devez avoir une boite aux lettres ;
celle-ci se présente généralement sous la forme d'un fichier appelé
/usr/mail/votre nom utilisateur. Elle est destinée a contenir
le courrier que vous n'avez pas encore lu, et méme, celui que vous
souhaitez conserver aprés en avoir pris connaissance. Vous pouvez
également avoir un répertoire appelé mail ou Mail (cela dépend des
machines), placé sous votre répertoire d'accueil et que vous aménage-
rez a votre convenance, pour trier par sujets le courrier recu.

Afin de lire le courrier qui vient de vous arriver ou en envoyer vous-
méme, vous devez utiliser un programme spécifique : mail, elm ou
Pine. Si vous utilisez Motif ou CDE, vous pourrez travailler dans une
fenétre X Window, par exemple avec exmh.

Adressage du courrier

Le courrier électronique, tout comme le courrier ordinaire a besoin
d'une adresse pour parvenir a son destinataire (adresse réseau ou
adresse électronique). Pour envoyer un courrier a quelqu'un, vous
I'expédiez a son nom d'utilisateur (consultez le Chapitre 1 a ce sujet).
Si le destinataire utilise une autre machine que la votre, le systéme de
courrier a besoin de savoir sur quel ordinateur il peut trouver ce
destinataire et les choses vont se compliquer quelque peu.

Envoi du courrier a d'autres utilisateurs
de votre machine

Pour ceux qui utilisent la méme machine que vous, l'adresse électroni-
que est tout simplement leur nom d'utilisateur. Si vous vous étes loggé
sous le nom georges, ce nom est votre adresse de courrier. Attention



a ne pas utiliser de lettres majuscules lorsque vous saisissez l'adresse,
a moins que le destinataire n'en ait dans son identité.

Envoi du courvier a des utilisateurs
d'autres machines

Vous pouvez envoyer du courrier a une personne qui n'utilise pas
votre machine a deux conditions : que sa machine et la votre soient
connectées par un réseau et que vous connaissiez le nom de sa
machine.

En effet, les ordinateurs ont un nom, par exemple compta ou marke-
ting. Il est de tradition dans les réseaux UNIX d'affecter aux machines
des noms faciles a retenir ; il est ainsi possible de regrouper les
machines autour d'un théme particulier, on parle alors de theme de
nommage.

Lorsque vous envoyez du courrier a un utilisateur d'une autre machine
sur votre réseau, vous devez ajouter le nom de sa machine ason
adresse en concaténant le nom d'utilisateur et le nom de machine avec
le caractere @ qui prend ici le sens de "chez". Si votre amie Martine a
choisi pour nom d'utilisateur martineb et si son compte UNIX se
trouve sur la machine gingembre, son adresse sera
martineb@gingembre.

Sj vous avez des difficultés pour joindre une personne par courrier
électronique, le plus facile est d'attendre que cette personne vous
envoie un message. Tous les programmes de courrier possedent une
option (généralement r) de réponse au message en cours de consulta-
tion. Puisque les messages contiennent une adresse de retour, vous
pouvez ainsi vous dispenser de saisir I'adresse et risquer une erreur
de frappe.

Envoi du courrier aux antipodes

Si votre ordinateur est relié par ligne téléphonique au monde exté-
rieur, vous devez pouvoir envoyer sans problémes du courrier aux
personnes connectées 3 Internet, le réseau mondial.

Pour correspondre avec des personnes de I'extérieur, vous devez
connaitre leur adresse Internet et la saisir exactement, et surtout sans
accentuer les lettres. Les adresses Internet se présentent, en général,
ainsi : helene@persil.grandesbandes.com.

Chapitre 17 : Informatisation des conversations de bureau 193
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Vous pouvez reconnaitre le nom d'utilisateur, le caractére @ et le nom
de l'ordinateur, parfois suivi d'informations concernant la localisation
de la machine. Le nom de l'ordinateur, le nom de I'entreprise et les
éventuels noms de services sont séparés par des points. Les trois
derniéres lettres indiquent le type d'organisation (par exemple com
pour les entreprises commerciales, edu pour éducation et recherche),
ou le pays (fr pour la France).

Lorsque vous saisissez une adresse Internet, n'oubliez pas ces points
importants :

» lln'y a jamais d'espace dans les noms d'utilisateur ou d'ordina-
teur, ni avant ni apres le caractére @.

v Ne mettez pas des majuscules comme bon vous chante ;
presque toutes les adresses sont en minuscules.

»* Nutilisez pas de lettres accentuées.

»* N'oubliez pas les points de séparation.

Feuilles mortes

Au cas ol vous vous tromperiez dans l'adresse d'un courrier, celui-ci
vous sera réexpédié dans les minutes ou heures qui suivent si le
destinataire a été recherché sur votre ordinateur ou sur votre réseau
interne, mais probablement quelques jours plus tard si votre message
a fait le tour du monde sur Internet. Le courrier retourné est souvent
complété par une multitude de messages d'erreur automatisés qui
sont peu compréhensibles. Cependant, la signification est claire, c'est
un retour a l'envoyeur, il ne vous reste plus qu'a vérifier I'adresse et
refaire un essai.

Expédition de colis

Le courrier électronique est devenu d'usage courant et comme la
Poste, il ne se limite pas aux missives. La plupart des programmes de
courrier permettent d'annexer des fichiers en piéces jointes a un
message. Pour joindre un fichier texte & un mail, il suffit d'inclure le
fichier dans un courrier.

Sachez que le courrier électronique d'UNIX a été concu a l'origine pour
I'envoi de fichiers texte, mais pas pour celui de fichiers de program-
mes, d'images ou de documents de traitement de texte. Cependant, il y
a plusieurs moyens de tricher et de berner le systéme du courrier :
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l'utilisation du codage ; 'emploi du format MIME (Multipurpose
Internet Mail Extensions).

Echange de potins avec Pine

Figure 17.1:
Le menu des
commandes
du program-
me Pine.

Le programme Pine était destiné initialement a étre une version
abrégée du programme elm (qui sera détaillé a la section suivante)
pour néophytes. En fait, Pine est beaucoup plus convivial que elm et
il est méme devenu plus puissant que elm; il est agrémente de
nombreux menus pour vous suggérer ce que vous devez faire et il
vous permet de rédiger les messages avec I'éditeur pico.

Pour démarrer Pine, saisissez pine ; il apparait sur votre écran
comme le montre la Figure 17.1.

[21 |onnt @hacdock Momedjohinl

Flcnier © Editer  FParamélres  Alde
A

Voici les commandes les plus courantes :

¥ ¢ pour écrire un nouveau message.
v 1 pour afficher la liste des messages.
¥ q pour quitter Pine.

v 7 pour obtenir de l'aide.
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Dépose du courrier dans la boite

Avant d'envoyer le courrier avec Pine, il faut I'écrire ; appuyez sur c.

Pine accede a pico, le petit éditeur que nous avons présenté au

Chapitre 10. Tapez au moins les coordonnées du destinataire, puis le

texte de votre message. A la fin, tapez Ctrl-X pour quitter pico. Pine
RUe envoie le message et affiche le menu principal sur I'écran.

Si vous avez des remords, appuyez sur Ctrl-C pour annuler le message.

Lecture du courrier

Pour lire votre courrier, appuyez sur i : vous verrez s'afficher le
contenu de la boite aux lettres, comme le montre la Figure 17.2. Les
messages sont numérotés et identifiés dans la marge gauche : N pour
les nouveaux messages, D pour les messages supprimés ou A pour les
messages auxquels vous avez déja répondu.

Figure 17.2:
Le contenu
de votre boite
aux lettres
dans Pine.

Pour lire un courrier, déplacez la sélection soit a l'aide des touches
flechées, soit en tapant p (précédent) ou n (suivant), puis appuyez sur
v afin de visualiser le message.
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Fichiers joints

Pine traite parfaitement les pieces jointes au format MIME. Pour
joindre un fichier dans Pine, amenez le curseur a la ligne Attchmnts:
et appuyez sur Ctrl-J lorsque vous rédigez votre courrier. Pine vous
demande le nom du fichier : saisissez le nom, <Entrée>, et c'est parti!

Le carnet d'adresses

Si vous envoyez souvent des messages a des adresses Internet a partir
de Pine, vous remarquerez vite que celles—ci sont assez délicates a
saisir. Aussi, n'hésitez pas a laisser Pine constituer un carnet d'adres-
ses.

Dans le menu de Pine, tapez a pour accéder au mode carnet d'adres-
ses. Pine affiche ADDRESS BOOK en haut de 1'écran, puis la liste des
QUe adresses déja entrées, s'il en existe.

Lorsque vous aurez fini de consulter votre carnet d'adresses, tapez m
pour revenir au menu principal de Pine.

QUL Lorsque vous lisez le courrier d'un nouveau correspondant, tapez t.
Pine ouvre le carnet d'adresses, y affiche le nom complet de I'expédi-
teur (s'il était dans 'en-téte du message) ; il vous demande le surnom
du destinataire et il vous propose l'adresse de l'expéditeur quiil a

récupérée.

Vous pouvez creer un fichier signature,
dansP eou elm Beux andrfmns santimp ees:

Creez cet“ chierdansu édlieurde exte - S0yez bre S
trois. ngnes contenant, entre autres, votre nom et votre adressealec o

que d autres mform:attens d adresses que \m Isrz denner at

Apfesf ia creatzon d un ‘flchler s
znformatlens 4 la fin de chaque courrie Pour am.*ﬁyer n m_ age san
_s:gnawre supprlmez-la
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__'. _En“e sl!lmflerlt ces Ilgnes blzarres au dehut ff. |
: f..du message 9 | ?

) Un message electromque pessede un en- tete automathuement cree par Ie pre __'_ﬁl:?f:'
~ gramme de courrier électronique et qui cuntlent

~ Ne suyez pas surpris si cet en-téte vous parait msemprehenslble Len-tete d un
~_courrier regu peutrenfermer toutes sortes d'informations que chaguecentredetri
a f&;outees au passage etqu il faut cons:derer comme des mfarmatlons de serwce i
i --Ne Vous souciez pas de ces mfnrmatmns e e A D

- Vous pouveztoujours speclflervous meme des destmatalres en cop:e (C c) ponr lesv?-
- 3messages que ueus envoyez s

Sauvegarde du courrier

Pine facilite le classement des courriers que vous souhaitez conserver
précieusement. Vous pouvez avoir autant de répertoires que vous
voulez. Pour enregistrer dans un répertoire le message que vous
visualisez ou que vous aurez sélectionné dans la liste, tapez s. Le
classement d'un courrier dans un répertoire le supprime automatique-
ment de la boite de réception.

Recherche dans un répertoire

Vous pouvez relire des courriers déja classés : tapez 1 (L minuscule)
dans le menu principal de Pine pour sélectionner le répertoire. Pine
réalise automatiquement certains classements pour vous. Amenez la
s€lection sur le nom de la zone et tapez <Entrée> : Pine affiche le
contenu du répertoire.

_\To Ladresse du destmata:re : g

.Cc Les adressesd envou cI eventﬁelles coples .
Bcc Les adresses d erwm d eventueiles cuptes mwsrbies

\D autres mfﬂrmatmns peu utﬂes comme la date d' explratmn Ia pnonte et
~ les adresses de copies systemathues par defaut :
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Causons un peu avec elm

e1m est un programme de lecture de courrier d'utilisation bien plus
agréable que mail (que nous décrirons a la fin de ce chapitre), mais
moins convivial que Pine. Il signale l'arrivée du courrier et, comme
Pine, il vous aide a bien organiser votre courrier dans des dossiers
séparés si vous souhaitez conserver des messages.

Pour lire votre courrier ou en envoyer, saisissez tout simplement elm.
Une liste des messages s'affiche alors, comme le montre la Figure 17.3:

Bl john 1 @nanock MOmeONN] - s e s el
| Fichiar Edfier Paramitias  Afde
Mailbox is 'fvar/zocol/wail/ihind’ eith 4 messages [CLM 2.5 PL3]
o1 wek 33 ¢ Mergarel Leviee Yo (13)  Invitabioeau resluy
g 2 ot 13 ¢ Lifus poar les pul (16)  Fot de £in o mree
3 oot I3 1 Limux poare les nwl (17)  Cospore résea
1 & oet 13 1 Linge pour les rul (23)  Depacsessnt das ouotas
t
N
FIgUI’E 123" Yeu man use aw of the folloving commsnds by pressing the flrst character:
L- te d dielete or Windstete mail, nlail a messsge, rleply or florusrd mail, qluit
Iste des To reac 3 pecsage, press eturnd. = nove dowr, k= mova up, 7 = halp
messages Connarwiz J
dans elm.
#:
[~ -] —— = = S e E

On appelle cet affichage I'index de courrier. La premiere lettre de
chaque ligne indique le type du message : N pour nouveau, O pour
ancien et déja lu, ou D pour supprimé. Au-dessous de I'index sont
affichées les commandes de elm.

Expédiez un courrier

Pour envoyer un courrier avec elm, tapez m. Le programme vous
demande alors l'adresse du destinataire, le sujet et les destinataires
éventuels de copies. Il accéde ensuite a ['éditeur de texte, vi par
défaut. Dans I'éditeur de texte, composez votre texte. Une fois satisfait
de votre rédaction, enregistrez le texte, puis quittez I'éditeur.
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En-tétes !

elm vous permet de corriger votre message. Pour modifier 1'en-téte,
tapez h ; elm affiche tous les éléments de I'en-téte, dont la ligne
d'adresse et celle du sujet.

Pour modifier une rubrique, tapez la lettre indiquée entre parenthéses.
Pour ajouter des destinataires en copie (Cc), tapez c. elm vous
demande alors la liste des adresses des destinataires d'une copie de
votre message. Saisissez ces adresses électroniques, en les séparant
par un espace ; a la fin, tapez <Entrée>. Si elm reconnait une de ces
adresses comme l'une du carnet d'adresses local, il affiche 'identité
réelle du destinataire entre parenthéses, apreés l'adresse électronique.
Lorsque vous en avez terminé avec l'en-téte, tapez <Entrées.

Vous m'envoyez

Apreés avoir terminé l'en-téte, elm vous demande alors ce qu'il doit
faire du message. Appuyez sur e pour revenir au texte et le modifier, h
pour changer l'en-téte (To, Cc, Bee, et Subject), s pour envoyer le
message. Ne vous souciez pas des autres commandes.

Prenez connaissance de votre courrier

Pour lire un message, sélectionnez sa ligne dans l'index, puis appuyez
sur <Entrée> ; elm affiche alors le message ou sa premiére page s'il est
long.

Apres la lecture, vous avez le choix entre plusieurs solutions : le
supprimer en tapant d, le transférer & un collégue en tapant f suivi de
I'adresse du destinataire, y répondre en tapant r, le garder en ap-
puyant simplement sur la barre d'espace.

Bien classé dans de beauy dossiers

elm permet d'enregistrer le courrier électronique dans des dossiers
spécifiques, en les classant par sujet ou par expéditeur. Pour sauve-
garder un message, commencez par le sélectionner dans l'index ou par
l'afficher, puis tapez > ou s ; elm vous demande le nom du dossier
dans lequel vous voulez le placer. Les noms de répertoire commen-
cent par un signe =. elm propose le nom de l'expéditeur en supposant
que vous souhaitez ranger vos messages par expéditeur, mais vous
pouvez saisir ce qui vous plait, a condition d'éviter tout espace ou
caractere spécial.
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Pour consulter les messages rangés dans un dossier, revenez a l'index
et tapez c ainsi que le nom du dossier ou, pour visualiser la liste de
vos dossiers, entrez ?. N'oubliez pas de saisir le signe = avant le nom
du dossier ; vous verrez alors la liste de vos messages, affichée un peu
comme l'index de la boite aux lettres normale.

Pour revenir a votre boite aux lettres normale, tapez c, puis ! lorsque
elm vous demandera le nom du dossier.

Du courrier pour les traitements de texte

Vous pouvez aussi enregistrer un message dans un fichier texte afin de
I'éditer dans un traitement de texte. Entrez la commande > ou s pour
déplacer le message, ou saisissez un nom de dossier (commencant par
= bien siir), suivi d'un nom de fichier. Le programme elm crée le
fichier dans votre répertoire d'accueil et y range le message. Si le
fichier existe déja, elm ajoute le message a la fin du fichier existant ;
vous pourrez ainsi avoir toute une série de messages les uns a la suite
des autres.

Rien ne vaut l'impression noir sur blanc

Pour imprimer un message sur papier, sélectionnez-le dans l'index du
courrier ou affichez-le, puis tapez p.

N'oubliez pas les P.].

Malheureusement, rares sont les versions d'elm capables de reconnal-
tre le format MIME. Pour joindre un fichier texte a un courrier, il faut
l'inclure dans votre message, en tapant Ctr1-R dans pico ou Ctrl-
XI (appuyez sur Ctrl-X, relachez la touche Ctrl, tapez I) dans emacs.

Pour envoyer un fichier contenant des données non textuelles, vous
pouvez le coder ainsi :

1. Créez une version uuencodée du fichier que vous désirez
envoyer, en tapant la commande suivante dans le shell :

- uuencode

Remplacez fic_a_envoyer par le nom du fichier que vous
voulez coder, nom_du_fichier_code par le nom que devra
porter le fichier lorsqu'il sera décodé par le destinataire et temp
par le nom du fichier codé temporaire.
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2. Exécutez elm, rédigez votre message puis I'adresse.

3. Au début du message, expliquez au destinataire que vous lui
envoyez un message codé.

4. Ala fin du message, intégrez le fichier codé (nommé temp ou
ce que vous avez tapé).

Tapez Ctrl-R dans pico ou Ctrl-XI dans emacs.

5. Envoyez le message.

~ -\_\__Nethuette

Le cuurnerelectronlque exlste depms Iongtemps sl ya par consequentdes regles'&é .
_ établies, comme avec le courrier pestal Vmcr les bons usages & respecter

- Soyez poh’ L'écrit a toujours plus d'impact et il est plus selennel que Ia parele
~L'ironie etles p!msantenes passent plus mal qual orel S

N'écrivez pas lorsque vous étes en colére. Sivous. recevez un message outranmer .
ne répondez pas immedlatement car vous le regretteriez. Il est instinctif de_
rep[;quertoutde suiteaun message, mais llfautlazsser cele aux nowces Lesj jOlltES"' i

oratoires sur le Net sont sumemmees ﬂammg
Soyez concis. et '

N'oubliez pas de srgner VOS messages. Len-tete mdmue la provenance d un
message, mais le destlnata;re peut ne pas recennaltre votre vral nem dans ie nem\. |
d' utihsateur e - .

~ Ecrivez nermelement sans excés de mgnes de pon ctuatmﬂ ni de MAJUSCULES
Toute une t;gne en mawscules donee i :mpreesme de quelqu un qm erfe et qm est

impoli. Dbl et :
N abusez pas des s:gfes Le ceurrler electrnmque en est rempli mals 1l fauf rester:
cemprehensab!e e e e e

~ Noubliezpas que la confrdenfrahte n'existe pas N smpeﬁe qui peut hre a I eCraﬂ et% i
vOS destmatatres peuvent redistribuer vos messages a votre I s e
Pour expnmer leurs sentiments, certains adoptent les. ematicons, graphlsmes

constitués par |'association de quelques signes de ponctuation expnmant une -

mimique. Par exemple, :-) est un wsage seunant et on obtfent un wsage trlste en
-- changeant de parenthese et e gt sl




Chapitre 17 : Informatisation des conversations de bureau 169

Traitement du fichier codé

Si vous recevez un message contenant un fichier codé, faites ceci :

1. Demandez a e1m de décoder le fichier programme :
| uUdECOdE b -

Tapez une barre verticale suivie du nom de la commande
uudecode.

2. Le fichier initial doit étre restauré.

Comment s'appelle le nouveau fichier ? Regardez la ligne begin du
fichier codé recu (ou le message initial qui contenait le fichier) : elle
indique la longueur du fichier en octets et le nom du fichier décodé.

Bavardages avec mail

Vous trouverez le programme de base mail dans toutes les versions
d'UNIX. Cet outil d'envoi et de réception est satisfaisant, faute de
mieux, mais il ne reconnait pas les piéces jointes au format MIME.

Envoi d'un courrier

Si vous voulez envoyer un courrier a votre ami Jonas, démarrez le
programme mail en tapant mail jonasw.

Certaines versions de mail demandent d'entrer le sujet du message ;
d'autres versions ne manifestent pas de réaction. Vous savez cepen-
dant que vous étes sous mail parce qu'UNIX n'affiche aucune invite.
Le programme mail attend sagement que vous tapiez le message.
Appuyez sur <Entrée> entre chaque ligne du texte pour en faciliter la
lecture, sinon le texte se poursuivra au début de la ligne suivante avec
une césure a la fin de la ligne n'importe ot dans un mot.

Lorsque vous aurez fini de saisir le message, tapez un point tout seul
en début de ligne pour faire comprendre a mail que vous avez
terminé (tapez Ctr1-D si votre version ne comprend pas le point). Le
programme mail expédiera immédiatement le message.

Etant donné les fonctionnalités restreintes de mail, on comprend que
vous lui préfériez un programme plus convivial comme elm ou Pine. Si
vous devez utiliser mail, n'hésitez pas a vous envoyer d'abord un
message pour vérifier que tout fonctionne correctement.



170 Quatrigme partie : UNIX et le Net

Figure 17.4:
Affichage
initial de mail.

Ou'y a-t-il dans ma boite aux lettres ?

Pour lire votre courrier et gérer toutes vos activités postales,
entrez mail.

Le programme mail inspecte d'abord le contenu de votre boite aux
lettres. Puisqu'il peut afficher le dernier message qui n'a pas encore
été lu ou la liste des messages qui ont été recus, il demande par son
invite ? ce que I'on attend de lui.

Simail n'a pas encore affiché le contenu de la boite aux lettres, tapez
h pour qu'il répare cet oubli.

La Figure 17.4 montre ce que vous pouvez voir a I'écran lorsque vous
démarrez mail. Le caractéere > indique le message présélectionné
(message courant).

=1 jonn @haddock Mmomagoknl

| Fienler - Editer Parametres Gide

[orelthaddock jobnl]$ mail

Mail version 8.1 6/6/93, Tuse 7 for help,

“Ivarfspool/eailf kel 4 messages 3 wread

Al 1 johniflocalkost.loca Sat Oct 15 15:40 253/678 “Depassement des guotas”
2 ohniflecalhost,loca Sat Oot 13 1541 17/4%  "Couure résesy”

U 2 ohniBlocslbost.locs Sat Oot 13 15141 16/453  "Pot de fin & arrge”

UI 4 sapieflocallost  loca Sat Uct 13 19145 147458 "Invitstion asu resto’

&

Les commandes de mail

Le programme mail accepte les commandes suivantes :

‘,

7

<Entrée> pour voir le message courant (repéré par »).

Un numéro de message (affiché au début de chaque ligne) pour
sélectionner le message.

d pour supprimer le message courant.
u pour annuler la suppression d'un message.

m suivi d'une adresse pour envoyer un message.
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v r pour répondre au message courant.

\

z pour visualiser la suite des en-tétes de message (autre page
d'écran).

¥ p pour imprimer le message courant.
¥ q pour quitter le programme mail.

v 2 pour obtenir de l'aide.

Lecture des messages dans mail

Pour lire un message, entrez son numéro (affiché en téte de la ligne qui
le décrit). Pour lire le message courant (repéré par >), tapez <Entrées.
Le programme mail affiche le message ou la premiére page si le
message est trop long.

Apres la lecture, vous pouvez choisir entre plusieurs actions possi-
bles : le supprimer en tapant d, y répondre en tapant r, I'enregistrer,
comme nous allons I'expliquer dans la section suivante.

Si vous ne faites rien, les messages lus sont conservés dans un fichier
nommé mbox qui risque de prendre de 'embonpoint si vous ne faites
pas de temps en temps un peu de ménage.

Sauvegardez votre courrier
pour la postérité

Vous pouvez enregistrer un message dans un fichier texte pour le
reprendre ensuite dans un éditeur. Pour enregistrer le message
courant, saisissez s nomfic. Sile fichier existe déja, mail ajoute le
message courant a la fin, ce qui permet de sauvegarder toute une suite
de messages dans le méme fichier.

Laisse-moi revoir

Pour afficher le message en cours, tapez p a partir de la liste des
messages ou, pour afficher un message particulier, saisissez p suivi de
son numeéro ; par exemple, p 5.

A la prochaine levée de courvier, mail !

Pour quitter mail, tapez q. L'invite d'UNIX s'affiche.
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Il valse, il passe, Netscape

Le navigateur Communicator de Netscape integre aussi un programme
de courrier. Si vous étes habitué a Netscape sous Windows ou sous
Mac, rassurez-vous : la version d'UNIX est presque identique.

Ciel un peu voilé

Psurqum avons nous passe sous s:lence Dutlouk Express Ia reponse de Microscft Fat
~ aNetscape ? Mmrossftava|tvolonta;rement|gnore UNI)( ]qui.i 4 ses campagnes
- marketing agressives pour Windows NT. On ne trouve presque aucun développe-

ment pour UNIX de son navigateur Web Internet Explsrsr qui intégre Outlook

Express. Parailleurs, InternetExplorerne peutétre exécuté qu apamrdelaversmn o
~ 25 de Solaris {malgré une version préliminaire disponible pour HP-UX). Au con-

traire, Netscape quant & lui, peut tourner sur n'importe guelle version d' UNIX, N

~ compris Linux. De plus, la plupart des distributions de Linux mtegrent gratultement-___;'j

Netscape Communicator. Sivousne voulezpas étre‘remarqué’parla communauté
- mondiale d'UNIX, choisissez Netscape. Sachez en outre que la version d' Dutlosk-gf-;;.'zri

Express pour Solar:s et pour Windows sont les memes mais que celle pour So[ansf«-'-

;contlent heaucoup plus de boguesl = S _

Papier a lettres Communicator b.xx

Pour démarrer Messenger, partie courrier de Communicator, sélec-
tionnez la commande Communicator/Messenger : la fenétre Courrier &
forums s'ouvre, comme le montre la Figure 17.5. Cette fenétre est
subdivisée en trois parties : 2 gauche une arborescence de dossiers,
en haut a droite la liste des messages et en bas a droite le contenu du
message courant.

Pour envoyer un courrier, cliquez dans la barre d'outils sur l'icone
Nouveau msg. L'adresse du destinataire doit étre saisie dans la partie
supérieure de la fenétre. En cliquant sur la petite fleche située a
gauche, vous pouvez choisir entre To pour le destinataire, Cc pour le
destinataire en copie et Bee pour le destinataire en copie cachée. Si
vous désirez adresser le courrier a plusieurs personnes, saisissez
leurs noms sur les lignes suivantes a raison d'un nom par ligne.

L'objet du courrier est indiqué dans la zone Objet et la rédaction du
message est réalisée dans la partie inférieure.
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1\0N: ~ Messenger propose de trés nombreuses fonctions de mise en forme.
N'en appliquez aucune a moins d'étre siir que votre destinataire utilise
Netscape 4.xx ; dans le cas contraire, il risque de voir s'afficher une
pseudo-page Web illisible qu'il s'empressera de jeter a la corbeille.

Apres la rédaction du message, cliquez sur l'icone Envoyer. Que vous
ayez ou non mis en forme votre message, Netscape affiche un avertis-
sement rappelant que votre destinataire risque de ne pas pouvoir
vous lire s'il utilise un autre programme. Choisissez 'option du milieu,
Envoi de texte simple, puis cliquez sur Envoyer.

Pour dépouiller votre courrier, cliquez dans la barre d'outils sur
I'icone Retirer msg. Suivant votre configuration, vous risquez d'avoir a
ressaisir votre mot de passe. Dés que la boite de réception est
affichée, double-cliquez sur le nom d'un message dans la liste pour
faire apparaitre son contenu dans une nouvelle fenétre. De nouveau,
vous disposez des icones Répondre, Répondre a tous, Transférer,
Classer, Suivant et Précédent pour donner suite au courrier.



Chapitre 18

Le surf
pour les unixiens

Dans ce chapitre :

Définition du Web.
Utilisation de Netscape Navigator.
Recherche de superbes pages Web.

e World Wide Web (WWW ou le Web) est la fonctionnalité la plus

vaste et la plus séduisante d'Internet. Il regorge d'informations,
d'images et d'objets, sous la forme d'hypertexte. Au cours de la lecture
on peut cliquer sur des mots, des images ou des boutons pour en
savoir plus ; tout objet sur lequel on peut cliquer est appelé un lien.

Le plus étonnant de toutes les pages liées est leur possibilité d'étre
stockées sur n'importe quel ordinateur hote d'Internet dans le monde.
Si vous regardez une page enregistrée sur un ordinateur a Brookline
dans le Massachusetts, un lien sur la page peut vous amener a une
page sauvegardée a Bale, en Suisse. On ne le remarque méme pas a
moins de bien observer les noms des pages Web.

Ou'est-ce qu'un navigateur ?

Pour accéder au Web, il faut un navigateur. Si votre navigateur n'est
qu'un terminal en mode texte, c'est-a-dire que vous ne pouvez vous
connecter a un hote UNIX distant qu'en exécutant une commande
telnet, utilisez le navigateur "en mode texte seul" Lynx. "En texte
seul” signifie que les images, les animations et les sons qui ont
contribué au succés incroyable du Web vous seront totalement
étrangers. Cependant, si vous utilisez un terminal X ou un ordinateur
sous X Window, vous pourrez exécuter un navigateur graphique,
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comme Netscape qui est actuellement le navigateur le plus répandu
sous UNIX : dans ce cas, rien ne vous échappera. Dans ce chapitre,
nous nous intéresserons a Netscape.

La navigation en images : Netscape

Netscape n'est pas le seul navigateur tournant sous UNIX, mais il
existe sur la plupart des machines UNIX ; de plus, il en existe des
versions pour Windows et Macintosh, toutes fonctionnant de facon
identique.

Netscape Corporation a donné le nom Netscape Communicator a la
version 4 de son logiciel de navigation car il a regroupé en une suite
logicielle le navigateur et bien d'autres programmes plus ou moins
utiles. Nous indiquerons ici les commandes de la version 4.

Configuration de Netscape

Comme toute application X et Motif, Netscape est personnalisable.
Cependant, nous vous recommandons de ne pas trop la modifier si
vous en étes satisfait.

Démarrage

Pour exécuter Netscape, tapez netscape a partir du shell (a moins
d'avoir la chance de disposer d'une commande ou d'une icone
Netscape sous Motif ou sous CDE). Netscape charge automatiquement
sa page d'accueil ; la Figure 18.1 montre un exemple de la fenétre que
VOUs pouvez voir.

\ue
> Si votre connexion 2 Internet est lente, le chargement prend du temps.

Pour l'accélérer, sélectionnez la commande Edition/Préférences/
Avancée, puis désactivez Charger automatiquement les images et les
autres types de données pour indiquer au navigateur de ne pas
charger les images dans les pages ; dans ce cas, Netscape remplace les
images par de petites icones. Si la page visualisée contient une image
que Netscape a déja chargée, il I'affichera automatiquement.

Quitter

Lorsque vous en aurez terminé avec Netscape, sélectionnez la
commande Fichier/Quitter dans le menu (ou tapez Alt-Q).
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Promenade sur le Web

Si vous observez une page Web, vous remarquerez des mots ou
expressions soulignés en bleu (ou parfois dans une autre couleur) ; ce
sont des liens, c'est-a-dire des références a une autre page Web. Par
exemple, si vous voyez le mot Netscape souligné en bleu, c'est un lien
qui renvoie a une page Web contenant des informations sur le
navigateur.

Le fait de pointer sur un lien dans une page de Netscape fait apparaitre
I'URL du lien a la ligne d'état, affichée en bas dans la fenétre de
Netscape.

Si vous obtenez un message d'erreur lorsque vous voulez accéder a
une page, il se peut que le réseau soit surchargé, essayez a nouveau
deux ou trois fois ; vous pouvez y parvenir aprés quelques tentatives.

Une barre d'outils de navigation est affichée en haut de I'écran pour
faciliter vos ébats.

Recherche d'autres pages Web

Si vous connaissez |'adresse exacte (URL) d'une page Web, vous
pouvez demander a Netscape de la charger :
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1. Dans le menu, sélectionnez la commande Fichier/Consulter
une page (ou tapez Alt-0).

Netscape vous demande l'adresse URL dans une boite de
dialogue, comme le montre la Figure 18.2.

Figure 18.2:
Et mainte-
nant, ot
aller ?

2. Entrez I'URL.

3. Cliquez sur Ouvrir dans Navigator.
Netscape accéde a 'URL que vous venez de spécifier.

L'URL de la page courante est affichée dans la zone Adresse qui est
située en haut dans la fenétre de Netscape. Pour atteindre une autre
page, saisissez son URL dans cette zone au lieu de passer par la
commande Fichier/Consulter une page. Pour atteindre une URL de la
forme http://www.quelque chose.com, empruntez le raccourci de
Netscape : saisissez dans la zone Adresse le quelque_chose contenu
dans 'URL, Netscape complétera automatiquement I'adresse.

Impression, envegistrement ou copie

Pour imprimer la page en cours, sélectionnez dans le menu la com-
mande Fichier/Imprimer le cadre. Netscape propose une impression
sur l'imprimante ou bien une impression dans un fichier. 5i vous
choisissez d'imprimer dans un fichier, une boite de dialogue s'ouvre
pour demander le nom du fichier, saisissez le nom ; sinon cliquez sur
le bouton Imprimer pour envoyer le fichier a l'imprimante.

Le souvenir des bons sites

Si une page vous plait, ajoutez-la a la liste de vos favoris avec la
commande Signets/Ajouter un signet, qui est affichée a gauche de la
zone Adresse, ou a partir du menu principal, avec la commande
Communicator/Signets/Ajouter un signet, ou tout simplement en
tapant les touches Alt-D.
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Pour accéder a une page figurant dans la liste de vos favoris :

1. Sélectionnez Signets sous la barre d'outils.
2. Déroulez la liste des signets pour faire apparaitre le nom.

3. Relachez le bouton de la souris.

Pour supprimer un signet ou le renommer, sélectionnez la commande
Signets/Modifier des signets (ou tapez Alt-B), comme le montre la
Figure 18.3.

Figure 18.3:
Sélectionnez
un signet
pour le
modifier.

Mettez en surbrillance le nom du signet que vous souhaitez modifier,
sélectionnez la commande Edition/Propriétés des signets pour le
modifier ou la commande Edition/Supprimer pour le supprimer.

Recherche d'informations

Le plus puissant de tous les moteurs de recherche du Web est Google,
il se trouve a I'adresse http://google.com/. Entrez les mots a
rechercher et Google scrute des millions de pages Web issues du
monde entier.

Altavista et Yahoo sont d'autres moteurs de recherche tres puissants,
ils se trouvent respectivement aux adresses http://www.altavista
.comet http://www.yahoo.com/. Leur page d'accueil affiche des
liens vers des catégories, des sous-catégories et méme vers un
classement plus fin de pages correspondant a vos critéres de recher-
che et qui se trouvent n'importe ou sur Internet.
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R Si vous consultez souvent les moteurs de recherche Google, AltaVista
ou Yahoo, ajoutez-les a vos favoris par la commande Signets/Ajouter
un signet.

Chargement de fichiers sur le Web

Dans Netscape, vous pouvez télécharger des fichiers a partir de
serveurs FTP de la maniére suivante :

1. Sélectionnez la commande Fichier/Consulter une page ou
tapez Alt -0, ou encore cliquez dans la zone Adresse, affichée
dans le haut de la fenétre.

2. Dans la boite de dialogue URL, entrez une adresse de ce
genre :

Ftp://nom_hote/

Remplacez nom_hote par le nom du serveur FTP, sans oublier
les deux barres obliques aprés ftp et la barre oblique a la fin.
3. Cliquez sur OK.

Netscape vous connecte au serveur FTP, s'identifie en tant
qu'utilisateur anonymous et affiche le répertoire racine du
serveur.

4. Accédez au répertoire contenant le fichier recherché.
5. Faites un clic droit sur le fichier pour le télécharger.

Un menu contextuel apparait ; sélectionnez la commande
Enregistrer le lien sous. Netscape vous demande le nom d'un
répertoire cible, il récupére le fichier et le stocke sur disque.

telnet sous Netscape

Si une URL commence par telnet, exécutez le programme telnet
sous Netscape ; vous pourrez ensuite travailler sur le systéme :

1. Sélectionnez la commande Fichier/Consulter une page (ou
tapez Ctrl-0).

2. Dans la boite de dialogue URL, entrez I'URL commencant par
telnet.

Netscape démarre telnet dans une fenétre xterm; telnet
vous connecte a l'ordinateur hote, vous demande votre nom
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d'utilisateur et votre mot de passe, puis affiche les informations
indiquant I'URL.

Ce programme telnet est le méme que celui que vous pouvez exécuter
directement ; consultez le Chapitre 16.



Chapitre 19

Turbocharger
un lecteur de news

Dans ce chapitre :

Définition de Usenet.

Définition d'un lecteur de news.

tro.

Sélection de groupes de news.

Sélection d'un théme.

Lecture d'articles.

Suppression des articles ennuyeux.

i 1 4

Le lecteur de news de Netscape.

eu apreés la naissance du courrier électronique, des utilisateurs

résidant en Caroline du Nord pensérent qu'il serait bon de
pouvoir disposer d'un BBS (bulletin-board system ou systeme de
messagerie privé) distribué. lls pourraient envoyer des messages
depuis leur machine locale, ces messages seraient distribués a
d'autres machines, et les utilisateurs de ces machines pourraient voir
tous les messages. lls pensérent que la popularité de ce systeme
pourrait étre telle que quelques douzaines de messages y seraient
véhiculés quotidiennement.

[Is avaient raison ! Ce systéme est devenu trés populaire, et un nombre
trés important de machines sont connectées directement par Internet,
d'autres le sont grace au téléphone. Plusieurs millions d’entre elles
sont maintenant raccordées et les sites sont répartis sur tous les
continents, il y en a méme dans les stations de recherche les plus
isolées de I'Antarctique. Quelques millions de messages représentant
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plusieurs gigaoctets de texte transitent chaque jour ; ce monstre
s'appelle Usenet ou parfois net news.

Comment réussir a live toutes ces choses
et trouver encore le temps de travailler

Les messages sont classés par catégories, les newsgroups ou groupes
de discussion ou encore forums, dont le nombre est supérieur a 20 000.
Les sujets vont de discussions techniques sur I'architecture des
ordinateurs au simple bavardage sur les vieux trains a vapeur, la
philosophie et la politique. La lecture de tout ce fatras occuperait
évidemment plus de 24 heures par jour. Heureusement, vous pouvez
spécifier vos centres d'intérét dans les programmes standards de
lecture, et méme préciser pour chaque groupe les sujets et les auteurs
dont vous ne voulez rien savoir.

A5
Puisque les ordinateurs qui exécutent Usenet sont trés souvent des
machines UNIX, vous trouverez de nombreux groupes dont le centre
d'intéret est UNIX.
Le plus surprenant a propos de Usenet est de savoir qu'il n'est pas
<\0n, administré ; il s'agit d'un travail a la fois collectif, informel et colossal.
S
A
k] Tous les groupes de news ne sont pas disponibles sur toutes les

/ machines UNIX.

Comment lire un groupe de news ?

La plupart des machines UNIX possédent au moins un programme de

lecture des groupes de Usenet, appelé newsreader ou lecteur de news,

ou encore lecteur de groupes de discussion. Le plus simple est rn, mais
il y a des versions plus puissantes comme trn, nn et tin.

trn

Le programme trn améliore nettement le programme rn duquel il
s'est inspiré car il regroupe des articles, comme son nom l'indique ;
trn signifie threaded readnews. En jargon Usenet, un thread, ou fil de
discussion, est un article accompagné de tous les articles suivants,
suites et commentaires.
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Pour démarrer trn, tapez simplement trn. Dans cette section, nous
expliquerons le fonctionnement de la version 3.6 de trn.

Si vous ne réussissez pas a exécuter dans le programme trn toutes les
commandes expliquées ici, indiquez explicitement au programme que

vous envisagez d'utiliser toutes ses fonctions en tapant trn -x -Xau
démarrage.

Vous rappelez-vous la premiere fois ?

La premiére fois que vous démarrerez trn, celui-ci va chercher dans
votre répertoire d'accueil le fichier .newsrc. Ce fichier stocke des
informations : les noms des groupes auxquels vous étes abonné et les
messages déja lus dans chaque groupe.

Le nouveau fichier .newsrc est une liste de tous les groupes disponi-
bles sur votre serveur de news ; la liste peut étre longue. La premiére
fois que vous exécuterez trn, vous devrez faire défiler la liste pour
vous désabonner de tous les groupes qui ne vous intéressent pas. Ne
vous inquiétez pas, vous pourrez changer d'avis et vous abonner par
la suite. Pour chaque groupe figurant dans la liste, le programme vous
demande si vous désirez le lire et vous devez répondre par y ou parn ;
si vous étes fatigué de cette avalanche de questions, tapez N pour lui
demander de ne vous abonner a aucun autre groupe (vous pourrez
vous abonner ultérieurement).

Apres la premiére fois

Le programme trn se souvient ensuite des groupes auxquels vous
étes abonné et il ne vous interroge que sur eux.
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Lorsque de nouveaux groupes sont créés, ce qui arrive tous les jours a
cause de la popularité de Usenet, vous devez décider si vous voulez
ajouter leur nom a votre fichier .newsrec.

Pour vous abonner au groupe et le lire immédiatement, tapez y
(minuscule) ; pour l'ignorer définitivement, tapez n (minuscule). Pour
ajouter les nouveaux groupes, tapez Y et pour demander a trn de ne

QUC plus vous poser cette question, tapez N.

Le programme trn a la gentillesse de vous prévenir de tout courrier
en attente en affichant alors (Mail) sur la ligne de commandes.

Sélection de groupes de news

Le programme trn vous propose de lire les articles contenus dans
chaque groupe dont le nom figure dans la liste .newsrc.

Le nombre d'articles varie, bien stir. Les commandes entre crochets
[+ynq] permettent les actions suivantes :

¥ + (signe plus) : Afficher la suite de messages ou fils de discus-
sion contenus dans le groupe de facon a vous permettre de
choisir ceux que vous souhaitez lire.

»* y (minuscule) : Continuer a examiner le groupe, article par
article (si vous choisissez cette option, passez a la section
"Lecture de news", a la fin du chapitre).

v n (minuscule) : Ne pas lire maintenant le groupe ; le groupe
suivant dans la liste apparait.

QUC v q (minuscule) : Quitter trn.

Si un groupe de news ne vous intéresse plus, tapez u (minuscule) pour
vous désabonner.

R Si vous préférez toujours regarder la sélection des fils de discussion
pour un groupe, établissez ce choix par défaut en tapant + pour le
groupe au lieu de y (lecture directe des articles). Lorsque trn vous
demandera si vous voulez lire le groupe, tapez t (minuscule) ; ce
choix est une bascule (il active la sélection des fils de discussion si
elle était désactivée ou la désactive, si elle était activée). Pour chaque
groupe, trn se rappellera vos préférences ; aussi, lorsque vous
appuierez sur la barre d'espace, vous obtiendrez ce que vous voulez.
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Commandes de +t rn

trn affiche la liste des commandes disponibles entre crochets, par
exemple [+ynq], pour les quatre commandes +, y, n et q ; ne tapez pas
<Entrée> car trn exécutera immédiatement la commande, appuyez
sur la barre d'espace pour sélectionner la premiére commande
affichée entre crochets (c'est le choix par défaut).

Les commandes ne sont pas toutes limitées a une lettre seule ; elles
permettent le plus souvent de spécifier une information, par exemple
le nom d'un fichier. Vous devrez dans ce cas terminer la frappe par
<Entrée> pour indiquer a trn la fin de la commande.

R
L'aide de trn est toujours accessible puisqu'il suffit de taper h
(minuscule) pour l'obtenir ; elle est plutt concise, et s'avere utile,
surtout pour vous rafraichir la mémoire.

Sélection d'un theme

[l est grand temps de lire des nouvelles ! Lorsque trn affiche les choix
[+ynq], tapez + (signe plus) afin de faire apparaitre la liste des fils de
discussion (thémes) correspondants au groupe. La Figure 19.1 montre
un exemple de liste de thémes.

o et - ie ]~
File Edit Disconnect Settings Network Help
Nnevs .  Announce | DEeVusSErs 40 articles (moderated) +*
a David C Lavrence 1 List of Active Newsgroups, Part I o
David C Lavrence 1 >List of Active Newvsgroups. Part 11 b
b David C Lavrence 1| Alternative Hewsgroup Hierarchies. Part 1 |
David C Tavrence 1 >D>Alternative Newsgroup Hierarchies., Part II !
d David C Lavrence 1 Hailing Lists Available in Usenct s
& David C Lawrence 1 Lizt of KHoderators for Usenet -
f David C Lawvrence 1 How to Create a New Usenet Newsgroup i
g Stephanie Silva 1 Publicly Accessible Mailing Lists, Part 1-8 |
Stephanie Silva I  >Publicly Accessible Hailing Lists. Part 278 i
Stephanie Silva 1 »>Publicly Accessible Mailing Lists, Part 378 EE
Stephanie Silva 1 >»Paublicly Accessible Mailing Lists. Part 4/8 i
Stephanie Silva 1 >Publicly Accessible Mailing Lists, Part 58 L
Stephanie Silva 1 >Publicly Accessible Hailing Lists, Part 678 .
Stephanie Silva 1 »>Publicly Accessible Hailing Lists, Part 7/8 .
Stephanie Silva 1 »Publicly Accessible Hailing Lists, Part 878 .
1 Ron Dippold 1 Usenet Hevsgroup Creation Companion -
R 7 Hark Horaes 1 Changes to "USENET Software: History and Sources®|. .
. 1 Hark Horaes 1 Changes to *Vhat is U=senet?” Q
Figure 19.1:
g . Select threads (date order) Top AS% [22] e
De quoi -
allons-nous "
discuter?  [FELITT
I

La premiére ligne affichée a I'écran montre le nom du groupe, le
nombre d'articles en attente et indique si le groupe est modeéré (des
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groupes sont dits modérés lorsqu'un administrateur contrdle les
messages qui y sont postés).

Ensuite vient la liste des articles, classés par théme. Une lettre est
affectée a chaque théme et affichée dans la marge gauche (la lettre ne
peut pas étre une initiale de commande). L'auteur et l'objet de chaque
article sont affichés.

La derniére ligne affichée a l'écran propose la sélection d'autres fils
de discussion et indique s'il y a d'autres articles associés ; par
exemple, la Figure 19.1 indique le pourcentage des articles du groupe
qui sont affichés.

Pour lire les articles contenus dans un fil de discussion, entrez la lettre
qui lui a été affectée en marge ; un signe plus s'affiche a coté de la
lettre, mais si vous changez d'avis, retapez la méme lettre pour
désactiver votre choix.

Pour faire apparaitre d'autres fils, tapez > ; si Bot apparait a la
derniére ligne du texte, n'insistez pas, il n'y en a plus !

Pour revoir des pages précédentes du fil de discussion, tapez <. Pour
revenir au début, tapez * (Alt Gr-9) ; pour accéder a la fin, tapez §.

Lecture d'articles

Si vous avez répondu par y a la demande de groupe de trn ou que
vous avez tapé X apreés avoir choisi les fils de discussion, trn com-
mence a afficher les articles un par un en montrant d'abord les en-

tétes de l'article, comme le montre la Figure 19.2 :

Vous disposez des options suivantes :

-+ Pour lire la suite de l'article (au moins la page suivante),
appuyez sur la barre d'espace ; l'invite MORE est affichée au bas
de chaque page avant la derniére page.

Vous pouvez vous faire une idée de la longueur de l'article : I'invite
MORE est suivie de l'indication du pourcentage de l'article déja lu entre
parentheéses.

v Silarticle ne vous intéresse pas, tapez j (j minuscule pour junk)
° afin de rejeter l'article ; ce choix repére l'article comme lu (vous
ne serez plus importuné) et passe a la fin de l'article.

1 Sivous ne voulez plus voir d'article relatif & un sujet qui ne vous
intéresse plus, tapez k (k minuscule pour kill) afin de vous
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<

A Ia peche

La cammande de recherche de trn permet de tfouver Ies art:cles ceatenent un met
ou une chaine de caracteres, soitdans|' objet soit dans un en-téte, ou em:ere dans
le corps de I'article. Pour recherchermus les artu:Jes dent l"ohjet conttent un texm
préms saisrssez Ia commande

/texte

.....

Pour effectuer une recherche analegue dans Ee 'iltre entrez

.....

xte/h

eur etendre Ia recherche a teutl amcle en plus du tltre sals sez
ftexte!a

Pqur exécuter la recherche dans es amcles preceder‘lts remplacez / par? dan

- v Sivotre réponse n'a d'intérét que pour l'auteur de l'article,
envoyez-lui un courrier.

v Sivous étes trés en colere, passez d'abord a une autre activité ;
si vous restez irrité et devez répondre, envoyez un courrier
électronique a l'auteur.

-~ Silarticle recu contient des erreurs patentes visibles de tout
lecteur, vérifiez qu'une douzaine de personnes n'ont pas déja
posté une réponse au groupe avant de le faire vous-méme.

v~ Sivous avez des informations supplémentaires dignes d'intérét
pour les autres lecteurs de l'article, postez un message réponse
au groupe.

Soyez original

Au lieu de poster un message réponse, vous pouvez lancer un nouveau
fil de discussion.

Pour cela, tapez f lorsque vous lisez un article ; le programme vous
demande si vous voulez répondre a |'article ou entamer un nouveau
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sujet. Tapez y pour aborder un nouveau sujet, puis rédigez le sujet de
l'article lorsque trn vous le demandera.

Classement de vos groupes

Lorsque trn vous propose de lire un groupe, il met a votre disposition
des douzaines de commandes ; en plus des quatre commandes (+, y, n
et q) que vous avez vues au début du chapitre, des commandes vous
permettent d'ajouter des groupes a votre liste ou d'en supprimer :

L

g

Pour supprimer un groupe de la liste, c'est-a-dire cesser
l'abonnement, tapez u (minuscule).

Pour ajouter un groupe a la liste .newsrc, entrez g
groupe_nom.

Remplacez bien str groupe_nom par le nom du groupe ; par
exemple si vous vous intéressez au mode de vie des naturistes,
saisissez g rec.nude.

Si vous ne connaissez pas le nom exact du groupe, tapez a
texte.

Remplacez texte par un mot complet ou partiel ; par exemple,
si vous vous intéressez au jardinage, saisissez a jardin.

Si trn trouve des groupes dont le nom contient la chaine de
caractéres, il vous propose de vous y abonner ; tapez y oun a
votre convenance. Lorsque trn vous demandera ot il doit
ranger le groupe, appuyez sur la barre d'espace.

Oi étes-vous allé et qu'avez-vous fait ?

Lorsque trn vous demande si vous souhaitez regarder un groupe,
vous pouvez jeter un coup d'eeil au fichier .newsrc entapant L ; vous
obtiendrez un listing de ce genre :

o e w "y — %.‘-—.

Status Newsgroup
=

READ)  local. rlsks' 1 55@8 5551- 5555
(UNSUB} :  local pcdigest! 1-7197 ¢

(BNSUBl - comp. binaries.ibm.pc.d! 1- 1?823 St R
(UNSUR)  comp.sys.ibm.pc. digest! 1-580 dmerd sl e o
(UNSUB) 3\_comp text. aesktop1 120558 e L Ea i
(UNSUB)  rec.food.veg! 1-36863,37791,37958 .
37" rec:humor, .funny! 1-3424 Fe ol B
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e

La premiére colonne contient pour chaque ligne le numéro de
référence du groupe ; la deuxiéme colonne affiche :

v Unnombre : Correspondant au nombre d'articles que vous
n'avez pas encore lus d'un groupe auquel vous étes abonné.

; ¥ READ : Vous étes abonné au groupe et vous en avez lu tous les
articles.

¥ UNSUB : Vous n'étes plus abonné au groupe.
- ¥ BOGUS : Ce mot ne figure pas dans la liste officielle des groupes.

¥ JUNK : Ne signifie rien (trn ignore les lignes contenant le mot
Junk ici).

Les nombres indiquent les articles repérés comme étant lus.

Préférences de lecture

Le programme trn fait défiler la liste des noms de groupe contenus
dans le fichier .newsrc en vous demandant pour chacun d'eux, dans
l'ordre, si vous souhaitez le lire. Vous avez bien siir intérét a placer
vos préférés au début de la liste.

Lorsque trn vous propose de lire un groupe, vous pouvez en modifier
le classement dans la liste, en tapant m et <Entrée>,

Suppression d'articles inintéressants

L'ennui avec Usenet est que, dans les groupes, les informations utiles
sont trés souvent mélées a un flot de palabres sans intérét. Vous
pouvez sélectionner des fils de discussion par trn comme vous l'avez
vu au début du chapitre, a la section "Sélection d'un théme", mais vous
pouvez aussi utiliser le fichier ki11.
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Ou'est-ce que le fichier ki11 ?

Le programme trn posséde deux sortes de fichiers kill : un fichier
kill global, valide pour tous les groupes, et un fichier kill pour
chaque groupe. Ces deux sortes de fichiers contiennent des informa-
tions sur les types de messages Usenet que vous ne voulez jamais voir.
trn ignore tous les messages décrits dans les fichiers kill, de telle
sorte qu'ils ne vous ennuieront plus jamais.

Par exemple, que pouvez-vous faire si une personne €crit réguliere-
ment des messages sans aucun intérét a un groupe que vous aimez
lire ? Vous pouvez les ignorer évidemment, mais vous aimeriez
pouvoir dire a trn : "Si tu recois un autre message de cette personne,
refuse : cela ne m'intéresse pas !" C'est ce que les fichiers kill vous
permettent de faire.

Plus précisément, si vous n'étes intéressé que par certains articles
d'un groupe, vous pouvez spécifier a trn : "Dans ce groupe, je ne
désire que les articles se référant a tel ou tel sujet.” Au lieu de suppri-
mer un groupe d'articles, vous pouvez ainsi tout ignorer, sauf un
groupe d'articles, ou vous servir des fichiers kill afin de sé€lectionner
des articles.

Le fichier ki11 global contient la liste des commandes exécutées par
trn au début de la lecture de n'importe quel groupe et le fichier kill
de chaque groupe contient la liste des commandes spécifiques a
chacun d'eux. Ces commandes demandent a trn de ne jamais vous
montrer certains articles et d'en sélectionner d'autres. Le fichier global
se trouve dans votre répertoire News et s'appelle KILL.

Les fichiers kil1 spécifiques sont rangés dans les sous-répertoires du
répertoire News ; par exemple, le fichier kill du groupe

rec.humor . funny sera rangé dans le répertoire News/rec/humor/
funny/.

En principe, il est préférable d'utiliser les fichiers ki11 spécifiques
plutdt que le fichier global parce que la sélection des types d'articles
varie avec les groupes. Si trn doit exécuter de nombreuses comman-
des inutiles au début de chaque groupe, la lecture se trouvera ralentie,
mais, étant donné la quantité d'annonces publicitaires qui sont
postées vers tous les groupes (phénomeéne surnommé spaming), c'est
le fichier ki11 global qui permettra d'apporter la meilleure réponse.
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Autorisation de supprimer

Vous pouvez ajouter des commandes au fichier kill d'un groupe
lorsque vous sélectionnez les fils de discussion ; cependant, il est
préférable de le faire au cours de la lecture d'articles.

Un moyen rapide de supprimer tous les articles relatifs au méme sujet
que l'article courant consiste a taper K (majuscule) ; cela est équiva-
lent a la commande Aj.

Choix d'®illéres

Vous pouvez aussi indiquer a trn que vous désirez limiter vos
consultations aux articles portant sur un sujet précis. Lorsque vous
regardez un article relatif a ce sujet, tapez A (majuscule), puis + pour
limiter votre sélection a ce sujet ou . (point) pour ne lire que ces
articles et y répondre.

Edition du fichier kil1

Vous pouvez ouvrir et modifier votre fichier kill dans un éditeur de
texte. Pour modifier le fichier kill global, attendez que trn vous
demande si vous voulez lire un groupe ; au lieu de répondre a sa
question, tapez Ctrl-K. Pour éditer un fichier ki11 de groupe, lorsque
vous lisez le groupe, tapez Ctrl-K. Dans les deux cas, trn démarre un
éditeur de texte et y charge le fichier kill.

Chaque ligne d'un fichier ki1l contient une commande demandant a
trn d'ignorer tous les articles correspondant exactement a une
description ou de ne proposer que ceux correspondant a une défini-
tion précise. La premiere ligne du fichier ki11 indique a trn le
numéro du dernier message qu'il a consulté. Le texte placé entre les
barres obliques indique & trn ce qu'il doit rechercher dans les sujets
d'articles. Le caractére suivant le deux-points indique a trn ce qu'il
doit faire des articles : j pour les jeter, une virgule pour les jeter avec
les réponses associées, + pour ne sélectionner que ces articles et ;
(point-virgule) pour ne sélectionner que ces articles et y répondre.

Un espoir de survie

Si vous changez d'avis aprés avoir ajouté une commande a un fichier
kill, le seul moyen d'annihiler la commande est de modifier le fichier.
Pour cela, accédez au groupe, puis tapez Ctrl-K. Cherchez la com-
mande (si vous venez de la créer, elle se trouve a la fin du fichier).
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Figure 19.3:
tin affiche
des groupes
de news.
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Utilisez enfin les commandes de I'éditeur pour supprimer la ligne
contenant la commande ou modifier la ligne pour lui faire faire I'action

voulue.

FExaminons maintenant un autre lecteur de news, tin, programme
écrit par lain Lea alors qu'il travaillait dans la société Siemens en
Allemagne. Ce programme fonctionne trés bien en mode terminal ;
pour cette raison, de nombreux utilisateurs le préferent aux éditeurs
des grandes marques. Entrez tin ; un écran s'affiche, comme celui que

montre la Figure 19.3.

R

;Eih: Edit Disconnect Setlings Scrpl Nebwork Help

-> 21 neus, groups
22 neus.groups.reviews
23 news.lists
24 news.lists.ps-maps
25 comp.arch
26 comp.archives
27 comp.compilers
28 comp.compression
29 comp,compression, research
30 comp.dcom.lans.ethernet
31 comp.dcom.telecom
32 comp.dcom.telecom.tech
33 local.telecom
34 alt.dcom.telecom
35 alt.snail-mail
36 local.teletech
37 comp.society.privacy
38 comp.doc
39 comp.doc.techreports
40 comp.internet.library

Group Selection (125)
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Type 'h° for hel
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Choix de groupes

Les groupes auxquels vous &tes abonné sont affichés dans une liste,
avec un numéro a gauche et le nombre des articles non lus affiché a
droite. Vous pouvez vous déplacer dans la liste soit avec les touches
Fleche, PgPrec et PgSuiv, soit en tapant le numéro de la ligne. Pour
consulter les articles d'un groupe, déplacez le curseur sur la ligne
affichant le nom du groupe, puis tapez <Entrées.



196 uatrieme partie : UNIX et le Net

Sélection et lecture d'articles

Chaque article est affiché avec un numéro de ligne, un signe plus s'il y
a des articles non lus, le nombre de réponses a l'article, le titre et
l'auteur.

Pour lire un article, déplacez le curseur sur son nom avec les touches
Fleche ou spécifiez le numéro de sa ligne, puis tapez <Entrée>. Il est,
en général, plus facile d'aller jusqu'a I'article non lu avec touche de
tabulation.

Voici les commandes disponibles pendant la lecture d'un article :

v

.

N

7

La touche Tabulation affiche la page suivante de |'article ou, s'il
s'agit de la derniére page, la premieére page de l'article non lu
suivant.

Si vous désirez ignorer l'article en cours sans en lire la fin, tapez
n pour passer a l'article suivant ou N pour passer a l'article non
lu suivant.

Tapez i pour revenir a l'index des articles (liste des noms
d'articles), et de nouveau i pour revenir a l'index des groupes.

De nombreuses commandes sont semblables a celles de trn et
nn : par exemple, tapez r ou R pour répondre a l'auteur d'un
article, f ou F pour poster un message réponse et ¢ pour valider
un groupe (indiquer que vous avez tout lu).

En tapant h, vous obtiendrez un écran d'aide agréable a lire.

Traitement des fichiers codés
et des fichiers shar

e

tin agit différemment des autres lecteurs pour extraire des fichiers

codés ou shar ; sa mise en ceuvre dans ce domaine n'est pas difficile,
mais elle n'est pas intuitive :

1.

Affichez l'index d'articles pour le groupe que vous souhaitez
extraire.

Allez sur chaque nom d'article a extraire (fichier shar ou
fichier codé) pour le repérer en tapant T.

Demandez a tin d'enregistrer les articles dans un fichier
temporaire en tapant a.

Lorsque tin vous demande un nom de fichier, spécifiez-en un.



Chapitre 19 : Turbocharger un lecteur de news 197

5. Tapez s pour extraire un fichier shar ou u pour extraire un
fichier codé.

6. Tapez U pour supprimer le marquage des articles que vous
venez d'enregistrer et d'extraire.

Quitter tin

Tapez q pour terminer la session. Le programme vous demande si
vous voulez marquer comme lus tous les articles non lus ; tapez n et
c'est fini.

Lecteurs de new's graphiques

Plusieurs lecteurs de groupes graphiques sont disponibles pour UNIX.
[Is ne sont pas toujours plus performants que leurs homologues en
mode texte : cependant, leur convivialité les rend beaucoup plus
agréables. Si, au lieu de saisir des commandes, vous préférez cliquer
avec les boutons de la souris, cherchez si l'un de ces lecteurs est
installé sur votre machine. Les lecteurs les plus courants sous

X Window sont knews, nn-tk (reposant sur nn comme l'indique son
nom) et Qnews.

Lecture de news a partir du Centre
de messages Mozilla

Le lecteur de news de Netscape est livré avec la suite de
Communicator : ce n'est pas un programme particulierement perfor-
mant, mais il est gratuit, ne nécessite aucune configuration et est déja
présent dans le menu principal du navigateur.

Dés que vous étes dans le navigateur, vous pouvez y accéder avec la
commande Communicator/Messenger ou la commande
Communicator/Forums. Ces deux commandes ont le méme effet : elles
ouvrent la fenétre Centre de messages, sorte de rampe de lancement, a
partir de laquelle vous pouvez ouvrir toutes les boites a lettres ou
groupes de news auxquels vous étes abonné ; la Figure 19.4 montre la
fenétre Centre de messages Mozilla.

Pour voir les groupes auxquels vous étes abonné, cliquez sur le signe
plus affiché a gauche du nom dans la fenétre Centre de messages.
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Figure 19.4 :

La fenétre

Centre de

messages

Mozilla.

e

.‘gs“c w ; - 2 s
Netscape n'affiche aucun groupe si vous n'étes pas connecté a un
serveur de news. Pour établir la connexion, sélectionnez dans le menu
la commande Edition/Préférences, développez Courrier & forums (en
cliquant sur le signe plus), cliquez sur Serveur de forums, et entrez le
nom du serveur de news (NNTP) de votre fournisseur d'acceés a
Internet.
Pour rechercher un groupe de news, cliquez sur le bouton S'abonner ;
la fenétre qui s'ouvre atfiche la liste de tous les groupes disponibles
sur votre serveur comme le montre la Figure 19.5.
=50 e 13 goupes)
38 vt (293 mroupes

—

Figure 19.5:

Tous les

groupes

auxquels

VOUS pouvez

vous

abonner.
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Les“ede!a“eWS

- Sivous ne disposez pas d'un serveur de news, mais d'un navigateur Web simple,
~ vous pourrez lire les groupes de news par l'intermédiaire du Web. LesiteWebDeja
~ News a l'adresse http://www.dej anews.com permet de consulter les
 nouveauxmessages etles archives des derniéres années. Vous pouvezposterdes

~ messages moyennant un processus d'enregistrement assez simple.

~ Sivous &tes un lecteur assidu des news, vous préférerez exécuter trnou t inde

~maniére a pouvoir personnaliser I'affichage, mais pour avoir uneidée de Usenetou
 pour rechercher des messages qui ont été postésily atréslongtemps, Deja News
_estle groupe a fréquenter. reav e St e e




Chapitre 20

Chargement
de fichiers
a partir du Net

Dans ce chapitre :

Téléchargement de fichiers sur Internet.

Dissimulation de fichiers sur Internet.

FIE,

Surf anonyme.

Recherche de fichiers par nom.

u Chapitre 18, vous avez appris a connaitre les navigateurs Web
et vous avez vu qu'ils permettent de télécharger facilement des

fichiers répartis sur Internet. Il suffit de trouver une page Web qui

affiche un lien vers le fichier et de cliquer sur ce lien.

En revanche, si vous devez transférer de grandes quantités d'informa-
tions (tant en volume qu'en nombre), si les machines ne sont pas
homogenes (c'est-a-dire qu'elles sont de type UNIX, Windows,
Macintosh, etc.) et si, de plus, vous n'avez pas de compte personnel
sur les serveurs, vous arriverez aux limites des navigateurs Web.
Heureusement, il y a le protocole FTP (File Transfer Protocol) qui
viendra a votre secours !

Le protocole FTP permet le transfert de fichiers entre des ordinateurs
sur lesquels vous avez des comptes, mais aussi le téléchargement
(transfert vers votre ordinateur) a partir de serveurs FTP publics qui
se trouvent sur Internet et qui offrent leur service aux utilisateurs
anonymes. Sachez qu'il y a des milliers de serveurs FTP publics sur
Internet et que chacun d'eux stocke des milliers de fichiers contenant
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du texte, des images et des programmes. Il suffit de localiser les
serveurs et les fichiers pour pouvoir les télécharger.

Dans ce chapitre, nous allons vous expliquer comment utiliser FTP,
puis nous vous donnerons une liste des serveurs FTP les plus impor-
tants.

Une machine a télécharger

[l est trés facile de copier un fichier d'une machine a une autre avec le
protocole FTP : vous vous loggez par FTP sur l'ordinateur source, vous
spécifiez ce que vous voulez copier sur votre ordinateur et vous
précisez la destination de la copie.

Etablissement de la connexion

Pour exécuter le programme ftp, saisissez ftp suivi du nom de
l'ordinateur hoéte, serveur ftp cible.

Si le serveur FTP n'est pas trop occupé, il permet I'établissement de la
connexion et il vous salue par un message de ce genre :

Connected to ftp 1ecc com. Fo R
220 dece FTP. Serve:: (Versmn 4 1 8/1/91) ready

L'ordinateur demande le nom d'utilisateur et le mot de passe sur
l'ordinateur hote. Si vous n'avez pas de compte sur l'ordinateur, n'ayez
pas peur ; consultez la section "Puis-je étre anonyme, s'il vous plait".

I affiche ensuite ftp> ; c'est l'invite de ftp, qui indique que le
programme attend la saisie d'une commande.

Acces au fichier

La commande get permet de copier un fichier du serveur FTP (1'ordi-
nateur hote) vers votre ordinateur ; entrez :

Remplacez README par le nom du fichier ; le programme ftp affiche
ce genre de réponse :
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226 Transfer complete.

 local: READHE remotet README
12979 bytes received in 28 seconds.

Lorsqu'il indique que le transfert est terminé, le fichier se trouve sur
votre ordinateur.

Respectez la syntaxe du serveur pour le nom du fichier. Les serveurs
sont essentiellement sur des machines UNIX, par conséquent,
README, Readme et readme sont trois noms différents.

Fin de la session FTP

Apres le transfert des fichiers, saisissez quit ; FTP répond par un
message de politesse :

Fichiers et finesse

Vous connaissez le fonctionnement de base de FTP, mais vous voulez
bien siir mémoriser les petits détails permettant une utilisation
efficace.

Quand un fichier n'est-il pas un fichier ?

Un fichier texte ne correspond pas a un critére reconnu de FTP ; selon
lui, il y a six types de fichiers, dont deux seuls sont utiles : ASCII et
binaires. Un fichier ASCII est un fichier texte. Un fichier binaire est tout
ce qui n'est pas du texte. FTP a donc deux modes de transfert, ASCII et
binaire (dit aussi mode image). Lorsqu'un fichier ASCII est transféré
entre deux ordinateurs, chacun des ordinateurs stocke les fichiers asa
maniere, mais le mode ASCII de FTP ajuste automatiquement le fichier
au cours du transfert pour qu'il reste identique lorsquiil sera stocké
sur la machine cible. Un fichier binaire est transféré sans aucune
altération.

On indique a FTP le mode a utiliser en entrant la commande binary
(pour binaire) ou ascii (pour ASCI) ; dans l'exemple, les entrées de
|'utilisateur sont imprimées en gras :
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"5-5-\:ftp> bmﬁ:}l : S
200 Type set to I. s

Softpraaseil o o
01200 Tyge ber o AS L UL G e

Ici, le I représente le mode binaire ou image et le A le mode ASCII.
Comme pour de nombreuses commandes FTP, il y a une abréviation
en trois lettres : bin et asc.

Détérioration des fichiers au cours
du transfert FTP

L'erreur FTP la plus courante des novices, mais aussi des utilisateurs
chevronnés est de transférer un fichier dans le mauvais mode. Si vous
transférez un fichier texte en mode binaire d'une machine UNIX 2 un
ordinateur sous MS-DOS, Windows ou Macintosh, le fichier ressem-
blera (sous MS-DOS ou Windows) a :

Ce flchier 5
g &uralt dﬁ stre R
- copié en mode &SCII

Sur un Mac, tout le fichier se retrouve sur une seule ligne. Si vous
observez le fichier dans un éditeur de texte sur une machine UNIX,
vous verrez des symboles "M a la fin de chaque ligne. Il n'est pas
nécessaire de recommencer le transfert du fichier car de nombreux
utilitaires gratuits et disponibles sur Internet permettent d'effectuer la
conversion entre formats.

Au contraire, si vous copiez en mode ASCII un fichier qui n'est pas du
6\1\0:‘{; texte, il sera inutilisable : un fichier compressé ne se décompactera
A _

I.a Pa’tlence est une quahte =

ﬁ__dnnnees peuvent sircutef a 20[1 {}Ul] caractares ;33I‘ seeon e cas
?‘ji;:transfertentredeuxurdmateursconnectesau memereseau local. Cependan

;-plusaeurs mmutes sur une CGnnexlon 3 grande dtstance P
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pas, un programme ne sera pas exécutable, les images ne pourront pas
s'ouvrir dans un logiciel graphique. Au cas ou vous constateriez qu'un
fichier est détérioré, pensez tout de suite qu'il n'a pas été transférée
dans le bon mode FTP.

Pour le transfert de fichiers entre deux ordinateurs du méme type, par
exemple entre deux machines UNIX, choisissez toujours le mode
binaire. Qu'il s'agisse d'un fichier texte ou non, comme il n'y a aucune
conversion 2 faire, le mode binaire sera adapté.

Il est souvent rassurant de visualiser le répertoire avant d'exécuter
une commande get ou put afin d'avoir une idée du temps qui sera
nécessaire pour effectuer la copie.

La forét des répertoires

Toute machine accessible avec FTP range ses fichiers dans une
structure de répertoires arborescente ; vous devez donc apprendre les
rudiments de la navigation pour pouvoir rechercher ce qui vous
intéresse. Rassurez-vous : l'arborescence dans FTP ressemble a celle
de votre machine : utilisez la commande dir pour afficher la liste des
fichiers contenus dans le répertoire courant et la commande cd pour
passer d'un répertoire a l'autre.

Dans une liste standard de répertoires UNIX, le premier caractére de la
ligne est un d ou un tiret () ; il indique le type de I'objet : respective-
ment répertoire ou fichier. Ici, dans le répertoire edu, les trois
premiéres lignes représentent des fichiers et les trois suivantes des
répertoires. En général, on se connecte a un hote par FTP, on visualise
I'arborescence, on passe dans un autre répertoire, on y demande la
liste du contenu, et on continue ainsi jusqu'a ce qu'on trouve les
fichiers : ensuite, on les récupére avec la commande get.

Apreés avoir démarré le programme FTP, vous vous apercevrez
souvent que vous voulez stocker les fichiers récupérés dans un autre
répertoire ; saisissez alors la commande 1cd pour changer de
répertoire sur votre machine locale.

Ainsi, c'est simple : pour changer de répertoire, il faut entrer cd sur
I'hGte et 1cd sur sa propre machine.

La mémoire des noms !

Parfois, vous serez obligé de renommer le fichier distant pour le
stocker sur votre machine : par exemple pour une machine sous MS-
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DOS ou UNIX, les noms de fichier contenant des espaces sont illicites,
ce qui est permit sous Macintosh, Windows 95/98/Me ou Windows NT/
2000/XP. Dans d'autres cas, vous désirerez télécharger un tel nombre
de fichiers qu'il serait fastidieux de saisir une commande get pour
chacun d'eux. Heureusement, FTP a prévu des solutions.

Vous souhaitez télécharger le fichier rose sous le nom rose.gif
parce qu'il contient une image au format GIF ? Vérifiez d'abord que
vous étes bien en mode binaire, puis récupérez le fichier avec la
commande get en spécifiant deux noms : le nom du fichier sur I'hote
suivi du nom local ; le fichier sera stocké sous le nouveau nom.

Vous voulez récupérer un groupe de fichiers dont le nom commence
par ru ? Utilisez la commande mget (multiple GET). Les noms de
fichiers suivant mget peuvent étre des mots complets ou contenir des
caractéres génériques. Pour chaque nom de fichier trouvé, FTP vous
demandera si vous souhaitez copier le fichier.

Si vous trouvez que le nombre de fichiers téléchargés est trop
important, arrétez la recherche avec le raccourci habituel sur votre
machine : tapez Ctrl-C ou Suppr.

Vous pouvez de la méme maniére interrompre un transfert de fichier
en cours si vous ne voulez plus patienter.

La commande mget express retrouve tous les fichiers recherchés sans
demander de validation. Pour que FTP agisse sans rien demander,
tapez la commande prompt avant la commande mget.

Le fichier sous vos yeux

Maintenant que vous savez récupérer des fichiers sur un ordinateur
hote, vous voulez connaitre la maniére de faire l'inverse. La procédure
est presque identique, mais vous utiliserez la commande put au lieu
de la commande get. Comme pour la commande get, n'attribuez
qu'un nom si vous ne voulez pas changer le nom du fichier destination.

Quant & la commande mput, vous avez compris qu'elle est analogue a
la commande mget, mais travaille dans l'autre direction. Comme pour
la commande mget, vous pouvez utiliser la commande prompt pour
ne pas étre importuné par des questions.

La plupart des machines ont organisé un systéme de protection de
leurs fichiers et répertoires et ont délimité les répertoires cibles. En
général, il est possible de copier un fichier dans tous les répertoires
ol I'on est autorisé a créer des fichiers aprés un login normal. Si vous
vous étes identifié en FTP anonymous (consultez la section "Puis-je
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étre anonyme, s'il vous plait”), vous ne pourrez pas (en général)
transférer des fichiers a votre hote.

D'autres commandes de manipulation de fichiers peuvent étre utiles ;
par exemple la commande delete. Cette commande supprime le
fichier sur l'ordinateur hote, & condition que vous ayez le droit de le
faire. La commande mdelete supprime plusieurs fichiers selon la
méme méthode que mget et mput.

La commande mkdir crée un répertoire sur I'hote, a condition que
vous soyez autorisé a le faire.

Si vous envisagez d'effectuer de nombreuses suppressions ou créa-
tions de répertoires, vous travaillerez plus vite en vous loggant
directement avec telnet (consultez le Chapitre 16) et en exécutant
les commandes locales habituelles.

Puis-je étre anonyme, s'il vous plait

Dans la premiére partie de ce chapitre, nous avons montré comment
utiliser FTP avec des machines sur lesquelles vous possédez un
compte. Comment allez-vous faire pour la quasi-totalité des serveurs
présents sur Internet et sur lesquels personne ne vous connait ?

Vous avez de la chance ! Des milliers de systémes acceptent que vous
vous loggiez sous le compte anonymous (anonyme) et que vous
spécifiiez votre adresse électronique comme mot de passe (si vous
mentez, personne n'ira contrdler !). Evidemment, lorsque vous vous
loggez en FTP anonyme, la plupart des hotes vous limitent l'accés aux
seuls répertoires autorisés aux utilisateurs anonymes, mais ne vous
plaignez pas, car FTP anonyme est gratuit.

Bonjour, anonymous !

Lorsque vous vous connecterez, vous obtiendrez souvent ce genre de
message amical :

connect‘;?&fephty"lipﬁ ﬁr,‘:ETftjf'“'" \\\\\
220- -'—', BIEN?ENHE SUR LE NQUVEAE} SEF.=

f322q-ﬂ ~Ht1115ez le compte ananymous’ avec vetre adresse e- ma11 comne
U et de ﬁasse e :

?_ifoﬂ--;Mercl de 31gnale ,les problemes eVentuels a ftpmaint@llpﬁ fri

220 - WELCOME ON THE NEW LIPG/JUSSIEU PIP SERVER --
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Apreés le login, vous pouvez vous déplacer et rechercher des fichiers
en utilisant les commandes habituelles.
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ﬂ

A tlseohe pour FT P

Descr:ptlon

Copie le flchler dlstant anc:en uefs le fzch:er local
nouveat; nouveau peut etre om;s pour conserver le
méme nom.

ancien nouveau Copie 13 flchler iocal anc:en vers te flchfer distaﬂt
nouveau; nouveau peut etre orms pour consewer Ie
méme oom

d.el m Supprlme le ftch|er xxx sur la machme dsstante

d nouv rapeﬁorre

Fait passer dans e reperto:re now repertofre sur Ia
machine distante

Bups s e Faltpasser au repertolre parent Ee e

 1cd nouv_repertoire  Fait passer dans le repertolre nouv repeﬂmre sur la.m
machine Ioca&e

asc | ~ Transfére des fiChI&fS en mode ASCII {pour |es f;-
chiers texte).

Bin: o L . Transfere des fmh:ers en mode b:nalre ou :mage
(pour tous les autres fiChlEl'S}

quit Termme la- sessron FI'P

Affiohe les fichiers dont Ie nom correspond au mo-
dele pat; si patest omis, affache tous les fichiers.

Telecharge Ies fi chsers dont Ie nom correspond au
modele pat.

mputpat - . . .Transfére Ies fi chters dont 19 nom correspond au
modele pat.

mdel pat . Supprsme les flchlers dlstants dont ie nom corres-
pond au modele pat.

_prompt ~or T iActive ou desactwe I’mvfte our Ies oommandes
promp P
mget 31: mput

Les meilleurs sites FTP

Cette section donne la liste de quelques sites, avec leur nom, leur
localisation, leurs régles d'utilisation et leurs disponibilités.
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::";'I;:A;propns de la nawgatmn

UUNET

ftp.uu.net
UUNET Communications, Virginie
N'accepte le protocole FTP que pour les noms d'hote enregistrés.

UUNET est probablement le plus grand centre d'archives disponible
sur Internet ; il contient des milliers de logiciels (surtout pour UNIX
sous forme de sources), des archives de documents postés sur
Usenet, des fichiers et des documents venant de nombreux éditeurs et
distributeurs, et il est le site miroir de nombreux autres archives
autour d'Internet.

SIMTEL

Sites miroirs : wuarchive.wustl. edu, oadk.oadkland. edu,
ftp.uu.net,nic.funet.fi, src.doc.ic.ac.uk, archie.au et

nic.switch.ch

SIMTEL, la premiére archive pour MS-DOS, contient aussi des fichiers
pour Mac, CP/M et UNIX. SIMTEL était a l'origine un ordinateur DEC-20
situé au centre militaire de New Mexico. Bien que le centre soit fermé
depuis longtemps, il a encore des systémes miroirs et des administra-
teurs continuent a mettre a jour et a gérer les archives.
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WUARCHIVE

wuarchive.wustl.edu
Washington University, Missouri

Ce serveur d'archives comprend des miroirs de nombreuses archives :
des mégaoctets de programmes pour le DOS, Windows, Macintosh et
pour d'autres systémes d'exploitation. WUARCHIVE contient aussi la
plus grande collection d'images GIF et JEG sur Internet.

RTFM

rtfm.mit.edu
Massachusetts Institute of Technology, Massachusetts

RTFM est l'archive la plus récente de toutes les FAQ (foire aux
guestions) sur Usenet. C'est un trésor comprenant aussi bien des
informations relatives aux dernieres techniques de compression que
des informations relatives aux uniformes militaires. Consultez les
répertoires pub/usenet-by-group et pub/usenet-by-hierarchy.

RTFM posséde aussi une base de données d'adresses Usenet, conte-
nant l'adresse électronique de tous ceux qui ont posté un message a
Usenet dans les derniéres années. Cette base de données se trouve
dans pub/usenet-addresses.

. RTFM étant un site trés connu et n'acceptant que 50 connexions

simultanées pour les internautes extérieurs au MIT, il peut étre tres
difficile de s'y connecter.

INTERNIC

ftp.internic.net
Internet Network Information Center, Virginie

Ce centre de stockage d'informations sur Internet propose des
documents sur tous les standards et documents RFC de définition de
réseau (vous pouvez aussi les trouver sur les serveurs suivants :
ftp.inria.fr et ftp.enst.£fr). INTERNIC fournit des informations
sur de nombreuses archives FTP disponibles sur Internet.
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NSFNET

nic.nfs.net
National Science Foundation ¢/o MERIT, Michigan

NSFNET est (ou était) la plus grande dorsale d'Internet. Il contient de
nombreux documents administratifs et des statistiques sur I'impor-
tance et la croissance d'Internet. Consultez statistics/nsfnet.

Les documents non relatifs a NSFNET se trouvent dans le répertoire
stis.nfs.gov et le serveur de courrier a l'adresse
stisserv@nsf.gov.

La liste des listes
sri.com
SRI International, Californie

Consultez le fichier interest-groups dans le répertoire netinfo. Il
contient I'une des listes publiques de publipostage les plus longues
sur de nombreux sujets. [l est commercialisé sous forme de livre a
environ 25 &, mais vous pouvez l'obtenir gratuitement par FTP ou par
courrier électronique !



Chapitre 21
Contribution a Internet

Dans ce chapitre :

Avoir son site Internet.

Définition des domaines.

Choix des logiciels serveur Web.

Ce qu'il faut pour étre serveur de courrier, FTP et autres ressources Internet.
Quelgues mots sur le Webmaster.

ans les chapitres précédents, vous avez appris tout ce quiil

fallait savoir pour profiter a partir de votre ordinateur UNIX des
ressources Internet, telles que telnet, la messagerie, les groupes de
news, FTP et le Web en général. Cependant, vous pouvez, vous aussi,
offrir des services au monde entier ! Vous vous demandez comment
les autres utilisateurs ont placé leurs données sur Internet et si vous
pouvez en faire autant ?

Bien siir, vous pouvez étre présent sur Internet ; et UNIX permet
d'avoir un site Internet a faible coiit si vos ambitions sont modestes.
La mise au point d'un site Internet est une question d'acces a un
serveur et de configuration de ce serveur. Plus précisément, vous
devez configurer des programmes serveur (ou demander a un
administrateur de le faire pour vous) pour chaque type de ressources
Internet que vous voulez offrir. Dans le but de créer votre propre
messagerie, vous avez besoin de serveurs POP (Post Office Protocol) et
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol). Pour qu'un ordinateur soit un
site telnet, il faut un serveur telnet. Afin de mettre des fichiers a la
disposition des utilisateurs pour des téléchargements, il faut un
serveur FTP. Si vous voulez mettre en consultation de belles pages
Web éducatives ou commerciales, il vous faut un serveur Web.

Dans ce chapitre, nous traiterons surtout des serveurs Web ; ce choix
ne signifie pas que les autres ressources — courrier électronique,
telnet, FTP, et autres ressources non Web - ne sont pas importantes.
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Les serveurs Web que nous détaillerons ici intégrent tous les logiciels
nécessaires pour configurer les autres ressources Internet.

Internet, a votre service

Ce que vous ferez sur Internet dépendra de vos activités et de vos
aspirations. Votre présence sur Internet peut prendre la simple forme
de quelques pages Web pour présenter au monde vos gouts musicaux
et artistiques ; elle peut aussi avoir la forme d'une entreprise commer-
ciale en ligne.

Pour simplifier la situation, il y a deux moyens d'étre présent sur
Internet. Le choix dépend de ce que vous voulez faire, de votre
disponibilité, de la somme que vous pouvez y consacrer et de votre
niveau technique : héberger votre propre site ou trouver un héberge-
ment pour votre site. Nous n'aborderons pas ici la configuration d'un
site Web, car ce sujet dépasse l'objectif de ce livre et mérite un
ouvrage a lui tout seul. Cependant, nous vous donnerons dans les
sections suivantes des conseils d'orientation pour commencer.

[E s ——— e el = = — e ————— = ———____. -~ =4

Dnmames

l~S| vntre site Web est celul d une crganlsation cnmmerc;ale oL ofﬁcreile VGHS’"'-?'_\_‘
~ pouvez obtenir un nom de domaine. Un nom de domaine est un nom umque?"__fﬁ -_
~identifiant un ordinateur ou un groupe d’ ordinateurs sur Internet. Sivousnevoulez
~ pasvous soucier des detallstechmques vous peuvezfatre appela un FAI pauraglr
- enserveur de domama o =

 entreprises commerclales orgpourles orgamsat:onsabutndn !ucratif gov puuriﬁ
- les ergamsatmns gnuvernementales edu pour les etabl;ssements d ense;gne-‘;]
ment. Iy y a des noms de dumames par pays codes sur -deux lettres 2 pour ia;f

un formulalre de demande a InterNIC par cuurner é!ectrﬁnique Lesmstructtoﬂs et
les formulaires d' enregtstrement sunt dlspembles sur Ie sute Web d‘lnteerB
~http: Nwww mternlc net/ S -
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Gestion de son propre serveur

Pour héberger votre propre site Web, vous devez avoir un ordinateur
dédié et connecté en permanence a Internet. La vitesse, ou bande
passante, de la connexion dépend de plusieurs facteurs, dont la
fréquentation espérée du site et les moyens financiers que vous
pouvez y consacrer. Si vous voulez mettre a disposition un petit site
Web, une connexion par téléphone sera suffisante. Si vous exploitez un
serveur d'entreprise en ligne et espérez avoir de nombreux clients
simultanément, vous devrez prendre une ligne T1.

Aprés avoir établi votre connexion, vous devez installer le logiciel qui
transformera votre ordinateur en serveur Web. Un serveur Web est un
ordinateur qui héberge des pages Web. L'ordinateur agissant en
serveur Web exécute un programme qui traite les requétes d'acceés aux
pages Web en provenance des autres ordinateurs. Une machine UNIX
peut étre un excellent serveur Web parce que le Web a été congu a
partir de programmes et de concepts UNIX.

Aprés avoir installé un serveur Web sur votre machine UNIX, vous
indiquerez le répertoire dans lequel seront stockées les pages Web.
Celles-ci peuvent étre rangées dans ce répertoire et dans les sous-
répertoires de ce répertoire. Pour rendre une page Web accessible a
tous, créez la page dans un logiciel d'édition Web (ou dans un éditeur
de texte), testez-la sur votre propre systéme pour corriger les fautes
de frappe et de présentation, puis déplacez ou copiez-la dans votre
répertoire Web. Dés que la page sera stockée dans le répertoire Web,
toute personne connaissant son URL (adresse Web) pourra la visuali-
ser.

Si vous voulez devenir administrateur d'un site Web sous UNIX, vous
devez apprendre a :

v Installer, configurer et maintenir votre programme serveur Web.

-~ 1 Créer et modifier des pages Web.

Choix d'un hébergement

Si vous préférez vous épargner le coiit et les vicissitudes de I'néberge-
ment de votre propre site, choisissez un FAI qui vous accordera de
I'espace sur l'un de ses serveurs. Créez et agencez sur votre ordina-
teur les pages Web que vous souhaitez exporter sur Internet. Visuali-
sez-les dans votre navigateur Web, puis transférez-les sur le serveur
de votre FAI pour les rendre accessibles a tous.
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En principe, on charge les pages Web sur un serveur Web en utilisant
le protocole FTP. Demandez au FAI ou au Webmaster dans quel
répertoire vous devez placer les fichiers de vos pages Web et quelles
commandes spéciales sont éventuellement nécessaires pour informer
le serveur Web de l'arrivée de vos fichiers.

Voici des conseils pour le chargement de pages Web :

»* Chargez des pages Web contenant du texte sous forme de
fichiers ASCI, et les fichiers graphiques (qui ne sont pas du
texte) sous forme de fichiers binaires.

»* UNIX fait la distinction entre majuscules et minuscules dans les
noms de fichier ; ne l'oubliez pas si vous créez vos pages Web
sur un micro-ordinateur Windows ou Macintosh.

1 Donnez a votre page Web principale le nom index.html, nom
par défaut de la premiére page Web consultée dans votre
répertoire. Si on omet le nom de fichier dans une URL lorsque
I'on recherche une page Web, le navigateur Web lit la page
index.html.

Abondance de serveurs Web

Si vous hébergez votre site Web, vous devez vous procurer un
programme serveur Web, l'installer, le configurer et le maintenir.
Recherchez le meilleur outil sous UNIX, c'est-a-dire le plus performant
pour le moindre coiit. Dans ce cas, vous choisirez Apache qui est un
des plus performants et qui, de plus, est gratuit !

Les distributions les plus complétes de Linux intégrent un serveur

- Web avec les logiciels serveur pour d'autres ressources Internet telles
que la messagerie, les news et FTP. Par exemple, la version 7.1 de la
distribution Red Hat de Linux intégre le serveur Web Apache, un
serveur de messagerie, un serveur de noms de domaines (pour la
conversion des noms de domaines en adresses IP indispensable aux
logiciels réseau), un serveur de news et un serveur FTP.

Le roi Apache

Le serveur Web Apache est gratuit, performant et répandu dans le
monde entier ; il fonctionne sur toute variante d'UNIX, méme sous
Linux (des versions existent aussi pour Windows 95 et Windows NT/
2000). Il est le serveur Web le plus courant actuellement. Visitez la
page d'accueil de Apache HTTP Server Project, a l'adresse http: /
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www .apache.com ; vous aurez tous les renseignements et vous
pourrez télécharger les fichiers.

La splendeur multiforme de Netscape

Netscape, I'éditeur des navigateurs Web Communicator et Navigator,
offre plusieurs serveurs Web sous UNIX (consultez http://
home.netscape.com/servers/index.html sur le Web). Son
vaisseau amiral, Enterprise Server, fonctionne sur les serveurs Digital
UNIX, HP-UX, AIX, IRIX et Solaris (ainsi que sous Windows NT/2000).
Enterprise Server de Netscape coiite entre 1 200 et 2 000 o, suivant les
options choisies. Avec un serveur de mails et de news, vous devez étre
prét a débourser environ 4 000 @ pour I'édition standard de SuiteSport
de Netscape. Si vos finances ne vous autorisent pas de telles dépen-
ses, le serveur FastTrack de Netscape, complet avec le serveur FTP de
Netscape, vous permettra de vous en tirer pour seulement 300 © ou
pour rien si vous faites 'acquisition d'OpenLinux de Caldera.

Le site Web "hoohoo"

Le National Center for Supercomputing Applications (NCSA) a
l'université de I'lllinois offre gratuitement le célebre serveur HTTPd (la
version la plus récente est 1.5.2a). Vous trouverez des renseignements
sur ce logiciel et vous pourrez le télécharger sur le site Web de NCSA a
l'adresse http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu. Malgré sa popularité, ce
logiciel n'a aucun responsable identifié, et par conséquent, personne
ne garantit son fonctionnement et ne pourra vous aider en cas de
difficulté.

La coupe de Java

Vous ne serez pas surpris d'apprendre que Sun Microsystems,
concepteur de Solaris, posséde son propre logiciel serveur UNIX| le
serveur Web Java, fonctionnant sur UNIX, Linux, Windows NT et 0S/2.
Consultez le site Web a I'adresse http://jserv. java.sun.com/
products/webserver/index.html.

Des démons en folie

Les principales questions a se poser sur les services Internet concer-
nent l'installation, la configuration et I'exécution des démons. Un
démon est tout simplement un programme que vous laissez agir tout
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seul, de maniére invisible en tache de fond, aprés I'avoir configuré et
démarré. Vous n'aurez a vous préoccuper d'un démon qu'en cas de
difficulté, ce qui heureusement est rare, ou encore si vous voulez
modifier son comportement.

Certains serveurs de ressources Internet, par exemple telnet et FTP,
font partie intégrante de toute distribution standard d'UNIX ; d'autres
distributions d'UNIX et de Linux intégrent par ailleurs des serveurs
[nternet pour d'autres ressources : la messagerie et les news. Parfois,
ces serveurs sont intégrés au serveur Web. Si vous ne disposez pas de
ces logiciels serveur, vous devrez les acquérir séparément ; cepen-
dant, il existe de nombreuses versions gratuites que vous pourrez
vous procurer sur des sites Web ou sur des sites FTP,

Quelques conseils pour les responsables
de site

Cay est : vous avez décidé d'héberger votre propre site Web. Vous
avez déposé un nom de domaine, déboursé des milliers de francs en
ordinateur et en connexion Internet, installé et configuré des logiciels
serveur et mis a disposition votre page d'accueil sur le Web. Vous avez
terminé votre travail, non ?

Pas du tout ! Au contraire, votre travail commence maintenant. Pour
les surfeurs du Web, le charme d'Internet est sa disponibilité 24 heures
par jour et sept jours par semaine. Pour les responsables Web, cette
permanence de service peut se transformer en cauchemar. S'il arrive a
votre site d'étre immobilisé pendant plusieurs heures (ou plus) ou
encore d'étre indisponible a intervalles réguliers, vous perdrez
rapidement vos lecteurs. Si vous exercez un commerce en ligne, ces
types de pannes peuvent étre catastrophiques.

Les serveurs Apache et HPTTd de NCSA sont trés fiables et gratuits,
deux bonnes raisons pour les utiliser. Cependant, il y a parfois des
incidents que vous devrez savoir dépanner trés vite. Veillez a ce que
votre serveur de sauvegarde soit une copie exacte, ou miroir, de votre
serveur principal de maniére a pouvoir permuter en cas de défaillance
du serveur principal. Assurez-vous que vous avez la possibilité de
vous connecter a votre ordinateur a distance de maniére a le gérer
(voire le dépanner, I'arréter, le redémarrer) sans avoir a étre directe-
ment a proximité.

Voici notre dernier conseil qui est peut étre le plus important : quels
que soient vos objectifs, restez simple. La mise a jour et la mainte-
nance du contenu d'un site constituent un travail important. Si vous
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les faites seul, vous devez devenir concepteur graphique, auteur,
développeur de logiciels et administrateur systéme : c'est beaucoup
pour une seule personne ! En cas de difficulté, n'hésitez pas a deman-
der de l'aide. De nombreux utilisateurs sont dans une situation
analogue a la votre et prét a partager leurs aventures et leur expé-
rience. Pour obtenir de I'aide, cherchez dans Usenet ; vous y communi-
querez avec des responsables de site en consultant par exemple les
groupes comp . infosystems.www.servers.unix (reportez-vous
aux explications données sur les groupes Usenet au Chapitre 19 et aux
listes de news relatives a UNIX au Chapitre 27).



 Cinquiéme par

C'est |3 touche des majuscules
qui fonctionne correctement 3
[éCran, mais sacrée imprimante !
QOui, Je he quitte pas.
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Dans cette patrtie...

e but de cet ouvrage est essentiellement de vous venir en

aide lorsque tout va mal. C'est ce qui le rend si différent des
manuels théoriques qui "voient tout par le bon c6té de la lor-
gnette". Les quatre premiéres parties vous ont sensibilisé au
monde UNIX ; & présent, nous allons aborder les problemes
potentiels et les messages d'erreur qui risquent d'apparaitre sur
votre écran. Evidemment, nous vous dirons comment vous tirer
d'affaire !
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Chapitre 22
Apres la pluie,
le beau temps

Dans ce chapitre :
Mon ordinateur refuse de démarrer.
Ma souris trotte-menu toute seule.
Le réseau est en panne.
Oh, ce ne sont pas mes fichiers !
Il ne m'écoute pas'!
X est détraqué.
J'abandonne !

’ 1 y a toujours un risque, si minime soit-il, d'avoir quelques difficul-
tés avec votre ordinateur : la perte de la note sur laquelle vous
avez travaillé la veille ou la suppression accidentelle du rapport
d'analyse auquel vous travaillez depuis deux mois.

Mon ordinateur refuse de démarrer

Comme tous les matins, dés votre arrivée au bureau vous mettez en
route votre ordinateur et... rien ne se passe | Que se passe-t-il ?
Procédons par ordre :

¥ Quelqu'un a-t-il débranché l'ordinateur ?
¥ Vérifiez les fusibles.
. »# Est<e que tout est bien branché ?

v Y a-t-il du courant dans le bureau ?
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¥ Quelqu'un a-t-il touché aux boutons de I'écran ?
v Y a-t-il un économiseur d'écran installé sur votre ordinateur ?

Si l'alimentation n'est pas en cause, appelez votre administrateur
systeme car le probléme est sans doute plus grave. Cependant, ne
craignez rien : les fichiers qui sont stockés sur votre disque dur ne se
sont pas envolés car les disques conservent les données méme
lorsque l'ordinateur est hors tension.

Ma souris est de marbre

Si votre ordinateur est équipé d'une souris munie d'une boule, de la
poussiere, des résidus de gomme ou de crayon risquent d'empécher la
boule de rouler correctement. Celle-ci est généralement retenue par
un anneau en plastique que l'on peut déverrouiller en le tournant dans
le sens inverse des aiguilles d'une montre. Allez-y doucement, laissez
tomber la boule dans la main, essuyez-la soigneusement avec un
mouchoir, puis remettez-la en place. Quant aux souris optiques, sans
boule, vous devriez voir un point rouge a travers l'une des ouvertures.

Le réseau est en panne

La plupart des problémes de réseau sont hors de votre portée. La
seule chose que vous puissiez faire est de vérifier le cable qui vous
relie & la prise murale. S'il est bien connecté, il ne vous reste plus qu'a
prévenir l'administrateur systéme.

Oh, ce ne sont pas mes fichiers !

Normalement, lorsque vous vous loggez, vous vous retrouvez dans
votre répertoire d'accueil. Si vous tapez cd, vous revenez a votre
répertoire d'accueil, quel que soit I'endroit ol vous vous trouvez.

Si cd ne vous rameéne pas chez vous, vous risquez de ne pas étre
identifié ; pour vous repérer, entrez whoami ou who am i. Si vous
voyez apparaitre le nom d'un autre utilisateur, c'est que votre ordina-
teur vous prend pour un autre. Il se peut qu'un de vos collégues se soit
loggé sur votre terminal pour effectuer un travail et n'ait pas mis fin a
sa session. Vous n'avez qu'une solution :

v Vous délogger a sa place en entrant logout, puis vous logger
sous votre propre identité. Si la commande logout ne marche
pas, essayez exit ou Ctrl-D. Quoi qu'il en soit, attendez de
revoir I'écran de login avant de vous logger.
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X est détraqué

Si vous utilisez Motif ou une autre variante de X Window, vous risquez
parfois de constater que rien ne se passe a I'écran alors que vous
déplacez la souris et que vous ne pouvez plus rien saisir dans la
fenétre en cours. Pour pallier ce probléme, il suffit souvent de
redémarrer le gestionnaire de fenétres, programme qui controle la
fenétre active. Amenez le pointeur de la souris en dehors de toute
fenétre, cliquez et maintenez le bouton gauche ou droit de la souris
enfoncé (suivant le gestionnaire de fenétres) afin d’afficher le menu du
gestionnaire de fenétres et choisissez la commande Restart mwm ou
Restart fowm. Avec un peu de chance, tout devrait redevenir correct.

Il ne m'écoute pas !

L'ordinateur est branché, vous étes en train de travailler et, soudain, il
ne réagit plus a votre frappe. Tout est bloqué !

L'ordinateur n'est probablement pas malade, mais le programme s'est
bloqué. Voici quelques moyens d'attirer l'attention du programme et
de sortir de cette impasse :

v Tapez plusieurs fois sur Echap.
Tapez plusieurs fois sur Ctrl-C.
Tapez plusieurs fois sur Ctrl-D.
Tapez plusieurs fois sur Ctrl-S et Ctrl-Q.

Si vous étes sous Motif, CDE ou un autre systéme X Window,
essayez de sélectionner une autre fenétre a l'aide de la souris ou
de saisir une commande dans une fenétre du shell. Si vous
réussissez, essayez de neutraliser le programme et de le
redémarrer (consultez la section suivante).

Y Y Y X

- Sivotre systéme de fenétrage ne réagit plus du tout, vous
pouvez généralement relancer I'environnement graphique sans
avoir a redémarrer votre ordinateur.

Si votre ordinateur est connecté sur un réseau ou dessert plusieurs
terminaux, vous pouvez demander a l'administrateur de "supprimer"
le programme. Si vous vous sentez courageux, vous pouvez mettre fin
au programme vous-méme ; sachez que cette action entraine générale-
ment la perte de tout ce que vous aviez effectué dans ce programme
depuis la derniére sauvegarde de vos informations sur disque.
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Jabandonne !

Avant d'envoyer un SOS, prenez quelques précautions :
¥ N'éteignez pas votre ordinateur.

v ldentifiez les symptomes.

v Rappelez-vous ce qui vient d'étre modifié.

W Appelez au secours par téléphone en restant a proximité de
: votre ordinateur.



Chapitre 23

L'affaire des fichiers
disparus

Dans ce chapitre :

Quatre moyens commodes de détruire des fichiers.
Quelques moyens de récupérer des fichiers.
Trois moyens simples de ne pas perdre des fichiers.

Ft ou tard, il vous arrivera de supprimer un fichier par erreur.
Oubliez le mot tard ; cela arrivera plus vite que vous ne le pensez.
Souvent, vous n'aurez pas de chance, mais parfois, quelques précau-
tions vous permettront d'éviter le pire.

Comment [aire disparaitre des fichiers

Des fichiers peuvent disparaitre pour de multiples causes ; cette
section explique les quatre principales, mais nous sommes surs que
vous saurez en inventer d'autres !

Suppression de fichiers avec rm

Les disques n'ont pas une capacité infinie. Pour cette raison, un jour
ou l'autre, vous devrez vous débarrasser de quelques fichiers. Par
ailleurs, il est courant que sur les systémes UNIX le message du jour
demande aux utilisateurs de supprimer leurs fichiers devenus inutiles.

La facon habituelle de se débarrasser de fichiers est d'utiliser la
commande rm (remove : supprimer). Effectivement, rm supprime tout
ce que vous voulez, jusqu'au moment ol vous vous embrouillerez.
Pour supprimer un fichier, entrez la commande rm ce_fichier.
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Vous pouvez aussi supprimer plusieurs fichiers en méme temps, situés
dans différents répertoires (rm supprime les fichiers, mais pas le
répertoire lui-méme).

Cette méthode est généralement sure. Les problémes commencent
avec l'utilisation des caractéres génériques. Si vous employez, par
exemple, un traitement de texte qui conserve la précédente version
des fichiers en lui donnant un nom se terminant par .bak, vous pouvez
procéder a la suppression de tous les fichiers .bak avec la commande
rm *.bak. C'est parfait, sauf si vous glissez un malencontreux espace
entre l'astérisque et ce qui suit (ne le faite jamais) rm * .bak.UNIX
vous répond alors :

- rm: .bak non-existent

UNIX a compris que vous vouliez supprimer deux éléments : * et
.bak, c'est-a-dire tous les fichiers du répertoire et ensuite le fichier
.bak qui n'existe plus car il a déja été supprimé. Aprés un moment de
colére ou de panique, reprenez votre calme, et lisez plus loin le
paragraphe "Comment essayer de récupérer des fichiers".

La solution la plus siire consiste a supprimer les fichiers un par un,
mais, a moins d'étre trés rapide et habile en dactylographie, ce n'est
pas trés commode.

Suppression de fichiers avec cp, mv et 1n

Etes-vous devenu paranoiaque au point que chaque fois que vous
tapez les touches R et M l'une a la suite de l'autre, vous ayez peur
d'anéantir une année de travail entiere ?

Les commandes cp, mv et 1n peuvent aussi vous faire perdre des
fichiers par erreur : si vous utilisez un de ces programmes pour
copier, renommer ou établir un lien et qu'il existe déja un fichier du
méme nom, c'en est fini du fichier qui porte déja ce nom.

En tant qu'utilisateur responsable, vous avez souhaité faire une copie
d'un fichier important avant de le modifier, mais votre pensée a été
trahie par vos doigts et vous avez interverti I'ordre des noms de
fichier. Et vous avez écrasé votre fichier par une ancienne version.
Heureusement, ce risque est faible car la copie s'effectue dans le sens
de l'écriture, de la gauche vers la droite.
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Suppression de fichiers
avec une redirection

La troisiéme facon de détruire un fichier est d'utiliser la redirection. Si
vous redirigez la sortie d'une commande vers un fichier qui existe
QUC déja, UNIX remplace I'ancien fichier par la sortie redirigée.

Si vous utilisez BASH, vous pouvez saisir cette commande :

Timoetobherstn s it R

Sous le C shell, vous pouvez taper :

Demandez a l'administrateur UNIX de vous aider a inclure cette
commande dans votre fichier .cshrc ou .profile pour qu'elle soit
exécutée automatiquement a chaque démarrage de session. Cette
commande oblige le shell a solliciter votre confirmation avant de
supprimer des fichiers par redirection.

Si vous redirigez la sortie vers un fichier, vous pouvez demander a
UNIX d'ajouter la sortie a la fin d'un fichier existant. Au lieu de taper un
seul caractére >, tapez-en deux.

Suppression d'un fichier avec un éditeur
de texte

La quatriéme fagcon d'écraser un fichier est d'utiliser une commande
erronée a partir d'un éditeur de texte. Le probléme survient aprés un
assez long travail avec un éditeur de texte. Vous vous apercevez
subitement que vous vous étes trompé et que vos modifications ne
correspondent pas a ce que vous souhaitiez faire. Vous décidez alors
de quitter 1'éditeur. Cependant, avant de sortir, vous enregistrez votre
fichier par habitude et vous altérez ainsi votre bon fichier. De méme,
vous voulez regarder un fichier dans un éditeur sans apporter de
modifications, et vos doigts glissent sur le clavier. Cela arrive facile-
ment dans emacs puisque presque tout ce que vous saisissez va
directement dans le fichier.

Si vous étes un adepte de vi, vous pouvez éviter ce type d'aventure en
utilisant view au lieu de vi. view est un clone de vi, mais il ne peut
pas modifier sur le disque le fichier sur lequel il travaille. Souvenez-
vous-en !
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Certaines versions de emacs peuvent marquer un fichier avec
l'attribut lecture seule, ce qui empéche toute altération malencon-
treuse, mais les séquences d'appel ne sont pas complétement normali-
sées. Dans GNU Emacs, si vous tapez Ctrl-X, Ctrl-R dans une fenétre de
fichier, emacs affiche %% sur la ligne d'état. Soyez prudent : tapez Ctrl-
X, puis Ctrl-R pour ouvrir un fichier en lecture seule d'abord.

Comment récupérer des fichiers

Cayest! Vous venez d'effacer un fichier et, bien siir, c'est un fichier
important. Voyons ce que vous pouvez faire.

Si vous étes habitué a des systémes comme Windows qui permettent
de fouiller dans la Corbeille, il faudra changer vos habitudes. UNIX ne
permet pas ce genre de chose a moins que vous n'utilisiez une
interface graphique dotée d'un outil Corbeille (consultez le Chapi-

tre 4). Si le fichier a disparu, c'est irrémédiable ; une version de Norton
Utilities intégrant une commande unerase est disponible dans
certaines versions d'UNIX, mais elle n'est pas trés utilisée.

Faites des copies, encore et partout

Il se peut que vous ayez dissimulé dans un autre répertoire des copies
du fichier que vous venez d'effacer. Nous avons I'habitude de sauve-
garder une copie des fichiers importants dans le répertoire save.
Parfois, il est possible de reconstituer des données a partir d'un autre
fichier. Si vous perdez un fichier généré par un traitement de texte par
exemple, vous avez probablement une version de sauvegarde (fichier
.bak) qui est proche de la version actuelle. Il se peut aussi que vous
ayez imprimé le fichier supprimé dans un fichier d'impression (au lieu
de 'envoyer directement vers l'imprimante) ; vous pouvez alors éditer
le fichier d'impression. En général, il est rare qu'un fichier n'existe
qu'en un seul exemplaire.

Recours aux sauvegardes

Si le fichier a irrémédiablement disparu, il vous reste l'arriére-garde de
défense : les sauvegardes.

Si votre systeme est correctement administré, des sauvegardes
réguliéres sont effectuées tous les soirs. Tout ce qu'il vous reste a
faire, c'est donc d'aller demander de l'aide a votre administrateur et de
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le prier de vous restaurer votre fichier a partir des sauvegardes de la
nuit derniére.

Si par malheur votre administrateur systéme ne fait pas de sauvegar-
des, vous devrez apprendre a vous débrouiller tout seul. Il suffit que
votre machine soit équipée d'une unité de sauvegarde.

Pour Linux, la commande normale a utiliser pour faire une sauvegarde

} est tar ; pour sauvegarder sur une cassette, saisissez :

ovf est 'abréviation de create verbose report_to_file (créer un rapport
verbeux vers un fichier) et /dev/r£t0 est le nom de I'unité de
cassette. L'astérisque signifie "tous les fichiers”. Si vous avez un
nombre important de fichiers, vous pouvez spécifier une liste de
fichiers et de répertoires.

Si vous avez une quantité importante de fichiers, la sauvegarde sur
cassette peut prendre plusieurs heures. Pour éviter cette immobilisa-
tion du systéme pendant les heures de travail, demandez a votre
administrateur systeme d'exécuter la commande tar automatique-
ment chaque nuit vers 3 h du matin. Il suffira de laisser une cassette en
place chaque soir et le lendemain matin la sauvegarde aura été faite ; il
n'y aura plus qu'a retirer la cassette et a la ranger. La commande tar
génere un rapport qui est envoye par courrier électronique ; il est
ainsi facile de vérifier que tout s'est bien passeé.

Ouf ! le fichier avait été sauvegardé !

La récupération de fichiers a partir d'une cassette implique d'utiliser a
nouveau la commande tar, mais avec doigté puisqu'il ne faut restau-
rer que les fichiers perdus. La premiére fois, faites-vous aider. D'une
facon générale, placez la cassette dans l'unité comme pour la sauve-
garde, puis tapez une commande tar ou pax du genre:

Dans la commande tar, xvf signifie extract verbosely from et de méme
dans la commande pax, - rv - £ signifie read verbosely from. Dans les
deux cas, ajoutez le nom de I'unité de cassette (souvent /dev/tape,
sauf sous Linux o c'est /dev/rt£0), puis le nom du fichier. La
cassette se déroule pendant que la commande tar ou pax recherche
le fichier spécifié. Des qu'elle I'a trouvé, elle copie le fichier sur le



232 Cinquiéme partie : A l'aide !

disque, I'annonce puis s'arréte. Si vous avez écrasé un groupe de
fichiers, vous pouvez utiliser des caractéres génériques :

N'oubliez pas les guillemets autour du nom des fichiers afin que ce soit
tar ou pax qui interprete I'astérisque et non le shell.

De préférence, accédez au répertoire ol vous avez exécuté la com-
mande de sauvegarde avant de saisir la commande de restauration.

Trois moyens de ne pas perdre de fichiers

Nous avons probablement réussi a vous effrayer et vous n'osez peut-
etre plus toucher au clavier, de peur de casser quelque chose et
d'avoir a passer le week-end a jongler avec des cassettes. Sachez
raison garder ! Voici quelques conseils qui devraient vous éviter de
faire des gaffes.

Voulez-vous vraiment supprimer
ce fichier ?

Lorsque vous supprimez des fichiers avec la commande rm, utilisez
l'option -1 (interactive) : rm -i s*.

Cette commande impose & rm de vous demander une validation avant
de passer a l'acte. Vous répondrez y si vous étes d'accord ou vous
appuierez sur une touche quelconque pour refuser.

Cependant, si vous désirez supprimer de nombreux fichiers, I'option -
i ralentira notablement le processus. Comment résister a la tentation
d'utiliser des caractéres génériques sans confirmation ? Pour éviter
tout risque, vérifiez a I'aide de la commande 1s en utilisant les mémes
caracteres génériques. Par exemple, si vous voulez détruire tous les
fichiers dont le nom commence par section et si vous pensez qu'il
suffit de les décrire par sec*, affichez les fichiers correspondant avec
la commande :
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Cette vérification permet de voir que vous aviez oublié le fichier
second .version qui ne doit pas étre effacé ; mieux vaut écrire
section* (ou sect*) dans la commande rm.

Sauvegarde a toute épreuve

Pour conserver une copie temporaire de sauvegarde de vos fichiers
important, créez un répertoire sauve et placez-y des copies de ces
fichiers.

Défense d'écrire !

Un bon moyen de préserver des fichiers importants est de leur affecter
I'attribut lecture seule. Vous empécherez ainsi toute suppression avec
la commande cp ou toute modification dans un éditeur de texte. Vous
pourrez tout de méme les supprimer, mais rm, mv et 1n demanderont
une confirmation. La commande chmod change le mode d'un fichier
(consultez la section "Si Maman refuse, demande a Papa” au Chapi-

tre 5).



Chapitre 24

Certains programmes
refusent de mourir

Dans ce chapitre :

Supprimer un processus par une touche ou deux.
Supprimer un processus en exécutant la commande ps.
Résurrection de terminaux.

ous UNIX, vous pouvez presque toujours vous débarrasser d'un

programme récalcitrant sans avoir a redémarrer l'ordinateur.
Dans ce chapitre, nous allons voir comment connaitre les processus
en cours et comment supprimer ceux dont on ne veut plus.

La suppression est parfois justifiée

Il peut arriver qu'un programme se bloque et laisse votre ordinateur
tétanisé, qu'un autre boucle sans fin ou encore que vous entriez une
commande par erreur alors que vous vouliez exécuter un autre
programme. Pour arréter un processus, vous devez le supprimer.

Ou'est-ce qu'un processus (reprise)

Dans le Chapitre 13, nous vous avons conseillé la commande ps pour
visualiser les processus en cours d'exécution. Saisissez ps, et regardez
la liste qui s'affiche. Notez les PID (identificateurs de processus)
auxquels vous souhaitez mettre fin. Vous les reconnaitrez facilement
parce que ps affiche la ligne de commandes permettant de les
démarrer.
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Les mille et un moyens de supprimer
un processus

T\ON /
‘:33‘

La méthode normale pour se débarrasser d'un processus consiste &
activer la séquence de touches d'interruption, Ctrl-C, ou parfois Suppr.
Dans la plupart des cas, le programme obéit et l'invite du shell
réapparait. Cependant, il arrive que le programme gére Ctrl-C lui-
méme. Par exemple sous ed, si vous utilisez Ctrl-C, ed reviendra en
mode commande tout en restant actif. Pour quitter ed, vous devez
taper la commande q.

Si la séquence d'interruption ne produit pas |'effet escompté, vous
pouvez faire appel au niveau d'interruption supérieur et essayer le
caractére d'abandon, généralement Ctrl-\ (barre oblique inverse). Non
seulement le programme sera arrété, mais la configuration sera
sauvegardée dans un fichier appelé core, puis le shell affichera le
message suivant :

e e mptdy SRR CHIRTEE

Ce message indique que le processus est terminé et que la configura-
tion au moment de l'interruption a été sauvegardée dans le fichier
core.

La plupart des programmes qui neutralisent Ctrl-C cédent devant la
séquence Ctrl-\. Si le programme qui était en cours d'exécution est un
programme en cours de test ou de validation, votre administrateur
systéme appréciera que vous ayez sauvegardé le fichier core pour
connaitre la cause d'un comportement erratique que vous avez di
arréter brutalement ; sinon, supprimez le fichier core avec la com-
mande rm parce qu'il représente un gaspillage d'espace.

Un programme peut étre insensible aux touches Ctrl-\ (c'est le cas de
ed). Dans ce cas, vous avez la possibilité d'utiliser le caractere d'arrét
(qui est toujours Ctrl-Z). Ce caractére ne supprime pas le programme,
mais il le met en veille et il vous fait revenir au shell. Lorsque vous
vous retrouvez sous le shell, vous pouvez appliquer les traitements de
choc que nous allons voir dans la section suivante.

Pour que Ctrl-Z soit efficace, votre shell doit étre coopératif ; de

| nombreuses versions du shell Bourne ignorent ce raccourci, mais les

shells C, BASH et Korn lui obéissent.
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Le sale boulot de suppression

Ce n'est plus le moment d'étre conciliant. Si vous avez réussi a
endormir le processus a la section précédente par Ctrl-Z, continuez et
supprimez-le.

Toutes les techniques que nous allons détailler imposent que vous
ayez un terminal ou une fenétre dans laquelle vous pouvez saisir les
commandes. Si Ctrl-Z est resté sans effet, vous n'étes pas revenu au
shell et, par conséquent, vous ne pouvez pas taper de commande.
Voici ce que vous allez devoir faire :

v Sivous étes sous X Window, placez-vous dans une autre fenétre.

1 Sinon, cherchez un autre terminal connecté a votre machine ou
allez sur un autre ordinateur du réseau et exécutez la com-
mande telnet ou rlogin pour accéder a votre machine.

1 Sivous n'avez aucun moyen d'atteindre votre machine, vous
n'avez pas de chance. Vous allez probablement devoir la

| redémarrer. Avant de vous y résigner, demandez conseil a votre
administrateur systéme, car il connait peut-€tre une autre
méthode.

Voici une procédure simple en deux étapes pour supprimer un
processus :

1. Identifiez le processus du programme coupable.
2. Déterminez le numéro du processus a supprimer.

Le véritable nom de processus est son ID, un des éléments que vous
indique ps ; exécutez la commande ps pour trouver le PID du proces-
sus.

1. Apreés avoir tapé Ctrl-Z pour endormir le processus, si vous
utilisez toujours le méme terminal, tapez tout simplement ps.

Si le processus s'est rendu maitre de votre terminal, vous devez
procéder a partir d'un autre terminal.

2. Dans ce cas, vous devez indiquer a ps le propriétaire des
processus que vous voulez voir. Si vous €tes sous Linux,
saisissez :

Remplacez nom_utilisateur par votre nom de login afin de
voir les processus que vous exécutez.

23

!
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Si vous étes sous System V, tapez :

Copsfuinsnarilisateur e an
Si vous étes sous BSD, entrez :

©pe cemomurilisstesr 00

Supposons que nous souhaitions supprimer le programme xclock et
qu'apres la frappe de ps -fu johnl, nous voyions apparaitre une
liste semblable a la suivante (nous avons abrégé la liste) :

Le PID du processus a supprimer est 24806 ; pour y parvenir, il suffit
de taper :

La commande kill, avec pour seul paramétre le nom du processus,
demande a celui-ci de se terminer. Cette méthode est en général
suffisante, mais, parfois, le programme refuse de se soumettre. Dans
ce cas, il faut ajouter I'option 9 qui rend la commande plus persuasive
et intraitable :

SRR e

Si vous avez arrété un programme particulierement rétif par Ctrl-Z, la
commande kill normale peut parfois &tre inopérante. Voici une
transcription fidele des tentatives pour mettre fin & une session avec
I'éditeur de texte ed. La séquence Ctrl-Z a placé le programme en
veille, ensuite la commande kill normale a tenté de mettre fin au
processus ; cependant, devant l'impossibilité d'y parvenir, il a fallu
faire appel a I'option 9.

Lorsque X Window part a la dérive

Si vous utilisez X Window sous une de ses multiples variantes (par
exemple Motif) sur une station de travail ou sur un ordinateur
fonctionnant sous UNIX et si vous étes particulierement malchanceux,
X Window lui-mé&me peut "geler" I'écran entier. Cependant, si vous
pouvez accéder a votre ordinateur a partir d'un autre terminal
connecté ou par le réseau, vous pourrez mettre fin a la session

X Window et a tous les programmes associés a cette session. Vous
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devrez ensuite tout relancer. La difficulté consiste a trouver ou se
cache X Window. Voici un rapport ps correspondant a l'exécution
d'UNIX System V :

Dans ce cas, X Window est appelé Xgp parce que l'ordinateur sur
lequel il est exécuté posséde un processeur graphique gérant I'écran.

En voici I'équivalent sur une station de travail Sun :

Vous pouvez savoir sous quel processus se cache X Window :

v Laligne de commandes contient le code singulier :0, ce qui en
langage X signifie : "I'écran qui est directement associé a
I'ordinateur".

» Le temps CPU utilisé est énorme (dans la colonne STAT) car X
est trés gourmand en traitement CPU.

Apres avoir découvert ou se cache X Window, il ne reste plus qu'a
exécuter la commande kill avec l'option -9 et a redémarrer l'envi-
ronnement graphique.

Si vous utilisez un terminal X Window, la commande kill -9 ne
conviendra pas car X est lui-méme exécuté sur le terminal et non sur
I'ordinateur hote. Dans ce cas, vous devrez redémarrer le terminal X.
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Mon ordinateur
me deteste

Dans ce chapitre :

Des messages d'erreur a profusion.
La signification des messages d'erreur.
Ce qu'il faut en faire.

uestion : Vous entrez une commande ; UNIX répond de maniére
w” incompréhensible. Que veut-il dire ? Que faire ?

Réponse : Cherchez le message d'erreur dans ce chapitre. Nous vous
en expliquerons la signification et nous indiquerons ce que vous
pourrez faire pour résoudre le probléme.

La plupart des messages commencent par le nom de la commande qui
devait &tre exécutée. Par exemple, vous désirez copier un fichier avec
la commande cp, mais cp ne réussit pas a le trouver parce que vous
avez fait une faute de frappe dans le nom du fichier ; la commande se
plaint ainsi :

o No such file or directory

"fichier ou répertoire introuvable" ; la ligne commence par le nom de la
commande suivi de deux-points, puis du message d'erreur. UNIX
essaie de vous expliquer le probleme.

Dans ce chapitre, vous trouverez les messages d'erreur les plus
courants, classés par ordre alphabétique. Dans certaines explications,
nous ferons référence a des arguments, non pour exprimer notre point
de vue, mais parce que c'est le terme technique usité, comme en
mathématiques, pour les informations que vous ajoutez pour certaines
commandes. Saisissez par exemple :
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 cp prouve.moi.le.contraire sawve

cp est la commande, prouve.moi.le.contraire est le premier
argument et sauve le second argument. Il peut y avoir de nombreux
arguments sur la ligne de commandes : leur nombre dépend de la
commande (cp en demande deux). Séparez les arguments par un
espace.

UNIX utilise aussi des options pour spécifier a la commande ce que
vous attendez d'elle ; les options commencent par un tiret ().

Arg list too long
Signification : Liste d'arguments trop longue.

Cause probable : Lorsque vous tapez un caractére générique dans un
nom de fichier ou de chemin, UNIX le remplace par la liste des noms
de fichier, puis il exécute la commande. Si vous abusez des astéris-
ques, la liste risque de s'allonger démesurément, or elle ne doit pas
dépasser environ 5 000 caracteéres.

Exemple : Dans le répertoire racine, vous entrez 1s */*.

Si le répertoire racine et les sous-répertoires contiennent un nombre
trés important de fichiers, */* va donner une liste longue.

Solution : Utilisez moins de caractéres génériques sur la ligne de
commandes.

Les versions les plus récentes d'UNIX autorisent des listes d'argu-
ments bien plus longues que les précédentes ; avec une version
comme Linux ou BSD/0S, la probabilité que vous obteniez un tel
message est quasiment nulle.

Broken pipe

Signification : Vous exécutez deux programmes qui sont reliés par un
tube (pipe), mais le programme récepteur a été interrompu alors que
des données lui sont encore destinées (consultez le Chapitre 7).

Cause probable : Vous obtenez cette erreur lorsque, exécutant un
tube (I) pour rediriger la sortie d'un programme en entrée du pro-
gramme more, vous tapez q pour annuler le programme more avant
d'avoir visualisé toute la sortie. Comme il ne sait pas ot diriger sa
sortie puisque vous avez annulé le programme more, le programme se
plaint. C'est sans danger !
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Exemple : Vous saisissez cette commande man furgle | more.

Le programme man (qui affiche des pages du manuel d'UNIX) affiche,
page d'écran par page d'écran, des informations, qui peuvent finir par
vous ennuyer. Si vous tapez g pour mettre fin au programme more, le
programme man affiche ce message d'erreur.

Solution : Aucune, ce n'est pas vraiment une erreur.

Cannot access

Signification : Consultez la section "No such file or directory”.

Cross-device link

Signification : Consultez la section "Different file system".

Device or resource busy

Signification : Un périphérique, terminal ou imprimante par exemple,
est en cours d'utilisation par un autre programme.

Cause probable : Vous obtenez ce message lorsque vous tentez
d'accéder avec la commande cu ou tip & un terminal qui est déja
utilisé par un autre programme.

Exemple : Vous entrez la commande cu un_systeme.

Solution : Attendez que le périphérique soit libéré.

Different file system

Signification : Vous utilisez la commande 1n pour créer un lien avec
un fichier situé sur un systeme de fichiers différent de celui sur lequel
vOus vous trouvez.

Cause probable : Si votre systéme est incapable d'établir un lien
symbolique (voir le Chapitre 26), vous ne pouvez pas créer de lien
d'un systeme de fichiers vers un autre. Le fichier avec lequel vous
vouliez établir un lien est probablement organisé selon un systéme de
fichiers différent de celui du répertoire courant.

Solution : Utilisez la commande df pour savoir quels sont les disques
montés sur votre ordinateur et quels répertoires sont les points de
montage.
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Si votre version d'UNIX ne peut pas établir de liens symboliques, vous
n'avez pas de chance. La seule solution est de faire une copie du
fichier au lieu de créer un lien.

File exists
Signification : Il existe déja un fichier de méme nom.

Cause probable : Lorsque UNIX attendait le nom pour le fichier que
vous voulez créer, vous lui avez indiqué le nom d'un fichier qui existait
déja.

Solution : On voit rarement ce message, car la plupart des commandes
UNIX remplacent le fichier existant de méme nom, méme si ce n'est
pas toujours ce que vous souhaitez.

File table overflow

Signification : Le systéme est trop occupé pour prendre en compte
simultanément toutes les demandes d'accés aux fichiers des utilisa-
teurs.

Cause probable : Le systéme n'est pas configuré correctement ou
plusieurs programmes qui utilisent un nombre important de fichiers
sont en cours d'exécution.

Solution : Contactez I'administrateur systéme.

File too large

Signification : Vous essayez de créer un fichier trop volumineux.

Cause probable : L'administrateur systéme a fixé une taille maximale
pour les fichiers afin qu'un programme qui s'emballe ne puisse pas
occuper tout I'espace disque. En général, 'événement est provoqué
par l'utilisation de l'opérateur de redirection >> pour ajouter une copie
d'un fichier a lui-méme, ce qui, par effet itératif, conduit 2 dépasser la
limite fixée.

Exemple : Vous avez tapé pr monfic >> monfic.

Solution : Vérifiez que la commande correspond 2 ce que vous voulez
faire. Si vous avez vraiment besoin de créer un trés gros fichier,
contactez votre administrateur systéme.
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llegal option

Signification : Vous avez indiqué une option qui n'est pas spécifique a
la commande (une option indique a la commande comment vous
voulez qu'elle agisse ; elle commence par un tiret).

Cause probable : Vous avez inséré un tiret devant un nom de fichier
ou vous vous étes trompé d'option.

Exemple : Vous avez tapé 1s -j.

La commande 1s ne connait pas cette option. Aprés ce message, UNIX
affiche une ligne commencant par usage et rappelant la syntaxe de la
commande.

Solution : Faites attention a ce que vous tapez. En cas de doute,
regardez dans ce livre la description de la commande ou tapez man
pour afficher son mode d'emploi détaillé.

Insufficient arguments

Signification : Vous avez omis certains arguments de la commande.

Cause probable : La commande exige davantage d'arguments que
vous ne lui en avez donné. UNIX affiche un message commencant par
usage et rappelant la syntaxe de la commande (consultez la section
"Usage" a la fin de ce chapitre).

Exemple : La commande cp demande deux arguments : le premier
pour indiquer la source et le second pour spécifier la destination.

Solution : Faites attention a ce que vous tapez. Si vous utilisez peu
cette commande, voyez dans ce livre sa description.

1/0 error

Signification : Erreur d'entrée/sortie. Un incident physique s'est
produit au cours d'une opération de lecture ou d'écriture sur une unité
de disque, de cassette ou sur un écran.

Cause probable : L'unité est défectueuse.

Solution : Avertissez |'administrateur systeme.
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Is a directory

Signification : Vous avez spécifié le nom d'un répertoire alors qu'UNIX
attendait un nom de fichier.

Cause probable : La commande que vous avez entrée doit agir sur un
répertoire et non sur un fichier. Le contenu d'un répertoire peut étre
visualisé dans un éditeur, mais son contenu apparait sous forme
binaire et il est impossible de le modifier.

Notez qu'emacs posséde un mode spécifique (dired) lui permettant
d'éditer un répertoire, mais aussi un mode spécifique pour créer,
renommer et supprimer des fichiers.

Solution : Pensez a ce que vous tapez.

Login incorrect

Signification : UNIX ne reconnait pas le nom d'utilisateur et le mot de
passe que vous venez d'entrer.

Cause probable : Vous vous étes trompé dans votre nom d'utilisateur
ou dans votre mot de passe.

Solution : Tapez lentement votre mot de passe puisque vous ne voyez
que des astérisques. Si vous avez vraiment du mal, modifiez votre mot
de passe avec la commande passwd lorsque vous aurez réussi a vous
connecter.

No more processes

Signification : Votre systéme ne peut plus créer d'autres processus.

Cause probable : Le message apparait lorsque vous demandez a UNIX
de créer un nouveau processus et qu'il ne peut pas le faire. Consultez
les explications données sur les processus au Chapitre 24.

Voici des raisons éventuelles : le systéme n'a plus suffisamment de
ressources ou vous avez démarré trop de processus en tache de fond
sur une machine trés occupée (consultez le Chapitre 13).

Solution : Attendez quelques minutes, puis réessayez. S'il y a de
nombreux processus en tache de fond, supprimez-en quelques-uns ; si
ce message apparait souvent, prévenez votre administrateur systéme.
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No process can be found

Consultez la section "No such process”.

No space left on device

Signification : L'unité est saturée.

Cause probable : Vos fichiers ou ceux d'un autre utilisateur sont trop
volumineux.

Solution : Supprimez des fichiers pour récupérer de I'espace, sur le
disque (par exemple). Si vous pensez que vous n'étes pas la cause de
cet encombrement, avertissez votre administrateur systéme ; il a
probablement recu le méme message et il cherche déja a trouver celui
qui accapare l'espace.

No such file or directory

Signification : UNIX ne peut pas trouver de répertoire ou de fichier
ayant le nom que vous avez indiqué.

Cause probable : C'est stirement une faute de frappe. Cela nous arrive
a tous plusieurs fois par jour, en particulier par interversion de
majuscules et de minuscules.

Exemple : Vous avez tapé cp bugdet.juin sauve alors que vous
pensiez budget.juin !

Solution : Veillez a I'orthographe et aux majuscules. Exécutez la
commande 1s pour vérifier les noms exacts des fichiers, des répertoi-
res ainsi que les noms de chemin, avec une barre oblique au début
pour un nom de chemin absolu (par rapport au répertoire racine) ou
sans barre oblique pour un chemin relatif (par rapport a votre
répertoire courant).

No such process

Signification : UNIX ne peut pas trouver le processus auquel vous
faites référence.

Cause probable : Vous avez fait une faute de frappe dans une com-
mande impliquant un processus, probablement une commande kill.
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Solution : Si le processus n'existe plus, il n'y a pas de probléme.
Vérifiez le PID du processus en exécutant la commande ps.

Not a directory

Signification : Vous avez indiqué un nom de fichier alors qu'UNIX
attendait un nom de répertoire.

Cause probable : Vous avez fait une faute de frappe ou vous avez
oublié de créer le répertoire.

Exemple : Vous avez tapé cd /gilled aulieude gilles.

Solution : Vérifiez I'orthographe du nom de votre répertoire avec la
commande 1s ou exécutez la commande mkdir pour créer le réper-
toire.

Permission denied

Signification : Vous n'étes pas autorisé a utiliser cette commande avec
les arguments que vous avez spécifiés.

Cause probable : Vous essayez de modifier, déplacer ou supprimer un
fichier dont vous n'étes pas le propriétaire.

Exemple : Vous avez tapé rm /home/bill/lettre.de.demission.
UNIX ne vous autorise pas a supprimer le fichier.

Solution : Recherchez a l'aide de la commande 1s -1 quiest le
propriétaire du fichier et quels sont les droits d'acces (Chapitre 5). Si
vous pensez que vous avez le droit d'acces au fichier, faites-en une
copie ou parlez-en au propriétaire ou encore a I'administrateur
systéme.

RE error

Signification : Vous effectuez une recherche avec le programme grep,
mais il ne comprend pas ce que vous voulez (RE signifie regular
expression).

Cause probable : Vous avez dii oublier de placer une barre oblique
inverse avant un caractere générique.

Exemple : Vous avez tapé grep '[x' monfic.
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Solution : Sous grep, placez une barre oblique inverse devant tout
caractére qui peut étre un caractére générique tel que point, astéris-
que, crochet, dollar et accent circonflexe. Pour rechercher du texte
contenant des caractéres spéciaux, placez le texte de recherche entre
apostrophes.

Read-only file system

Signification : Vous voulez modifier un fichier qui est protégé en
écriture par UNIX.

Cause probable : On a donné a certains disques, et en particulier a
ceux montés par NFS, l'attribut lecture seule pour éviter toute
modification, suppression ou création. Ce verrouillage s'applique a
I'ensemble du systéme de fichiers, quelles que soient les autorisations
spécifiques a chaque fichier.

Solution : Parlez-en a I'administrateur systéme ou faites une copie du
fichier sur lequel vous voulez travailler.

Too many links

Signification : Vous essayez d'établir plus de liens vers un fichier que
vous n'étes autorisé a le faire.

Cause probable : Le nombre de liens vers un fichier est limité a 1 000.
Vous avez di faire une superbe faute de frappe ou écrire un script qui
ne correspond pas a vos intentions. N'oubliez pas que le répertoire
parent est lié & chacun de ses sous-répertoires ; par conséquent, vous
obtiendrez ce message si vous essayez de créer plus de mille sous-
répertoires.

Solution ; Arrétez de créer des liens.

Usage

Signification : UNIX n'apprécie pas le nombre ou les types d'argu-
ments que vous venez d'associer a une commande et il indique la
syntaxe correcte.

Cause probable : Vous la trouverez dans le message plus précis
qu'UNIX affiche généralement avant ce message. Le message commen-
cant par usage est suivi des options et des arguments autorisés, mais
sans explication sur leur action.
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Exemple : Vous avez tapé kill abc ; UNIX répond alors usage:
kill [signo ] pid.

Le message signifie que vous devez saisir ki11, un espace, le type du
signal a envoyer au processus, un autre espace et enfin l'identificateur
du processus. Les crochets indiquent la partie facultative de l'option.

Solution : Vérifiez I'orthographe et les espaces. Si vous n'exécutez pas
souvent la commande kill, vérifiez ses arguments et options, soit en
regardant dans ce livre, soit en affichant la page man (consultez le
Chapitre 27).

Lhh mode ? (ou un autre nombre a trois

chiffres)

Signification : Vous avez demandé a UNIX de supprimer un fichier que
vous n'étes pas autorisé a modifier.

Cause probable : Vous avez exécuté la commande rm, mv ou 1n pour
déplacer ou remplacer un fichier protégé en lecture seule ou un fichier
dont vous n'étes pas le propriétaire (consultez le Chapitre 5). Au lieu
de refuser carrément d'obtempérer, UNIX vous demande de confirmer
votre commande.

Exemple : Aprés avoir protégé un fichier important en lecture seule a
I'aide de la commande chmod, vous décidez ensuite de le supprimer en
entrant rm fic.important ; UNIX vous demande si vous voulez
vraiment supprimer le fichier en mode protégé.

Solution : Le point d'interrogation a la fin du message indique qu'UNIX
vous pose une question. Faites preuve d'intuition, pour comprendre ce
qu'UNIX vous demande. Tapez y pour confirmer la suppression du
fichier ou tapez une touche quelconque pour annuler la commande.

Si vous étes propriétaire du fichier, vous pouvez en modifier les droits
d'accés en tapant chmod 644 nomfic, '

Remplacez nomfic par le nom de votre fichier. Cette commande a
pour effet d'autoriser tout le monde a écrire dans le fichier (et
évidemment a le lire).
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Dans cette patrtie...

NIX, c'est un monde de commandes, de programimes,

d'options et de bonnes choses ; hélas, nous ne pouvons pas
tout expliquer dans ce livre. Les manuels officiels d'UNIX occupent
plusieurs metres d'étagere !

Dans cette partie, nous avons choisi des faits concrets et nous les
avons classés en deux listes de dix. Les lecteurs malins critique-
ront I'évidence et se demanderont si nous avons compté en
systéme octal, hexadécimal ou... A vous de trouver le systéme de
calcul ! La vérité, c'est peut-€tre que nous ne savons pas compter.
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Chapitre 26

Les dix erreurs
les plus courantes

Dans ce chapitre :

Croire que c'est facile.

Faire des fautes de frappe.

<Entrée> ou pas <Entrée>.

Erreur de répertoire.

Ne pas garder de copie de sauvegarde.

Accumuler les fichiers au petit bonheur.

Arréter brutalement I'ordinateur.

Conserver le mot de passe sur un Post-it prés de 'ordinateur.
Envoyer des messages irréfléchis.

oici une petite dizaine d'erreurs que vous pouvez rencontrer.
Vous ne manquerez pas d'en inventer d'autres, mais essayez
quand méme d'éviter celles-ci.

Croire que c'est facile

UNIX a été concu il y a fort longtemps, car les ordinateurs vieillissent
cinquante fois plus vite que les hommes. La conception des logiciels a
progressé énormément depuis 1972, mais pas UNIX. Si vous avez
I'habitude d'un Macintosh ou d'un PC sous Windows, il ne sera pas
facile de vous mettre a UNIX. Il faut souvent faire de trés gros efforts
pour réussir a exécuter un programme sous UNIX.
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Faire des fautes de frappe

Si vous saisissez une commande que le shell d'UNIX ne peut pas
comprendre, il vous répond qu'elle est introuvable ; en effet, il
recherche un fichier correspondant au nom que vous venez de taper.

Le message varie de shell en shell comme vous I'aviez deviné. Pour
étre sir de la frappe exacte de votre commande, vérifiez : 'orthogra-
phe (comme toujours), les majuscules et les minuscules, le répertoire
ol vous vous trouvez.

<Entrée> ou pas <Entrée>

[l faut taper ou non <Entrée> pour exécuter une commande selon le
programme en cours. Sous le shell d'UNIX, vous devez toujours taper
<Entrée> pour valider la commande.

Dans d'autres programmes, et tout particulierement dans des éditeurs
de texte comme emacs et vi, dés que vous avez tapé la commande,
par exemple Ctrl-K pour supprimer une ligne, le programme s'exécute.
Si vous tapez <Entrée> aprés la commande, emacs insére une nouvelle
ligne et vi descend a la ligne suivante.

Erreur de vépertoire

Si vos fichiers sont bien répartis dans différents répertoires, assurez-
vous que vous étes dans le bon répertoire avant de vous mettre au
travail, sinon UNIX ne trouvera pas vos fichiers.

Pour savoir dans quel répertoire vous vous trouvez, saisissez pwd ;
cette commande signifie print working directory, c'est-a-dire afficher le
répertoire courant.

Si vous avez des problémes d'identité, entrez whoami ; cette com-
mande affiche le nom d'utilisateur.

Pour revenir a votre répertoire d'accueil, tapez cd.

Ne pas garder de copie de sauvegarde

Tot ou tard, cela vous arrivera. Vous exécuterez une commande rm
pour détruire un fichier et UNIX supprimera le mauvais fichier ou fera
le vide dans le répertoire. Il y a gros a parier dans ce cas que vous
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aurez mis un espace de trop ou tapé une coquille ; peu importe la
raison, que faire alors ?

La meilleure prévention est de toujours avoir des copies de tout ce a
quoi vous tenez : dans un autre répertoire, sur une disquette, sur une
cassette de sauvegarde que vous mettrez a jour régulierement ou que
vous laisserez gérer par I'administrateur systéme. Si vous n'avez pas
abordé le détail des sauvegardes avec votre administrateur systéme,
c'est le moment de lui indiquer vos répertoires les plus importants.

Accumuler les fichiers au petit bonheur

A moins que tout votre travail soit concentré sur un ou deux fichiers,
vous risquez d'étre confronté a des difficultés, si vous ne prenez pas
les précautions suivantes : créer des répertoires pour les groupes de
fichiers que vous utilisez et donner a vos fichiers un nom explicite.

Arréter brutalement ['ordinateur

Mieux vaut laisser l'ordinateur allumé en permanence que de I'éteindre
au mauvais momernt, comme nous en avons parlé en détail au Chapi-
tre 1. UNIX supporte mal d'étre arrété sans la procédure normale (par
exemple lorsque vous trébuchez sur le fil et que vous le débranchez
brutalement de la prise).

Conserver le mot de passe sur un Post-it
pres de l'ordinateur

Si vous travaillez chez vous, c'est moins grave, mais dans une entre-
prise qui accueille des visiteurs, des éléves plus ou moins curieux,
connaissant UNIX un peu plus que vous, évitez de laisser trainer votre
mot de passe. Consultez les conseils donnés au Chapitre 1 pour les
mots de passe.

Envoyer des messages irvéfléchis

é%ﬂu Le courrier électronique peut devenir insidieux. Vous étes assis

~ devant votre terminal et votre attention est attirée par un message
plus ou moins bien inspiré d'un de vos collégues. Sans réfléchir, vous
* rédigez et expédiez une réponse cinglante.
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1 est facile d'écrire dans un courrier électronique des choses que vous
ne diriez jamais en face ou que vous n'exprimeriez pas noir sur blanc
dans un mémo. Cependant, soyez prudent, le style spontané du
courrier électronique peut vous jouer des tours. Les sarcasmes
passent mal en courrier électronique. Un message impoli et peu chatié
est appelé flame ; les joutes oratoires sont qualifiées de flame war.

Vos destinataires peuvent facilement faire suivre des copies de vos
critiques a tout le monde dans le bureau. Réfléchissez-y a deux fois
~ avant de vitupérer, puis modérez-vous.




Chapitre 27

Dix fois plus
de renseignements

sur UNIX
(ue vous n'en esperiez

Dans ce chapitre :

La commande man et le systéme d'aide en ligne.
Contenu d'une page de manuel.
Information relative & UNIX sur Internet.

Apprenez a partir de la commande man

Vous pensiez sans doute qu'UNIX était peu hospitalier ; vous n'aviez
pas complétement tort, mais la commande man (pour manuel) a été
congue pour vous offrir 'aide en ligne dont vous aviez besoin.

Le manuel en ligne man contient des pages de manuel pour chaque
commande UNIX et d'autres pages sur les fonctions internes utilisées
par les programmeurs, les formats de différents types de systéeme de
fichiers, les descriptions de certains matériels pouvant étre attachés a
un systeme UNIX et d'autres détails. Lorsque vous saisissez la
commande man, vous devez indiquer la commande que vous voulez
consulter.

Toutes les pages de manuel ont le méme format standard. La Fi-
gure 27.1 montre un extrait de la page consacrée a du.

Une page de manuel contient les parties suivantes :
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Figure 27.1:
Extrait de la
page man de
manuel
consacree a
du.
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1 Le titre de la page sur la premiére ligne, avec le nom et le
numéro de la page a gauche et a droite de la ligne.

»* NOM: C'est le nom de la page de manuel qui est souvent celui de
la commande ; il est suivi d'une description de la commande.

. SYNOPSIS: C'est ce que vous devez taper sur la ligne de

commandes. Un exemple est donné pour chacune des options.

1 DESCRIPTION : Elle comprend quelques paragraphes décrivant
la commande ou plusieurs pages pour les commandes acceptant
de nombreuses options.

v VOIR AUSSI :C'est laliste des pages connexes a consulter

éventuellement.

1 WARNINGS et BUGS : Ce sont les listes éventuelles des

difficultés et des bogues connus de la commande.

~ »# FICHIERS : C'estla liste des fichiers utilisés par la commande.

Lecture de pages de manuel

Pour lire une page de manuel, entrez man commande_unix. Certaines
versions de man présentent le manuel page par page. D'autres font
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défiler les pages trop rapidement ; si cela vous arrive, faites appel a la
commande more :

Alinverse, si vous souhaitez feuilleter rapidement le manuel alors que
votre systeéme a la sagesse de le présenter page d'écran par page
d'écran, tapez :

Impression du manuel

Vous pouvez imprimer les pages de manuel pour pouvoir les lire a
loisir ; pour cela, saisissez man commande_unix | 1lpr.Remplacez
1pr par 1p selon le systéme que vous utilisez. Il est préférable de
copier le manuel dans un fichier, de supprimer les informations qui ne
vous intéressent pas, puis d'envoyer le fichier vers l'imprimante.
Entrez alors une commande de la forme man commande_unix >
nomfic.

Modifiez le fichier dans un éditeur de texte (consultez le Chapitre 10),
puis imprimez-le (consultez le Chapitre 9). Cependant, avant d'impri-
mer le fichier, souvenez-vous que les pages de manuel en ligne sont,
en général, identiques a celles de la documentation UNIX qui traine sur
votre étagere. Au lieu d'imprimer, consultez la page dans le manuel
papier ou faites-en une photocopie.

Comment trouver la page
qui Yous intéresse

La commande man n'offre aucun moyen de recherche facile d'une
commande. Par exemple, aucune page n'est consacrée a la commande
1n. En effet, cette commande partage quelques pages avec les
commandes cp et mv. Pour obtenir des informations sur 1n, vous
devez saisir man cp | more.

On retrouve ici la convivialité typique d'UNIX ! Si la commande man
n'affiche rien sur la commande que vous cherchez, essayez de
l'interroger sur des commandes voisines. La version BSD d'UNIX
comprend la commande apropos suggérant les pages a consulter
pour un sujet particulier : on peut alors entrer apropos 1n.
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Tableau 27.1: Groupes de news relatifs a UNIX (suite).

Groupe

Description

comp.unix.bsd.386bsd.announce
comp.unix.bsd.386bsd.misc
comp.unix.bsd.bsdi.announce
comp.unix.bsd.bsdi.misc
comp.unix.bsd.freebsd.announce
comp.unix.bsd.freebsd.misc
comp.unix.bsd.misc
comp.unix.bsd.netbsd.announce
comp.unix.bsd.netbsd.misc
comp.unix.bsd.openbsd.announce
comp.unix.bsd.openbsd.misc
comp.unix.cde

comp.unix.cray
comp.unix.dos-under-unix
comp.unix.internals
comp.unix.large

comp.unix.misc
comp.unix.osf.misc
comp.unix.osf.osf1
comp.unix.pc-clone.16bit
comp.unix.pc-clone.32bit
comp.unix.programmer

comp.unix.questions

comp.unix.shell
comp.unix.solaris
comp.unix.sysb.r3
comp.unix.sys5.rd
comp.unix.ultrix

Annonces relatives a la version 386BSD d'UNIX.
Discussions sur le systéme d'exploitation 386BSD.
Annonces relatives a BSD/0S.

Discussions sur BSD/0S.

Annonces relatives a la version FreeBSD d'UNIX.
Discussions sur la version FreeBSD.

Différentes versions BSD d'UNIX.

Annonces relatives a la version NetBSD d'UNIX.
Discussions sur la version NetBSD.

Annonces relatives a la version OpenBSD d'UNIX,
Discussions sur la version OpenBSD.

Discussions sur Common Desktop Environment.
UNIX sur des superordinateurs Cray.

Exécution de programmes MS-D0S sous UNIX.
Les entrailles techniques d'UNIX.

UNIX sur de grands systemes.

Discussions diverses sur UNIX.

Discussions sur la version OSF/1 d'UNIX.

Version OSF/1 d'UNIX.

UNIX sur des ordinateurs compatibles IBM PC 16 bits.
UNIX sur des ordinateurs compatibles IBM PC 32 bits.
Programmation sur une machine UNIX.

Questions sur UNIX. Le lieu révé pour vos questions.
Vérifiez d"abord qu'il n'y a pas la réponse a votre
question dans les articles précédents.

Shells d"UNIX.

La version Sun Solaris d'UNIX.
La version SVR3 d'UNIX.

La version SVR4 d'UNIX.

La version Digital Ultrix d'UNIX.
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Tableau 27.1 : Groupes de news relatifs a UNIX (suite).

Groupe Description

comp.unix.unixware.announce Annonces relatives a UnixWare de Novell.

comp.unix.unixware.misc Discussions sur UnixWare de Novell.

comp.unix.wizards Discussions techniques entre experts d'UNIX.

COMPp.UNIX.Xenix.sco SCO Xenix, version ancienne d'UNIX pour des clones
d‘ordinateurs IBM PC.

comp.security.unix Questions relatives a la sécurité d'UNIX.

Les groupes consacrés a Linux

\ Pour tenir compte de la popularité de Linux, le Tableau 27.2 donne la
/' liste des groupes de news qui lui sont réservés.

Sur le Web

Les sites d'informations relatifs a UNIX et Linux proliferent sur le
World Wide Web a un rythme étonnant ; visitez les sites indiqués dans
cette section.

UNIx 0s

1 Berkeley Software Design, Inc. : Le constructeur de BSD/O5,
version commercialisée de BSD, a son site Web a l'adresse
: http://www.bsdi.com/.

-~ BSDNet : Géré par un groupe non lucratif de fans de BSD,
: BSDNet offre des tonnes d'informations sur toutes les variantes
de BSD, a I'adresse http://www.bsdnet.org/.

»* Sun Microsystems : Le constructeur de Solaris possede le site
: Web appelé curieusement http://wwwwswest2.sun.com/.

1 Hewlett Packard : Vous trouverez tout ce qui vous intéresse sur
' HP-UX i |'adresse du site http://www.hp.com/esy/. Cliquez
sur UNIX News, puis sur Software & Applications et enfin sur HP-
UX.
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Tableau 27.2 : Groupes de news consacrés a Linux.

Groupe

Description

alt.os.linux.caldera
alt.os.linux.slackware
comp.os.linux.admin
comp.os.linux.advocacy
comp.os.linux.announce

comp.os.linux.answers

comp.os.linux.development.apps
comp.os.linux.development.system

comp.os.linux.hardware

comp.os.linux.help

comp.os.linux.misc

comp.os.linux.networking
comp.os.linux.help
comp.os.linux.setup
comp.os.linux.x
linux.redhat.install

P L

Linux

Tout sur la distribution OpenLinux de Caldera.
Tout sur |a distribution Slackware de Linux.
Administration systéme de Linux.

Discussions soulignant les avantages de Linux.
Annonces des nouvelles versions de Linux.

Réponses aux FAQ (foire aux questions) ; groupe a ne
pas manquer.

Développement de programmes d'application.
Développement du systéme Linux.

Méthodes permettant de rendre Linux compatible avec
différents types de matériel.

Réponses aux FAQ.

Fourre-tout de discussions relatives a Linux et
inclassables.

Questions relatives aux réseaux.
Encore d'autres réponses aux FAQ.
Configuration de Linux.

X Window sur Linux.

Aide relative a l'installation de la distribution Red Hat de
Linux.

-+ Linux Online! : Ce site est la source d'informations relatives a
. Linux sur le Web ; il est géré par une organisation a but non
lucratif d'utilisateurs de Linux et se trouve a 'adresse http://
www.linux.org/.

. The Linux Resource Kit : Ce site offre de trés bons documents

How-To relatifs a l'installation, la connexion, I'administration et
la programmation de Linux et du serveur Apache. Il propose des

liens vers les grandes sources de distribution de Linux, des
fichiers téléchargeables et des groupes ; il est bien concu et se
trouve a l'adresse http://www.secretagent.com/.
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v The Linux Documentation Project : Ce projet comprend des
tonnes de documents relatifs a Linux, des groupes de news et
des liens ; vous pouvez le télécharger a partir de 'adresse
http://sunsite.unc.edu/mdw/.

» Red Hat : Le constructeur Red Hat gére un site qui sert de
centre général de renseignements sur Linux, a I'adresse http:
/ /www.redhat.com/.

» The Debian GNU/Linux site : Ce site mérite toute votre atten-
tion ; il se trouve a l'adresse http://www.debian.org/.

v LinuxMall.com : "Get it all at the Linux Mall I" Le grand super-
marché de Linux se trouve a l'adresse http://
www.linuxmall.com/.

X Window et autres systémes graphiques

»* The Open Group : L'organisation a but non lucratif OSF (Open
Software Foundation) dont le siege est a Cambridge dans le
Massachusetts, aide au développement de normes pour les
technologies connexes a UNIX, telles que Motif, X Window et
Common Desktop Environment. Sa page d'accueil offre une
introduction a différents systémes graphiques UNIX ainsi que
des informations techniques ; elle est située a I'adresse http:
/ /www.camb.opengroup.org/tech/desktop/.

»* The Motif Zone : Vous trouverez tout ce que vous voulez savoir
sur Motif a I'adresse du site http://www.motifzone.com/.

v The XFree86 Project : La page d'accueil se trouve a I'adresse
http://www.xfree86.org/.

Navigateurs Web

»# The Lynx Users' Guide : Géré par le groupe Academic
Computing Services a I'université du Kansas, ce guide peut étre
visualisé a I'adresse http://www.cc.ukans.edu/
lynx_help/Lynx users_guide.html.

v Netscape : Netscape met a jour des informations et des fichiers
téléchargeables pour son navigateur Communicator pour UNIX a
l'adresse http://home.netscape.com/eng/mozilla/4.0/
relnotes/unix-4.0.html.

»* Microsoft Internet Explorer : Méme si nous ne le recomman-
dons pas, Internet Explorer est disponible pour les versions 2.5
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ou supérieures de Solaris ; vous pouvez vous informer ou le
télécharger a partir de I'adresse http://
www.microsoft.com/ie/unix/.

Divers

»* The Apache Project : C'est le site Web officiel du serveur Web le
plus répandu dans le monde. Consultez la documentation, les
FAQ, les toutes derniéres nouvelles et téléchargez gratuitement
ce qui vous plait, a I'adresse http://www.apache.org/.

» Apache RTFM : Ce site comprend de nombreuses pages de
références relatives a l'utilisation du serveur Apache et il est
particulierement utile aux novices ; vous le trouverez a |'adresse
http://www.jlk.net/apache/.

»* Samba : La page d'accueil mondiale du package, qui permet a un
systeme UNIX de fournir des disques logiques sur réseau a des
ordinateurs PC sous Windows, se trouve a I'adresse http://
www.samba.bst.tj/samba/samba.html ; vous y trouverez
de la documentation, des FAQ, des documents how-to, des
groupes et des fichiers a télécharger. Elle contient des détails
relatifs a la fourniture de pizzas, seule devise apparemment
reconnue par le créateur de Samba.

D'autres sources d'informations

Votre administrateur systéme ou un utilisateur d'UNIX du voisinage
ont sans doute rangé, dans un endroit quelconque, un exemplaire des
manuels d'UNIX. Les pages de certains de ces manuels ressemblent
fortement a celles que I'on peut voir avec man.

L'avantage du manuel imprimé, c'est qu'il est précédé ou suivi d'un
index. 1l s'agit d'un index permuté ou KWIC (sigle habile de KeyWord In
Context faisant jeu de mot avec quick), ce qui signifie que I'on peut
trouver une entrée sous n'importe lequel des mots significatifs. Pour
trouver la page de la commande cp (le titre de cette page est ¢p, In, mv
- copy, link ou move files -) par exemple, vous pouvez regarder dans
l'index permuté sous les rubriques ¢p, In, muv, copy, link, move ou files.

UNIX est suffisamment utilisé pour qu'une industrie florissante de
livres, magazines, groupes d'utilisateurs et conférences se soit mise a
graviter autour de lui. Vous y trouverez de l'aide et des informations
utiles.
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Lecture de revues

Il y a des revues hebdomadaires ou mensuelles sur UNIX reconnaissa-
bles facilement a leur titre qui comprend le nom UNIX ou les mots
Open Systems (systémes agissant comme UNIX sans en avoir la
marque).

Les principaux constructeurs de stations de travail (Sun, Hewlett-
Packard et IBM) ont aussi des magazines spécialisés sur ce sujet.
Malgré leur niveau technique, ces magazines sont intéressants pour
leurs informations sur les produits et pour les annonces des nouveaux
matériels ou logiciels.

Les utilisateurs de Linux consulteront avec profit la revue Le journal

. de Linux (on peut se procurer la version anglaise, Linux Journal, a :
/' P.O. Box 55549, Seattle, WA 98155-0549 USA ou par mél :

linux@ssc.com). Elle propose aussi bien des articles de vulgarisa-
tion que des articles pour spécialistes.

Vous affilier a un groupe d'utilisateurs

[l'y a deux groupes importants d'utilisateurs UNIX. Le plus ancien est
Usenix dont l'origine remonte a 1976. Il s'adresse plutot aux utilisa-
teurs épris de technique. L'autre, Uniforum (auparavant /usr/group),
s'intéresse particulierement aux questions de bureautique. Tous deux
organisent des conférences annuelles et publient un bulletin périodi-
que. En France, il existe une association nationale d'utilisateurs,
I'AFUU (Association francgaise des utilisateurs d'UNIX, 11 rue Carnot,
94270 Le Kremlin-Bicétre, tél : 01 46 70 95 90). On pourra peut-étre en
découvrir d'autres par mail, mais ce groupe est déja a lui seul une
association de I'ensemble des utilisateurs d'UNIX du monde entier.
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