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�B�o�u�t�o�n� �p�o�u�s�s�o�i�r� �e�n� �i�n�t�e�r�r�u�p�t�e�u�r� �s�a�n�s
�c�l�i�g�n�o�t�e�m�e�n�t

�C�o�d�e� �A�r�d�u�i�n�o

BPsansClig.ino

�c�o�n�s�t� �i�n�t� �L�e�d�1�=� �2�;
�c�o�n�s�t� �i�n�t� �B�p�1� � �=�3�;
�i�n�t� �M�e�m�L�e�d�1� �=�0�;
�i�n�t� �M�e�m�B�p�1� �=�0�;
�i�n�t� �t�e�m�p�o� �=�5�0�;
� 
�v�o�i�d� �D�e�b�u�g�V�a�r�(�i�n�t� �n�b�)� �{
� � �S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�(�"�t�e�m�p�s� �=� �"�)�;�S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�l�n�(�n�b�)�;
� � �S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�(�"�B�p�1� �=�"�)�;�S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�l�n�(�d�i�g�i�t�a�l�R�e�a�d�(�B�p�1�)�)�;
� � �S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�(�"�M�e�m�B�p�1� �=�"�)�;�S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�l�n�(�M�e�m�B�p�1�)�;
� � �S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�(�"�M�e�m�L�e�d�1� �=�"�)�;�S�e�r�i�a�l�.�p�r�i�n�t�l�n�(�M�e�m�L�e�d�1�)�;
� � �d�e�l�a�y�(�2�5�0�)�;
�}
� 
� 
�v�o�i�d� �s�e�t�u�p�(�)
�{
� � �S�e�r�i�a�l�.�b�e�g�i�n�(�9�6�0�0�)�;
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� � �p�i�n�M�o�d�e�(�L�e�d�1�,� �O�U�T�P�U�T�)�;
� � �p�i�n�M�o�d�e�(�B�p�1�,� �I�N�P�U�T�)�;
� � �d�i�g�i�t�a�l�W�r�i�t�e�(�L�e�d�1�,� �L�O�W�)�;
� � �/�/�D�e�b�u�g�V�a�r�(�1�0�)�;
� 
� � �}
� 
�v�o�i�d� �l�o�o�p�(�)� �{
� 
� � �i�n�t� �v�a�l�e�u�r�B�p�1� �=� �d�i�g�i�t�a�l�R�e�a�d�(�B�p�1�)�;�/�/� �O�n� �l�i�t� �l�a� �v�a�l�e�u�r� �d�e� �B�p�1� �a�u� �d�é�b�u�t
�d�e� �l�a� �b�o�u�c�l�e
� � �d�e�l�a�y�(�t�e�m�p�o�)�;
� 
� � �/�/�T�e�m�p�s� �0
� � �i�f � �(�v�a�l�e�u�r�B�p�1� �=�=� �0� �&�&� �M�e�m�B�p�1� �=�=�0� �&�&� �M�e�m�L�e�d�1� �=�=� �0�)� �{�/�/� �e�t�a�t� �p�r�e�s�e�n�t
� � � � � � �d�i�g�i�t�a�l�W�r�i�t�e�(�L�e�d�1�,� �L�O�W�)�;�M�e�m�B�p�1� �=�0�;�M�e�m�L�e�d�1� �=� �0�;� �/�/� �E�t�a�t� �f�u�t�u�r
� � � � � � �/�/�d�e�l�a�y�(�t�e�m�p�o�)�;�D�e�b�u�g�V�a�r�(�0�)�;
� � �}
� � �/�/�T�e�m�p�s� � �1
� � �i�f � �(�v�a�l�e�u�r�B�p�1� �=�=� �1� �&�&� �M�e�m�B�p�1� �=�=�0� �&�&� �M�e�m�L�e�d�1� �=�=� �0�)� �{
� � � � � � �d�i�g�i�t�a�l�W�r�i�t�e�(�L�e�d�1�,� �H�I�G�H�)�;�M�e�m�B�p�1� �=�1�;�M�e�m�L�e�d�1� �=� �1�;
� � � � � � �/�/�d�e�l�a�y�(�t�e�m�p�o�)�;�D�e�b�u�g�V�a�r�(�1�)�;
� � �}
� � �/�/�T�e�m�p�s� �2
� � �i�f � �(�v�a�l�e�u�r�B�p�1� �=�=� �0� �&�&� �M�e�m�B�p�1� �=�=�1� �&�&� �M�e�m�L�e�d�1� �=�=� �1�)� �{
� � � � � � �d�i�g�i�t�a�l�W�r�i�t�e�(�L�e�d�1�,� �H�I�G�H�)�;�M�e�m�B�p�1� �=�0�;�M�e�m�L�e�d�1� �=� �1�;
� � � � � � �/�/�d�e�l�a�y�(�t�e�m�p�o�)�;�D�e�b�u�g�V�a�r�(�2�)�;
� � �}
� � �/�/�T�e�m�p�s� �3
� � �i�f � �(�v�a�l�e�u�r�B�p�1� �=�=� �1� �&�&� �M�e�m�B�p�1� �=�=�0� �&�&� �M�e�m�L�e�d�1� �=�=� �1�)� �{
� � � � � � �d�i�g�i�t�a�l�W�r�i�t�e�(�L�e�d�1�,� �L�O�W�)�;�M�e�m�B�p�1� �=�1�;�M�e�m�L�e�d�1� �=� �0�;
� � � � � � �/�/�d�e�l�a�y�(�t�e�m�p�o�)�;�D�e�b�u�g�V�a�r�(�3�)�;
� � �}
� � �/�/�T�e�m�p�s� �4
� � �i�f � �(�v�a�l�e�u�r�B�p�1� �=�=� �0� �&�&� �M�e�m�B�p�1� �=�=�1� �&�&� �M�e�m�L�e�d�1� �=�=� �0�)� �{
� � � � � � �d�i�g�i�t�a�l�W�r�i�t�e�(�L�e�d�1�,� �L�O�W�)�;�M�e�m�B�p�1� �=�0�;�M�e�m�L�e�d�1� �=� �0�;
� � � � � � �/�/�d�e�l�a�y�(�t�e�m�p�o�)�;�D�e�b�u�g�V�a�r�(�4�)�;
� � �}
� 
�}

�D�i�a�g�r�a�m�m�e� �B�P� �s�a�n�s� �c�l�i�g�n�o�t�e�m�e�n�t
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�E�x�p�l�i�c�a�t�i�o�n� �D�i�a�g�r�a�m�m�e� �B�P

Explications diagramme bouton poussoir en interrupteur sans clignotement

Le bouton poussoir est cablé avec un pullup à GND ( plus facile à comprendre …)

�T�0 : le bp1 n est pas actif = 0 , tous le reste est à 0.

�T�1 : le Bp1 est actif = 1 =⇒ La memoire du Bp1 est à 0 ( voir BP1 T0), Led1 devient allumée = 1 ( 1er
front montant de Bp1), la memoire de la Led1 est = 0 ( voir Led1 T0).

�T�2 : le Bp1 est inactif = 0 ⇒ La memoire du Bp1 est à 1 ( voir Bp1 T1), Led1 reste allumée = 1 ( c'est
le but) , la memoire de la Led1 est = 1 ( voir Led1 T1).

�T�3 : le Bp1 est actif = 1 =⇒ La memoire du Bp1 est à 0 ( voir Bp1 T2), Led1 est eteinte = 0 ( 2eime
fronts montant de Bp1) , la memoire de la Led1 est = 1 ( voir Led1 T2).

�T�4 : le Bp1 est inactif = 0 =⇒ La memoire du Bp1 est à 1 ( voir Bp1 T3), Led1 est eteinte = 0 ( Le
Led1 doit rester eteinte) , la memoire de la Led1 est = 0 ( voir Led1 T3).

On revient à T0
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