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lire avont de commencer...

Corriger un contre-jour, passer de la couleur au noir et blanc, trans-
former une photo en dessin... vous n’imaginez pas tout ce dont est
capable Gimp, le logiciel libre et gratuit de traitement d’images! Cet
ouvrage 100 % pratique vous le prouve avec ses 50 ateliers simplis-
simes et efficaces, qui vous feront découvrir les principales
fonctionnalités de ce logiciel pour Windows, Linux et Mac OS X.

Véritables pas a pas complets, illustrant chaque étape par une capture
d’écran, ces ateliers sont regroupés selon quatre grands thémes :
premiére prise de contact avec Gimp, corrections et retouches, tru-
cages et photomontages, finalisation et exploitation. En téte de
chaque exercice figurent son degré de difficulté, son temps de réali-
sation, ainsi que la liste des principaux outils abordés. Dans ces
ateliers ne sont mentionnés que les raccourcis clavier pour Windows
et Linux : pour connaitre les équivalences sur Mac, il suffit de savoir
que la touche Ctrl et le clic droit sur PC correspondent respectivement
3 la touche Cmd et a un Ctrl + clic sur Mac.

Afin que vous puissiez tester par vous-méme toutes les manipulations
décrites dans 'ouvrage, le CD-Rom d’accompagnement contient les
images initiales et finales de chaque atelier, ainsi que I'ensemble des
captures d’écran correspondant aux étapes.

Vous pouvez télécharger la derniére version de Gimp sur www.gimp.org.
Pensez aussi a consulter le site francais www.gimpfr.org pour tout savoir
sur ce logiciel et dialoguer avec 'auteur de cet ouvrage.

A vous de jouer maintenant!
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Premiére prise de contact
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Le premier contact avec le logiciel de traite-
ment d'images Gimp est souvent une
expérience déroutante. En effet, son interface
n'est pas conventionnelle : au lieu d'étre
regroupée dans une fenétre unique comme la
plupart des autres applications de votre ordi-
nateur, elle est éclatée en plusieurs fenétres
distinctes. C'est pourquoi nous vous proposons
de commencer votre apprentissage de ce logi-
ciel par un atelier d'initiation qui vous
travail.

familiarisera  avec I'espace de

Heureusement, la version 2.6 de Gimp s'est
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Atelier 01 _-I
Reéalisation : 10 min

Outils utilisés ;

Boite a outils

Fenétre d’image

Ouvrir une image

Créer une nouvelle image

Ufﬁchage

allegée de certaines particularités des versions
plus anciennes, qui rendaient le logiciel moing
intuitif. A noter que cet atelier ne peut étre

suivi avec des versions antérieures a la 2.6.




Au premier lancement de Gimp apparaissent trois fenétres
distinctes : deux fenétres latérales qui occupent toute la
hauteur de 'écran et une fenétre centrale comportant des menus.

Concentrés dans la partie supérieure de la fenétre

d’image, les menus de Gimp vont de Fichier a Aide. Vous
pouvez les parcourir et les ouvrir un par un. Notez que le menu
Filtres contient beaucoup d’entrées.

. La partie inférieure de la boite a outils affiche les options
" de l'outil actif (ici, Pinceau) dont le nom et le mode d’opé-
ration apparaissent en haut. Activez différents outils pour
constater que certains possédent un grand nombre de para-

métres et d’autres trés peu.
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Au centre se situe la fenétre principale appelée fenétre

d’image car c'est elle qui contient les images. Elle est donc
vide tant qu’aucune image n’est ouverte. Gimp affichera une nou-
velle fenétre de ce type a chaque fois que vous ouvrirez une
nouvelle image.
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Située a gauche, la boite a outils contient 33 boutons pour

autant d’outils dans sa partie supérieure. En haut, un
bandeau figurant des yeux permet d’y glisser-déposer des images
pour les ouvrir. En bas, les carrés noir et blanc représentent les
couleurs par défaut de premier plan et d’arriére-plan.

Située 3 droite, la fendtre nommée Calques, Canaux,

' Chemins, Annulation regroupe 22 boites de dialogue. Par

défaut, Gimp en affiche seulement sept, accessibles par des

onglets disposés sur deux étages, quatre en haut et trois en bas.
Ici figurent les boites de dialogue Calques et Brosses.
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, Chaque boite de dialogue dispose d’une série de boutons

et d’un menu qui lui sont propres. Pour accéder 3 ce
dernier, sélectionnez un objet de la boite et cliquez droit (ici,
cliquez droit sur une brosse pour accéder au menu des brosses),
ou cliquez sur la petite fléche en haut a droite de la boite.
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Gimp se place par défaut sur un dossier, en listant les

images qu’il contient, avec un apercu d’une des images
dans la colonne de droite. Vous pouvez facilement naviguer dans
vos dossiers via la colonne de gauche ou les boutons situés en
haut. Cliquez sur le bouton Annuler pour fermer la fenétre.
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S’ouvre alors la fenétre Créer une nouvelle image. Par
défaut, vous créez une image de 640 pixels de large sur
400 pixels de haut. Cliquez sur le bouton Valider,

10

Allez ensuite dans le menu Fichier de la fenétre d’image
et choisissez Quvrir : la fenétre Ouvrir une image apparait.

2 o
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Ecunmat auverts v

Retournez dans le menu Fichier de la fenétre d’image et
sélectionnez Nouveau,

1 mesesns
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Une nouvelle image remplie de blanc est créée. En haut et

sur la gauche figurent les régles permettant de mesurer
’image en pixels. En bas sont indiqués, de gauche a droite, l'unité
de mesure par défaut (pixels), la valeur de zoom, et un texte d’in-
formation toujours utile a lire.
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Découvrir l’espace de travail
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@ A chagque coin de la fenétre figure un houton. En haut,

celui de gauche permet d’accéder au menu principal, celui

de droite lie les dimensions de I'image et de la fenétre. En bas,
celui de gauche offre un accés au masque rapide (voir atelier 18)

et celui de droite permet de naviguer dans l'image.
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@ Allez dans le menu Affichage>Afficher la grille : une grille
apparait sur 'image. Grice a ce menu Affichage, vous
pouvez afficher ou masquer ce que vous souhaitez dans la fenétre
d'image. Si vous masquez le menu, n’oubliez pas qu'il demeure
accessible par la petite fléche en haut a gauche!
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Désactivez I'affichage de la grille par le méme menu. Dans

la fenétre de droite est apparu un calque nommé Arriere-
plan dans la boite de dialogue Calques. En effet, une image est
toujours composée au minimum d’un calque. Cliquez sur licdne
en forme d’ceil pour désactiver la visibilité de ce calque.

Dans la boite & outils, cliguez sur le carré noir du bas pour

modifier la couleur de premier plan. A droite figurent des
curseurs pour changer la couleur selon le modéle TSV ou RVB, en
bas un historique des couleurs utilisées. Le grand carré et l'arc-
en-ciel permettent de choisir manuellement une couleur.

@ Le remplissage blanc de la fenétre d’image a alors laissé
la place a un fond en damier. Ce motif symbolise la trans-
parence dans Gimp : puisque il de visibilité du calque a été
décoché, il ne reste plus rien dans U'image.
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18 Entrainez-vous au glisser-déposer avec Gimp! En effet,
=" peaucoup d'actions peuvent atre effectuées ainsi, sans
passer par des menus. Cliquez sur Ponglet Motifs situé a droite
de celui des brosses et glissez-déposez un motif sur la fenétre
d’image pour la remplir immédiatement de ce motif.
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Au premier lancement de Gimp, il se peut que
l'interface proposée par défaut vous déroute.
En effet, elle différe quelque peu de celles que
I'on rencontre habituellement, en particulier de
Photoshop, pour ne pas le nommer. En fait, elle
tient compte des différents matériels et sys-
temes sur lesquels Gimp peut étre installé,
mais également des principaux usages du logi-
ciel. Cela étant, il est trés facile de modifier la
disposition des diverses fenétres et boites de
dialogue si vous souhaitez personnaliser votre
espace de travail. Par exemple, si vous pos-

sedez un écran au format 4/3, vous voudrez

[12]

Atelier 02 1‘.!!!..’ —1
Réalisation : 15 min

Outils utilisés :

Navigation

Fenétre d’image
Options des outils

probablement réduire la largeur occupée par la
boite a outils dans l'interface par défaut, afin
de laisser plus de place a I'image. En revanche,
avec un écran large ou en haute résolution, il
sera sans doute préférable d'afficher davan-
tage de fenétres en permanence. Cet atelier va
vous montrer que l'interface de Gimp est d'une

trés grande flexibilité.
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Lancez Gimp.
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Positionnez le curseur de la souris sur le titre Afficher
la navigation, cliquez dessus et, tout en maintenant le
bouton de la souris enfoncé, faites glisser ce titre sur la gauche.

"9 Cliquez de nouveau sur le titre Afficher la navigation et
faites-le @ présent glisser sur longlet des brosses. La
boite de dialogue Navigation est rattachée aux autres onglets.
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Dans la boite de dialogue des brosses, cliquez sur la

" petite fleche située en haut a droite pour faire apparaitre

le menu contextuel des onglets. Ajoutez la boite de dialogue de
navigation de Gimp via le menu Ajouter un onglet>Navigation.
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. La boite de dialogue Navigation est désormais indépen-
" dante, séparée des autres fenétres de Gimp.
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Cliguez sur la petite flache située a droite du titre Afficher

la navigation pour ouvrir le menu contextuel des onglets
ot sélectionnez Verrouille onglet a la fenétre ancrable. Dés lors,
la boite de dialogue Navigation ne peut plus étre séparée des
autres, méme par maladresse ou inadvertance.
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Déplacez la fenétre d’image vierge en haut & gauche, de
maniére a la coller a la boite a outils.
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Cliquez sur son coin inférieur droit et, tout en maintenant

le bouton de la souris enfoncé, déplacez-le afin que la
fenétre occupe tout I'espace de travail. Fermez Gimp via le menu
Fichier>Quitter, puis relancez-le. La fenétre d'image vierge
conserve ses dimensions.
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Positionnez le curseur de la souris sur le titre de la boite

de dialogue des options des outils, ce titre correspondant
a l'outil actif dans la boite a outils (Pinceau ici). Cliquez dessus
et, sans relacher le bouton de la souris, faites-le glisser vers ['on-
glet des calques.

Les options des outils s'affichent désormais dans un

< onglet de la boite de dialogue située en haut a droite.

Cette derniére est transférable d’une fenétre a une autre et peut
étre adaptée en fonction de votre espace de travail.
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L’espace précédemment occupé par les options des outils

contient désormais le message «Vous pouvez déposer ici
des boites de dialogue ancrables ». Cliquez sur le bord inférieur
de la boite a outils et déplacez-le vers le haut afin de réduire cet
espace a une simple barre.
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) Cliquez sur le titre des options des outils dans la boite de

dialogue de droite et, tout en maintenant le bouton de la

souris enfoncé, faites-le glisser sur la barre de dépét de la boite
a outils.
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Les options des outils ont retrouvé leur emplacement Cliquez sur la petite flache située & droite du titre de la

d’origine sous la boite & outils. Les barres de dépat (enca- boite de dialogue des options des outils afin de faire appa-
drées en rouge ici), situées sous la boite a outils et en bas de raitre le menu contextuel, et sélectionnez Fermer l'onglet.

toutes les fenétres utilitaires, permettent d’ajouter un étage d’on-
glets aux fenétres.
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Rendez-vous dans le menu Fenétres>Fenétres ancrables> @ Cliquez sur le titre de la boite de dialogue Options des
Options des outils, de maniére a créer une boite de dia- outils et faites-le glisser sur ['onglet Navigation.
logue indépendante Options des outils.
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@ Cliquez sur le coin inférieur droit de la boite a outils et, @ Cliquez sur le bord gauche de la fenétre d’image et, sans

tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, redi- relacher le bouton de la souris, déplacez-le vers la gauche

mensionnez-la afin d’avoir seulement trois icdnes par ligne, et afin d’élargir la fenétre, L'interface ainsi obtenue est plus com-

réduisez sa hauteur autant que possible, : pacte et mieux adaptée aux écrans de faible résolution. Appuyez
sur la touche Tab pour masquer ou faire apparaitre les fenétres
ufilitaires.
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Envegistrer maintenant les raccourcis
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Supprie tous s raccourcs davier
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Réalisation : 5 min
Outil utilise :

Editeur de raccourcis
clavier

clavier

[

Comme vous l'avez sans doute déja remarqusé,
les différents menus de Gimp comportent de
tres nombreuses entrées. Dérouler tous ces
menus a l'aide de la souris pour retrouver un
outil particulier peut s'avérer fastidieux, vous
faisant perdre beaucoup de temps. Pour remé-
dier a ce probleme, l'utilisation des raccourcis
clavier vous sera donc d'une tres grande aide.
Vous pourrez ainsi accéder directement aux
fonctions les plus fréquemment utilisées, ce qui
optimisera vos séances de travail et améliorera

votre productivité.

16]

Au cours de cet atelier, vous apprendrez a uti-
liser I'éditeur de raccourcis clavier de Gimp, qui
vous permettra de personnaliser les touches
permettant d'accéder aux différents outils du
logiciel, en fonction de vos habitudes et de VoS
préférences. Vous découvrirez également
comment modifier dynamiquement les rac-

courcis clavier sans passer par I'éditeur.
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03. Créer un raccourci clavier
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Lancez Gimp et sélectionnez le menu Fichier>Nouveau Saisissez « lumi» dans le champ Rechercher, pour faire
pour créer une nouvelle image. Cliquez sur le bouton apparaitre l'outil Luminosité-Contraste. Cliquez dessus
Valider dans la fenétre qui apparait, puis ouvrez 'éditeur de rac- pour le sélectionner et appuyez sur la touche F2. Le nouveau rac-
courcis clavier via le menu Edition>Raccourcis clavier. courci clavier apparait alors a droite du nom de l'outil. Fermez

|'éditeur de raccourcis clavier.
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Pour tester votre raccourci, appuyez sur la touche F2 de Ouvrez les préférences de Gimp via le menu Edition>
votre clavier. La boite de dialogue de outil Luminosité- Préférences. Sélectionnez I'entrée Interface dans le cadre
Contraste s’ouvre alors. Cliquez sur le bouton Annuler. de gauche et activez 'option Utiliser les raccourcis clavier dyna-

miques. Cliquez sur le bouton Valider.

Cliquez sur le menu Couleurs afin de le dérouler. Vous Placez le curseur de la souris sur Luminosité-Contraste et
constatez alors que la touche F2 a bien été affectée a appuyez sur la touche F3. Le raccourci clavier est alors
'outil Luminosité-Contraste. modifié dynamiquement. La boite de dialogue de [outil
Luminosité-Contraste s’ouvrira désormais en appuyant sur la

touche F3.




Premiére prise de contact

Zoomer et naviguer

dans | .mage
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Atelier 04 _|
Réalisation : 5 min
Outils utilisés :
Zoom :
Utilitaire de navigation
Navigation

L

Lors de vos sessions de travail dans Gimp, vous
aurez trés souvent recours aux outils de zoom
et de navigation, aussi est-il indispensable de
bien les maitriser. L'outil Zoom vous sera pré-
cieux lors de vos retouches d'images : vous
obtiendrez plus de précision et un rendu de
meilleure qualité. Vous devrez également
pouvoir naviguer aisément et rapidement dans

vos photos. Pour vous aider, Gimp propose des

a Fichier initial : grille.png

1]

outils de fagon éparse dans la boite a outils,
dans l'image, dans les menus, et méme une
petite boite de dialogue spécialement dédiée a
la navigation mais masquée par défaut.
L'utilisation d'un outil plutdt qu'un autre
dependra bien souvent du contexte et de 'opé-
ration que vous souhaitez réaliser. Un petit tour

d'horizon s'impose donc...
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Zoomer et naviguer dans |'ima
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Lancez Gimp et sélectionnez le menu Fichier>Ouvrir. Allez

chercher 'image Grille.png et cliquez sur le bouton Ouvrir.
Cliguez ensuite sur l'onglet Navigation (s'il n’apparait pas,
reportez-vous 2 l'atelier 2 pour découvrir comment lafficher).
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Cliquez sur l'outil Zoom dans la bofte & outils pour l'ac-

tiver. Cet outil permet de zoomer sur l'image ou de
dézoomer. Pour cela, cliquez dans 'image, maintenez le bouton
enfoncé puis déplacez la souris : un rectangle apparait, qui déli-
mite le zoom qui sera appliqué a l'image.
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e Cliquez sur I'icéne en forme de croix (la méme que celle
de l'onglet Navigation), en bas a droite de la fenétre
d’image, pour accéder a l'utilitaire de navigation. Déplacez le
curseur de la souris sur cette petite fenétre afin de naviguer dans
I'image sans modifier le zoom.
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Choisissez un zoom de 400% dans la liste déroulante

située en bas de la fenétre d’image. Appuyez sur la barre
d’espace et déplacez I'image a l'aide de la souris. Pour agrandir
ou réduire le zoom, vous pouvez appuyer sur la touche Ctrl et
actionner la molette de la souris.
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o Sélectionnez le menu Affichage>Zoom et choisissez l'en-
trée 16:1 (1600 %). Le menu Affichage permet d’accéder a
un certain nombre d’actions comme le zoom précédent, avant,
arriére, ainsi que des zooms a format prédéfini tel que 1:2 ou 2:1.

=

Cliquez sur licéne située en bas de la hoTte de dialogue
Navigation, permettant d’ajuster le ratio de zoom, pour
que limage soit entiérement visible. La boite de dialogue
Navigation peut remplacer Poutil Zoom et présente I'avantage de
ne jamais interrompre une action en cours sur un outil.

[i]




Premiére prise de contact

Utiliser ['aide
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Atelier 05 _ _ _I
Realisation : 5 min ;
Outil utilisé :

Aide

Gimp est un logiciel complexe dont la maitrise
s'acquiert progressivement avec la pratique. I1
n'est pas exclusivement destiné aux photo-
graphes numériques, mais également aux
webdesigners, aux dessinateurs et a tous les
créateurs d'images. De ce fait, il comporte un
certain nombre de fonctionnalités avancées
pour lesquelles 1'aide du logiciel vous sera cer-
tainement treés utile. Pour bénéficier de cette
aide, vous devez installer le manuel de I'utili-
sateur, ou bien le consulter sur Internet. Pour

comprendre l'option d'un outil, appréhender un

20]

menu, connaitre l'effet d'un filtre, il suffit alors
d’appuyer sur la touche magique F1 dans
Gimp. Vous allez découvrir dans cet atelier les
différentes configuration possibles d’aides,

locale et en ligne.
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Lancez Gimp et sélectionnez le menu Edition>

Préférences. Cliquez sur I'entrée Systéme d’aide, dans le
cadre de gauche. Selon la configuration de votre installation, le
message «Le manuel de lutilisateur n’est pas installé locale-
ment » peut apparaitre ou non.

Créez une nouvelle image via le menu Fichier>Nouveau,

puis validez. Positionnez ensuite le curseur de la souris
sur le menu Filtres>Rendu>Nuages>Brouillage uni, sans cliquer
dessus.

o Vous pouvez aussi lancer aide contextuelle de Gimp via
le menu Aide>Aide contextuelle. Un point d’interrogation
apparait alors & cbté du curseur de la souris. Cliquez sur Coutil
ou la fonction de votre choix. Les explications relatives a son
fonctionnement s’affichent dans votre navigateur Web.
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Si votre ordinateur est relié & Internet, choisissez Utiliser
la version en ligne dans la liste déroulante Manuel de l'uti-
lisateur. Dans le cas contraire, sélectionnez Utiliser une copie

locale. Dans la liste Navigateur d’aide a utiliser, sélectionnez
Navigateur Web. Cliquez sur Valider pour confirmer.

o Appuyez sur la touche F1, comme indigué dans l'infobulle
d'aide. Une nouvelle fenétre de votre navigateur Web
s’ouvre alors automatiquement, affichant I'aide disponible pour
le filtre Brouillage uni.

-jNotre suggestion

Si vous disposez d'une connexion Internet
haut débit, privilégiez l'aide en ligne car
elle est mise a jour trés régulieérement. Le
navigateur Gimp, quand & lui, propose plus
de fonctionnalités, mais il est uniquement
opérationnel sous Linux.
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Corrections et retouches

Redresser yne image

Lors d'une prise de vue, il est facile de centrer
son sujet. En revanche, il devient moins
évident de garantir une ligne d'horizon parfai-
tement horizontale quand on a I'eil collé au
viseur. Ainsi, ce qui vous semblera droit lors de
la prise de vue le sera parfois beaucoup moing
sur grand écran... Pour vous aider, certains
appareils photo proposent des mires permet-
tant d'aligner correctement les objets et la
ligne d'horizon, mais peut-étre n'avez-vous
pas la chance de posséder un tel boitier.

Heureusement, grace a Gimp, il est facile de

Fichier initial : imagedeparto6.jpg
Fichier final : imagearriveeo6.jpg

- S

Réalisation : 5 min
Outils utilisés ;
Déplacement
Rotation

Guide

Ajustez le canevas
I—aux calques

rectifier l'inclinaison d'une image, comme va
vous le montrer cet atelier. Il suffit d'utiliser les
outils Rotation et Déplacement, ainsi que les
guides horizontaux, particuliérement adaptés a

ce type de travail.
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Lancez Gimp et dans le menu Fichier>Quvrir, sélectionnez
I'imagedepartoé.jpg. Une fois I'image ouverte, allez dans

le menu Image>Guides>Nouveau guide (en pourcentage) afin de
créer un guide horizontal a 50 %, puis validez.
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=W Activez I'outil Rotation de la boite a outils et réglez ses
options comme suit : Transformer = Calque, Direction

= Normal (en avant), Type d’interpolation = Cubique, Rognage
= Découper avec le méme rapport et Apercu = Image.

v | 31 A gl (24,2 M) , 233

B Cliquez sur I'image afin de la faire pivoter jusqu’a ce que

“~ |a ligne d’horizon soit correctement alignée avec le guide
horizontal. Cliquez ensuite sur le bouton Rotation de la boite de
dialogue Rotation.
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) Activez l'outil Déplacement de la boite a outils et cliquez
“ sur longlet Options des outils. Vérifiez que [Uoption
Pointer un calque ou un guide est bien cochée. Cliquez sur le
guide et déplacez-le vers le haut pour qu’il se superpose a 'ho-
rizon penché. Zoomez si nécessaire.
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, Cliquez sur l'image, la boite de dialogue de "outil Rotation

" apparait alors. Le centre de rotation est représenté par un
cercle comportant deux lignes qui se croisent. Cliquez dessus et
positionnez-le a l'intersection du guide horizontal et de la ligne
d’horizon.
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. Grace a loption de rognage Découper avec le méme
" rapport, Gimp a réduit la taille d’origine du calque et sup-
primé les pixels transparents. Le canevas de travail n’a quant a
lui pas été modifié. Pour 'ajuster a la taille de la nouvelle image,
sélectionnez le menu Image>Ajuster le canevas aux calques.

— 23




Corrections et retouches

Corriger
la perspective

Lorsqu'on photographie un grand monument, il
est rare de disposer de l'espace nécessaire
pour prendre du recul et, bien souvent, la photo
est prise au niveau du sol. Pour que la pers-
pective soit correcte, il faudrait étre placé a
mi-hauteur devant le batiment, mais cela est
rarement possible. En effet, il est peu probable
que vous puissiez accéder a un escalier ou 4 un
balcon situé en face du monument, exactement
au bon endroit pour réaliser une prise de vue
idéale. Par ailleurs, plus vous étes proche d'un

batiment élevé, plus il apparaitra penché sur la

Fichier initial : imagedeparto7.jpg
Fichier final : imagearriveeoy.jpg

-

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :

Perspective

Ajuster le canevas
aux calques

photo. Mais rassurez-vous, Gimp est 1a, et

grace a son outil Perspective, il devient tres

facile de redresser la perspective de votre

image.
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedeparto7.jpg. Dans la boite
de dialogue Navigation, cliquez sur l'icéne Ajuste le ratio
de zoom pour que I'image soit entiérement visible.
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Cliquez sur l'image: la boite de dialogue Perspective

s’ouvre, Déplacez-la si elle vous géne. Une grille et des
poignées de redimensionnement apparaissent également aux
quatre coins de l'image.

§
£
o

cromBE- 2P, O
BEERND B>
Y AN R R

P e

La perspective de I'image est automatiquement rectifiée.
Le paramétre Rognage ayant la valeur Découper avec le
méme rapport, Gimp a diminué la taille d’origine du calque sans
modifier le canevas de travail. Rendez-vous dans le menu Image>
Ajuster le canevas aux calques pour redimensionner le calque.

07. Corriger la perspective

Cliquez ensuite sur outil Perspective de la boite a outils

pour l'activer. Dans ses options, réglez les paramétres
comme suit : Transformer = Calque, Direction = Correctif (en
arriére), Type d’interpolation = Cubique, Rognage = Découper
avec le méme rapport et Apercu = Grille.

Déplacez les poignées supérieures pour que les lignes

verticales de la grille soient paralléles aux poteaux métal-
liqgues du batiment. Veillez @ ce que les lignes horizontales
restent bien droites et a ne pas réduire la hauteur de la grille.
Cliquez ensuite sur le bouton Transformer.

“Heire ssgEssiion

Vous pouvez utiliser la méme technique

pour redresser un texte affiché sur une pan-
carte ou un panneau photographié de biais.
Vous devrez alors vous baser sur le contour
de la pancarte pour corriger la perspective.

%




Corrections et retouches

Rendre yne image

plvs nette

Atelier 08

Réalisation : 20 min

Outils utilises :
Filtre Renforcer la netteté
Flou et netteté

L

Qui, dans la précipitation d'un voyage, ne s'est
pas retrouvé avec des photos floues dues a un
leger bougé pendant la prise de vue ou & une
mauvaise mise au point ? Heureusement, Gimp
est doté d'un filtre permettant d’améliorer la
netteté d’ensemble d'une image, mais qui

nécessite d'étre appliqué avec parcimonie car

Fichier initial : imagedeparto8.jpg
Fichier final ; imagearriveeo8.jpg

son effet s’accompagne invariablement de
grain et de bruit parasites. En particulier, des
artefacts bien visibles risquent d'apparaitre
dans un ciel. Pour limiter les effets de bord de
ce filtre, Gimp dispose d'un autre outil, Flou et
nettete, utilisé pour retoucher plus localement
certaines zones de la photo. Au cours de cet
atelier, vous allez donc apprendre a manipuler
ces deux outils complémentaires, sur une
image dont l'augmentation de la netteté ne

se fait pas sans mal...

A R R R e LS I e,

<>

T P T 100 2 0/0 0 0 00 006 900000000




o ©

0 ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ o 0 0o 0 0

0 o

v

o ]

Lancez Gimp et sélectionnez l'imagedeparto8.jpg via le

menu Fichier>Ouvrir. Une fois l'image ouverte, lancez le
filtre d’amélioration de la netteté via le menu Filtres>
Amélioration>Renforcer la netteté. La boite de dialogue du filtre
apparait alors.

e Vous constatez que les arbres sont flous, aussi augmentez
la valeur du paramétre Quantité jusqu’a 1,5. Réduisez la
valeur du paramétre Rayon & 2 afin de ne pas dénaturer l'image.
Les détails des arbres sont ainsi accentués.
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Zoomez sur le lampadaire. Ses contours extérieurs sont

trop renforcés. Activez ensuite loutil Flou et netteté e,

dans les options de l'outil, choisissez option Flou comme type

de convolution. Sélectionnez ensuite la brosse Circle Fuzzy (07).

08. Rendre une image plus nette

Cliquez sur son coin inférieur droit pour l'agrandir au

maximum et disposer d’un bon apergu. Cliquez sur l'icdne
en forme de croix, en bas a droite de 'apercu, pour afficher 'uti-
litaire de navigation et vous déplacer dans l'image. Choisissez
une zone comportant des détails, comme les arbres.

i, e, Cramns, Ao £
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l'image est maintenant plus nette, mais présente beau-

coup de bruit, notamment dans le ciel. Augmentez la
valeur du paramétre Seuil jusqu’a 5, pour atténuer ce bruit. Le
ciel est désormais plus lisse et homogéne. Appuyez sur le bouton
Valider pour enregistrer vos réglages.
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Pour finir, zoomez sur le lampadaire et appliquez la
brosse pour adoucir 'ensemble de son contour.




Corrections et retouches

Aovter de (a

profondevr de champ

Atelier 009 ' _I

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :
Canaux

Calques

Masque de calque
Filtre Flou gaussien

=

Bien souvent, lorsque le sujet d'une photo est
visible au premier plan, le fond ne constitue
gu'un arriére-plan sans intérét. Idéalement, ce
dernier ne devrait pas distraire le regard, qui
doit se concentrer sur 1'élément principal. Pour
faire ressortir le sujet lors de la prise de vue, il
convient donc de régler la profondeur de

champ de votre appareil photo sur une distance

Fichiers initiaux : imagedepartog.jpg
’ imagedepartog.xcf
Fichier final : imagearriveeo9.jpg

28|

courte. L'arriere-plan est ainsi flouté, tandis
que le sujet principal demeure net. Grace a cet
atelier, vous verrez qu'il n'est guére plus com-
pliqué d’obtenir le méme résultat avec Gimp.
En effet, une fois le sujet isolé de l'arriére-plan,
il suffit d’effectuer quelques opérations simples
sur les calques. Cette technique est trés effi-
cace pour atténuer des éléments disgracieux,
comme un grillage, un poteau électrique ou

encore une affiche publicitaire.
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09. Ajouter de la profondeur de cham
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepartog.jpg via le menu

Fichier>Quvrir. Le grillage présent derriére la statue attire
trop le regard et gache la photo. Nous allons donc flouter I'ar-
riére-plan de 'image pour rendre cet élément indésirable moins
visible.

R
L

Affichez la boite de dialogue Canaux via le menu

Fenétres>Fenétres ancrables>Canaux. Sélectionnez le
canal Masque de sélection en cliquant sur sa vignette. Cliquez sur
'icBne permettant de remplacer la sélection par le canal pour affi-
cher le détourage de la statue.

smmzempzces )
InRiabser be masque de calgue 3
O Bare {packi compites)
O b Grrmparerce tatsie)
© Caral goba da cainm
O Trarsbort s cana slgha s caloum
© ]
O Copee u calgue en rivess: de s
LGS e o R A

[a T

S | T

5

| 11 e o e o (65,30 B 8 =

Le calque Copie de Arriére-plan est créé. Ajoutez-lui un

masque via le menu Calque>Masque>Ajouter un masque
de calgue. Dans la boite de dialogue qui s’ouvre, cochez l'option
Sélection et vérifiez que Inverser le masque n’est pas activée.
Cliquez sur Ajouter. Le masque en noir et blanc est créé.
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Pour détourer la statue, vous allez utiliser le fichier

imagedepartog.xcf: le détourage y est déja enregistré
dans un canal (rendez-vous a l'atelier 18 pour effectuer vous-
méme le détourage). Fermez l'imagedepartog.jpg et ouvrez
'imagedepartog.xcf.
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La statue est désormais sélectionnée. Cliquez sur 'onglet

des calques pour afficher la boite de dialogue correspon-
dante. Le calque Arriére-plan n’est plus sélectionné. Cliquez sur
sa vignette pour lactiver et copiez-le via le menu Calque>
Dupliquer le calque.
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Supprimez la sélection via le menu Sélection>Aucune et

activez le calque Arriére-plan. Par le menu Filtres>Flou>

Flou gaussien, appliquez un flou gaussien RLE de 15 en horizontal

et en vertical. Cliquez sur le bouton Valider. L’arriére-plan est
flouté mais la statue détourée reste nette.
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Corrections et retouches

Retovecher yn visage

Atelier 10
0

Realisation : 20 min

Outils utilisés ;

Correcteur

Calques

Sélection & main levée

Filtre Flou gaussien
l_Flou et netteté

Photographier un sujet en vue de réaliser son
portrait est bien souvent plus compliqué qu'il
n'y parait. En effet, il convient tout d’abord de
disposer d'un éclairage satisfaisant mais aussi
de saisir la bonne expression du visage. Une
fois cette premiére étape passée avec succes,
il reste encore a retoucher le visage de maniére
a atténuer les multiples petites imperfections

qu’il comporte forcément.

Fichier initial : imagedeparti0.jpg
Fichier final : imagearrivee10.jpg

Grace a cet atelier, vous apprendrez a retou-
cher de facon naturelle un visage sans pour
autant vous lancer dans un travail trop fasti-
dieux. Il ne s'agit pas d’obtenir un portrait
parfait comme ceux publiés dans les maga-
zines, ces photos étant bien souvent peu
realistes car aucun visage n’est réellement
parfait | Vous verrez cependant comment amé-
liorer vos portraits en procédant a des
retouches locales grace a l'utilisation de diffé-
rents calques, ce qui vous permettra de

travailler avec plus de souplesse.
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10. Retoucher un visage
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o Lancez Gimp et, dans le menu Fichier>Ouvrir, sélec-
tionnez 'imagedepartio.jpg.

Placez le curseur de la souris sur une zone sans défauts
située au-dessus de la zone a corriger. Appuyez sur la
touche Ctrl de votre clavier, puis cliquez pour définir une zone de

référence pour la correction.
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Activez de nouveau loutil Zoom de la boite a outils et

zoomez sur U'ceil gauche du sujet. Vous remarquez la pré-
sence d’un reflet disgracieux, en bas de la pupille, qu'il convient
de supprimer.
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La premiére retouche vise a supprimer la marque située

au-dessus de U'ceil droit. Sélectionnez 'outil Zoom pour
zoomer sur cette partie du visage et activez l'outil Correcteur.
Dans les options de l'outil, sélectionnez la brosse Circle (11) et
choisissez Aligné pour le paramétre Alignement.
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Passez ensuite la brosse sur la marque, tout en mainte-

nant le bouton de la souris enfoncé. Reldachez-le lorsque
le résultat vous convient. Sélectionnez le menu Affichage>
Zoom>1:1 (100%) pour dézoomer et apprécier cette premiére
retouche.

AR

Cliquez ensuite sur Poutil Correcteur de la boite & outils,

de maniére a l'activer. Dans les options de l'outil, sélec-
tionnez la brosse Circle (o1) afin d'&tre le plus précis possible et
vérifiez que Poption Aligné est bien spécifiée pour le paramétre
Alignement.
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Corrections retouches

o Placez le curseur de la souris sur la zone situge sous 'ceil
gauche du sujet. Appuyez sur la touche Ctrl, puis cliquez
pour définir une zone de référence pour la correction.
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0 Vous allez a présent isoler le visage pour retoucher son

aspect. Dupliquez le calque Arriére-plan via le menu
Calqgue>Dupliquer le calque, le calque Copie de Arriére-plan est
créé. Double-cliquez sur sa vignette, renommez-le Peau et cliquez
sur Valider,

® Ajoutez la propriété de transparence a ce calque via le

menu Calque>Transparence>Ajouter un canal alpha.
Inversez ensuite la sélection (Ctrl + ) et supprimez son contenu
via le menu Edition>Effacer, Observez la vignette du calque

Peau: le visage est maintenant isolé sur un fond transparent.
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0 Passez la brosse sur la zone claire du reflet tout en main-
tenant le bouton de la souris enfoncé. L’ceil gauche du
sujet est correctement retouché, sans que la correction soit
visible. Dézoomez afin de contrdler votre travail. Les petites
retouches locales du visage et de la peau sont terminées,

@ Dans la boite a outils, activez I'outil Sélection a main

levée, couramment appelé lasso. Cliquez en différents
endroits tout autour du visage pour définir approximativement
son contour. Les différents points sont reliés par des lignes. Pour
clore la sélection, cliquez sur le premier point.
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@ Dupliquez le calque Peau via le menu Calque>Dupliquer

le calque ou le raccourci clavier Maj + Ctrl + D. Double-

cliguez sur la vignette du calque Copie de Peau, renommez-le
Yeux et [&vres, et cliquez sur Valider.
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10. Retoucher un visage

Supprimez la sélection via le menu Sélection>Aucune.

Activez l'outil Sélection a main levée et, comme précé-
demment pour le visage, dessinez le contour des lévres. Veillez
a bien terminer le contour de maniére a fermer la sélection.

Lo | 11w v ot s (37,3 )

Inversez les sélections via le menu Sélection>Inverser, et

supprimez leur contenu via le menu Edition>Effacer. Les
yeux et les lévres du sujet sont désormais isolés sur un fond
transparent. Vous pouvez supprimer les sélections actives via le
menu Sélection>Aucune.

depar (10 jpg 1.0 7
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Dans la boite de dialogue qui s’ouvre alors, cochez l'op-

tion RLE pour le paramétre Méthode de flou et spécifiez
une valeur de 4 pour les champs Horizontal et Vertical. Cliquez
ensuite sur le bouton Valider. La peau semble désormais plus
lisse.
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Dans les options de 'outil Sélection a main levée, cliquez

sur l'icbne Ajouter a la sélection courante. Définissez
ensuite le contour de I'ceil gauche puis celui de U'ceil droit. Les
sélections ainsi obtenues s’ajoutent au contour des lévres.

Vous allez maintenant corriger le grain de peau du sujet.

Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette
du calque Peau pour l'activer. Sélectionnez ensuite le menu
Filtres>Flou>Flou gaussien.
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Vous allez a présent travailler sur les lévres du sujet qui
sont un peu gercées. Il convient donc ici de corriger leur

aspect. Dans la pile des calques, cliquez sur la vignette du calque

Yeux et lévres pour l'activer. Sélectionnez ensuite 'outil Zoom et

cliquez sur les lévres afin de zoomer dessus.




Corrections et retouches

@ Dans la boite a outils, cliquez sur Poutil Flou et netteté

pour l"activer. Dans les options de I'outil, cochez Flou pour
le paramétre Type de convolution, spécifiez la valeur 20 pour le
paramétre Taux et sélectionnez la brosse Circle (07).
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@ La retouche suivante concerne les yeux du sujet dont les

zones blanches tirent sur le bleu. Vous allez donc corriger
ces zones de maniére 3 les rendre plus blanches et leur redonner
un aspect plus naturel.

_V -] o}
@ Cliguez sur la vignette du calque Yeux et lavres pour l’ac-

tiver. Sélectionnez 'outil Zoom dans la boite 3 outils et
zoomez sur I'ceil gauche du sujet. Activez ensuite Poutil Sélection
a main levée et dessinez le contour du fond bleuté de I'eeil en
veillant a bien fermer la sélection.

@
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@ Appliquez la brosse sur les zones gercées des lévres tout

en maintenant le bouton de la souris enfoncé. En floutant
ainsi les lévres du sujet, leur aspect gercé s’estompe peu a peu.
Cette retouche manuelle est idéale pour travailler localement et
avec précision sur certaines zones de 'image.

@ Sélectionnez le menu Calque>Nouveau calgue afin de

créer un nouveau calque. Dans la boite de dialogue qui
apparait, nommez-le Fond blanc, cochez Poption Transparence et
cliquez sur Valider. Le nouveau calque transparent s'affiche auto-
matiquement en haut de la pile des calgues.
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@ Utilisez les barres de navigation situées en bas et 3 droite
de la fenétre d’image pour vous déplacer sur la photo
jusqu’a afficher U'ceil droit sujet.
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10. Retoucher un visage
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Dans les options de loutil Sélection a main levée, vérifiez

que loption Ajouter & la sélection courante est bien
activée et dessinez les contours des zones bleutées de 'ceil droit
(a2 gauche et a droite de l'iris). Ces deux nouvelles sélections
s’ajoutent a la précédente.

cromBE-2F, 0
RERANDPIRP>I LI
AEPNSD W PN

T

Sélectionnez le menu Calgue=>Ancrer le calque pour coller

définitivement le contenu du calque Sélection flottante
dans le calque Fond blanc. Vous avez ainsi copié-collé les zones
de pixels sélectionnées d’un calque & lautre. Sélectionnez le
menu Affichage>Zoom>1:1 (100 %) pour dézoomer.
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Cliquez sur loutil Remplissage et cochez les options

Remplissage avec la couleur de PP et Remplir toute la
sélection. Cliquez sur 'une des zones bleutées des yeux pour
remplir la sélection de blanc (& I'exception des pixels transpa-
rents puisque vous avez activé le verrouillage).
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Sélectionnez ensuite le menu Edition>Copier. Dans la

boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette du
calgue Fond blanc pour 'activer et sélectionnez a présent le menu
Edition>Coller. Un calque temporaire nommé Sélection flottante
apparait en haut de la pile des calques.

| 4 Evegrre ds wnonal

o 4a
&i&i’, |00 yorschemn
e o oY

i e T

i

2 g
a aaaa al

Dans la bofite a outils, cliquez sur la double fléche blanche

pour inverser les couleurs de premier plan et d’arriére-
plan. Le blanc devient alors la couleur de premier plan. Dans la
boite de dialogue Calques, cochez la case Verrouiller et allez
ensuite dans le menu Sélection>Tout.

L ]
L0
BN D

crromBg--
EERNDPER
LEPNEDE

i e |

@ Supprimez la sélection via le menu Sélection>Aucune.

Dans la boite de dialogue Calques, spécifiez Couleur pour
le paramétre Mode du calque Fond blanc. Le fond bleuté des yeux
est ainsi remplacé par un fond blanc plus naturel. Dézoomez pour
apprécier le rendu final.
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Corri ger

des yevx rovges

Atelier 11 —|
Réalisation : 5 min

Outils utilisés :

Filtre Suppression des
yeux rouges

Mixeur de canaux
Luminosité-Contraste

|2

L'effet «yeux rouges» se produit lorsque le

flash de votre appareil photo se refléte sur le
fond de la pupille et qu'il éclaire la couche
interne rouge de la rétine. Par ailleurs, la
pupille se dilate davantage si le sujet photo-
graphié se trouve dans une piéce sombre,
favorisant ainsi l'apparition des yeux rouges
sur I'image. Heureusement, la plupart des hoi-

tiers actuels disposent d'une fonction anti-yeux

Fichier initial : imagedepart11.jpg
Fichier final : imagearrivee11.jpg

rouges qui active un flash préliminaire pour
forcer la pupille a se contracter. Si votre appa-
reil n'est pas doté d'une telle fonction, vous
pouvez néanmoins faire disparaitre cet effet
disgracieux grace a Gimp, qui propose un filtre
permettant de supprimer les yeux rouges. Le
résultat obtenu automatiquement s’avére
cependant insuffisant lorsque l'effet « yeux
rouges » est trop important. Vous apprendrez
dans cet atelier a utiliser ce filtre et & renforcer

manuellement son action si nécessaire.
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Ouvrez 'imagedepart11.jpg. L'ceil droit du sujet nécessite

une retouche. Zoomez dessus en activant 'outil Zoom de
la boite & outils. Sélectionnez ensuite 'outil Sélection elliptique
et dessinez une ellipse englobant la zone rouge de la pupille.
Veillez a décocher l'option Adoucir les bords.

sS40

e®, B

EERNDPEL D>

cemBY
M PNEE W RN

e g

Gardez la pupille sélectionnée, puis lancez le mixeur de

canaux via le menu Couleurs>Composants>Mixeur de
canaux. Dans la boite de dialogue qui s’ouvre, vérifiez que le
canal de sortie est hien Rouge puis déplacez le curseur Rouge
vers la gauche jusqu'a obtenir la valeur 7o.
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0 La pupille n'a plus de couleur franche et est trop claire.
Ouvrez le menu Sélection>Adoucir et spécifiez la valeur
15,000 pixels dans la boite de dialogue qui apparait. Cliquez sur
le bouton Valider.
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Sélectionnez le filtre de correction automatique des yeux

rouges via le menu Filtres>Amélioration>Suppression des
yeux rouges. Spécifiez un seuil de 100% dans la bolte de dia-
logue qui apparait, puis cliquez sur Valider. La teinte rouge
disparait mais la retouche n’est pas encore satisfaisante.
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Sélectionnez ensuite le canal de sortie Vert et déplacez le

curseur Vert sur la gauche jusqu’a la valeur 8o. Aidez-vous
de l'apercu pour modifier au mieux les différentes valeurs des
canaux. Une fois vos modifications effectuées, cliquez sur le
bouton Valider pour les enregistrer.
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Allez dans le menu Couleurs>Luminosité-Contraste.

Spécifiez une luminosité de —30 et un contraste de 60 pour
recréer le reflet au centre de la pupille. Dézoomez pour apprécier
vos retouches et comparez les deux yeux. Si vous 8tes satisfait,
supprimez la sélection via le menu Sélection>Aucune.
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SUpprimer vne

dominante de covleyr
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La coloration de vos images dépend fortement
de I'éclairage lors de la prise de vue. Vous n'ob-
tiendrez donc pas les mémes teintes si vous
bénéficiez de la lumiére du jour ou si vous
prenez vos photos sous des lampes a incan-
descence. Pour corriger cette coloration due a
'éclairage, les appareils photo numériques
récents disposent d'un réglage automatique de
la balance des blancs. Ce réglage est relative-
ment fiable a condition d’avoir sélectionné le
programme adapté a l'éclairage. Si votre appa-

reil ne dispose pas d’une telle fonction, ou si

Fichier initial : imagedepart12.jpg
Fichier final : imagearrivee12.jpg
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Réalisation : 15 min
Outils utilisés ;
Balance des blancs
Niveaux

Balance des couleurs
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vous avez sélectionné le mauvais programme,
vous pouvez toutefois rééquilibrer les couleurs
de vos photos grice a Gimp. Vous verrez dans
cet atelier comment corriger automatiquement
la balance des blancs, régler manuellement ton
par ton les niveaux de couleur et modifier la

balance des couleurs.
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedeparti2.jpg via le menu
Fichier>Ouvrir. La photo est bleutée, elle présente un
défaut dans la balance des blancs.
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La dominante bleue de l'image a été modifiée et les cou-

leurs ont été rééquilibrées. La fonction Balance des blancs
permet d’obtenir rapidement des résultats intéressants, suivant
la photo et la correction a effectuer.
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o La fenétre Niveaux apparait alors. Déplacez-la a gauche de
I’écran de maniére a ne pas masquer la boite de dialogue
de navigation, car vous allez en avoir besoin. Cliquez sur l'icéne
Histogramme logarithmique, située en haut de la fenétre, afin de
mieux visualiser les échelles de niveaux de couleur.

173 Sl rimer une dominante de couleur
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Pour corriger automatiquement la balance des blancs,
allez dans le menu Couleurs>Auto>Balance des blancs.
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La balance des blancs peut aussi se rééquilibrer manuel-

lement. Fermez l'image que vous venez de retoucher
sans lenregistrer et ouvrez de nouveau l'imagedeparti2.jpg.
Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>Niveaux.

: Dhone
Nvesux dentrée

BleT=r=]

Affichez successivement les différents histogrammes des

composantes Rouge, Vert et Bleu via la liste déroulante
Canal. On constate que l'intensité du rouge est assez élevée mais
gu’elle chute dans les tons clairs. A Uinverse, lintensité du bleu
est plus faible, mais augmente dans les tons clairs.
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Cliguez sur l'onglet Navigation pour ouvrir la boite de dia-

logue correspondante et déplacez le curseur du zoom afin
d’afficher I'image entre 300 et 400 %. Zoomez sur une partie du
mur de la maison présentant des pixels trés clairs,

o Cliquez sur un pixel clair, tras légérement bleuté. La valeur

pointée est indiquée dans le champ situé a droite, sous
I'histogramme Niveaux d’entrée. Elle devrait se situer entre 220
et 230 pour le canal Rouge, entre 240 et 250 pour le Vert et &tre
égale d 255 pour le Bleu.
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m Zoomez de nouveau sur l'image de maniére 3 Pafficher

entre 300 et 400 %. Déplacez-vous grace 4 la bojte de dia-
logue Navigation afin de visualiser une partie du mur ot lombre
du toit est visible.

e — R 19 o O

o Dans la fenétre Niveaux, cliquez sur la pipette Pointez |
point blanc, située dans la rubrique Tous les canaux, afin
de sélectionner les points blancs de 'image.
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@ Cliquez en différents endroits du mur jusqu’a obtenir une

valeur qui remplisse ces conditions et validez, Dézoomez
afin d'apprécier le résultat obtenu. Les couleurs de [a partie
éclairée du mur sont mieux équilibrées mais celles situées sous
Uombre du toit ont conservé une teinte bleutée.

@ Sélectionnez le menu Couleurs>Niveaux et cliquez cette

fois sur la pipette Pointez le point gris, située dans la
rubrique Tous les canaux, afin de sélectionner les points gris de
'image.
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12, Supprimer une dominante de couleur

Cliquez sur un pixel gris |égérement bleuté. La valeur

pointée est indiquée dans le champ situé au milieu sous
I’histogramme Niveaux d’entrée. Elle devrait &tre proche de 1,5
pour le canal Rouge, de 1 pour le vert et de 0,55 pour le bleu.

Pour pallier ce probléme, vous pouvez utiliser une autre
méthode qui consiste a régler manuellement chaque com-
posante de couleur pour chague groupe de tons. Pour cela,
fermez I'image sans |enregistrer et ouvrez-la de nouveau.
Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>Balance des couleurs.
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Cochez & présent 'option Demi-teintes pour opérer sur les

pixels de tons moyens. Déplacez le curseur Cyan vers la
gauche jusqu’a s et le curseur Jaune a —20. Enfin, cliquez sur le
bouton Valider.
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Une fois le point gris correctement sélectionné, appuyez

sur le bouton Valider. Dézoomez afin de visualiser le
résultat obtenu. On constate alors que les tons moyens de
'image sont trop rouges. Il n’est pas toujours évident de trouver
un «bon » point gris dans une photo.
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Cliquez sur l'option Tons clairs pour corriger les pixels les

plus clairs de l'image. Dans la rubrique Ajuster les niveaux
de couleur, déplacez le curseur Cyan vers la droite jusqu’a 20 et
le curseur Jaune vers la gauche jusqu’a —20. L’apercu permet de
visualiser le résultat.

B Votre suggestion)

Pour régler plus facilement la balance des

couleurs, cliquez auparavant sur les diffé-
rentes pipettes de la rubrique Tous les ca-
naux de la fenétre Niveaux pour connditre
avec précision la couleur des pixels que
vous souhaitez passer au blanc, au gris ou
au noir.
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Atelier 13

Raviver es covlevrs

Les photos de paysage sont souvent un peu
ternes, correspondant rarement au rendu
espéré lors de la prise de vue. Ce défaut peut
étre dii a une atmosphére trop épaisse ou
polluée, une luminosité insuffisante ou encore
au papier utilisé pour le tirage qui ne restitue
pas fidélement les couleurs. Les appareils
photo numériques récents sont pourtant dotés
d'un histogramme permettant de juger si la
luminosité est satisfaisante au moment de la
prise de vue, mais malgré cette fonctionnalité,

il se peut que vos photos soient finalement plus

Fichier initial : imagedepart13.jpg
Fichier final : imagearrivee13.jpg

ternes que le résultat escompté. Rassurez-

vous, vous pourrez les retoucher aisément
grace a Gimp et leur redonner un peu d’éclat.
Dans cet atelier, vous verrez ainsi comment uti-
liser I'histogramme de Gimp afin de corriger
les couleurs. Deux méthodes s’offrent a vous °

une approche automatique et une approche

manuelle, plus précise.
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13. Raviver les couleurs

-]
)

WG PNEDE N

EERADPPE>PT L0

chomBg- 2P, 0

Lancez Gimp et ouvrez l'imagedeparti13.jpg via le menu

Fichier>Ouvrir. La photo du paysage est plutdt réussie,
mais elle est un peu terne. Sélectionnez le menu Couleurs>
Informations>Histogramme.
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Affichez successivement les canaux Rouge, Vert et Bleu.

Sur I'histogramme, les tons foncés sont a gauche (valeur
minimale = 0) et les tons clairs & droite (valeur maximale = 255).
Le canal Rouge est décalé vers les tons clairs, et les canaux Vert
et Bleu sont décalés vers les tons foncés.
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Pour cela, sélectionnez le menu Couleurs>Auto>
Renforcer les couleurs pour appliquer automatiquement
une saturation maximale des couleurs.
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La boite de dialogue Histogramme apparait alors a ["écran.

Cliquez sur son bord droit et faites-le glisser vers la
droite : la boite de dialogue s’agrandira et vous permettra
de mieux visualiser 'histogramme. Cliquez ensuite sur l'icne
Histogramme logarithmique.
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o Cliquez sur la petite fleche située en haut & droite de la
boite de dialogue et, dans le menu contextuel qui appa-
rait, sélectionnez Fermer l'onglet. Vous allez a présent corriger le
léger manque de couleur de la photo.

e Chesmirs, Aravde_ 01

Les couleurs sort & présent fortement ravivées, comme sur
une carte postale, un peu trop peut-&tre & votre goiit...




Corrections et retouches

Sélectionnez le menu Edition>Fondu Renforcer les cou-

leurs. Le fondu est une opération permettant de doser
manuellement les réglages selon deux états successifs de
I'image. Vous allez ici doser les réglages pour les états avant et
aprés application de la fonction Renforcer les couleurs.
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Ouvrez de nouveau l'imagedepart13.jpg via le menu
Fichier>Ouvrir et sélectionnez ensuite le menu Couleurs>

Courbes.
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Sélectionnez le canal Rouge via la liste déroulante Canal,

cliquez ensuite sur 'extrémité gauche de la courbe située
sur ’histogramme et déplacez-la jusqu’au point de coordonnées
x:12 ety : 0. Les coordonnées s’affichent en temps réel en haut
a gauche de I'histogramme.

-

Deplacez le curseur Opaute de la boite de dialogue Fondu

Renforcer les couleurs jusqu'a 5o. Le résultat obtenu s’af-
fiche directement dans la fenétre d’image, ce qui est utile pour
renforcer ou atténuer facilement les couleurs. Une fois satisfait
de votre dosage, cliquez enfin sur le bouton Fondu.
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La boite de dialogue Courbes apparait alors. Comme pré-

cédemment, cliquez sur son bord droit de maniére a
l'agrandir et ainsi mieux visualiser histogramme. Cliquez ensuite
sur l'icéne Histogramme logarithmique.
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Sélectionnez ensuite le canal Vert, cliquez sur I'extrémité
droite de la courbe et déplacez-la jusqu’au point de coor-
données x : 242 ety : 255,
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Sélectionnez enfin le canal Bleu, cliquez sur I'extrémité
droite de la courbe et déplacez-la jusqu’au point de coor-
données x : 224 et y : 255. Cliquez sur Valider.

e

Sélectionnez de nouveau le menu Couleurs>Courbes et
cette fois, réduisez au maximum la boite de dialogue
Courbes, de maniére & ne pas masquer 'image.
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Sur I'histogramme, placez le curseur de la souris au point

de coordonnées x : 153 et y : 153. Cliquez en ce point puis
déplacez-le légérement vers le bas jusqu’aux coordonnées x : 153
ety : 139. Cliquez enfin sur le bouton Valider pour enregistrer vos
modifications.
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Raviver les couleurs

Les couleurs de I'image sont mieux équilibrées grace aux
corrections manuelles effectuées sur les courbes de
chaque composante de couleur.
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Le canal Valeur est sélectionné par défaut. Cliquez sur

I'image dans la zone du lac. Un trait vertical apparait alors
sur Phistogramme, sa coordonnée en x devrait avoisiner 153.
Dans le cas contraire, cliquez de nouveau sur I'image jusqu’a
obtenir cette valeur.
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Grace a ces réglages, 'eau du lac est désormais plus
sombre, plus profonde.
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Corrections et retouches

Relroidir | ambignce

d'vne photo

Lors d'une prise de vue, les conditions météo-
rologiques peuvent modifier complétement le
rendu final de vos images. Ainsi, des clichés
réalisés en hiver pourront apparaitre legére-
ment bleutés, tandis qu'inversement, les
couleurs d'une photo prise en été seront géneé-
ralement plus chaudes, & dominante rouge ou
jaune. Cependant, selon la luminosité ou
I'éclairage de la scéne, ces impressions de
«chaud» ou de «froid» ne sont pas toujours
fidélement retranscrites : on peut ainsi se

retrouver avec une photo de paysage hivernal

Fichier initial : imagedeparti4.jpg
Fichier final : imagearrivee1.jpg

[46]

Atelier —I
Réalisation : 5 min
Outil utilisé :

Action GEGL
color-temperature

légérement jaunie, ce qui ira a 'encontre de
I'ambiance souhaitée. Heureusement, i est
possible de rectifier ces dominantes de cou-
leurs dans Gimp, grace a la fonction

Color-temperature du menu Action GEGL.
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedeparti4.jpg via le menu

Fichier>Ouvrir. Cette photo, prise en hiver, donne surtout
une impression de grisaille plus qu'une sensation de froid.
Sélectionnez le menu Outils>Actions GEGL. Les actions GEGL
sont des filtres de nouvelle génération.

e Pour le paramétre Original temperature, conservez la
valeur 6500. Pour le paramétre Intended temperature,
spécifiez une valeur de 6 ooo. Grdce a l'apercu, on constate que
I'aspect de la neige est désormais plus satisfaisant mais qu'il
peut encore &tre amélioré.
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6 A présent, limage a une dominante bleutée, ce qui donne
une sensation de froid.

14. Refroidir ’ambiance d’une photo
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o La boite de dialogue Action GEGL apparait alors a I'écran.
Sélectionnez color-temperature dans la liste déroulante
Action.

Diminuez la valeur du paramétre Intended temperature
jusqu’a 5 500 et cliquez sur Valider.

0 Notre suggestion)

La température de 6500 correspond @ une

couleur neutre sans aucune sensation de
chaud ni de froid. Pour donner une am-
biance plus chaude a une image, augmen-
tez progressivement la température de ma-
niére a ce qu'elle soit supérieure a 6 500.




Corrections et retouches

£claircir vne photo

SOUS—ExpOSEe

Bien que vous fassiez votre maximum pour réa-
liser des photos parfaites, il se peut que le
résultat final soit trop sombre ou les couleurs
bien ternes. Ces défauts sont souvent dus a un
éclairage insuffisant, a un mauvais réglage de
I'appareil ou encore au contre-jour présent lors
de la prise de vue. La photo apparait alors sous-
exposee et manque de luminosité dans ses
zones sombres. Au lieu de la jeter purement et
simplement, pourquoi ne pas essayer tout
d'abord de 1la

retoucher avec Gimp?

Cependant, augmenter l'intensité de lumiere

Fichier initial : imagedepart1s.jpg
Fichier final : imagearrivee1s.jpg

Atelier

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :
Luminosité-Contraste
Mode de calque

Masque de calque
Palettes

sur la totalité de l'image ne saurait convenir

dans le cas d'une photo sous-exposée, car les
tons les plus sombres doivent étre préservés.
Cet atelier vous livre donc une petite astuce qui

vous permettra d'augmenter graduellement

I'effet de lumiére...
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepartis.jpg. Sélectionnez

le menu Couleurs>Luminosité-Contraste. Dans la boite de
dialogue qui apparait, augmentez la luminosité et le contraste a
20. Le résultat est plus satisfaisant mais il pourrait encore étre
amélioré, Cliquez donc sur le bouton Annuler.

Ajoutez un masque de calque via le menu Calque>

Masque>Ajouter un masque de calque. Cochez 'option
Copie du calque en niveaux de gris et assurez-vous que l'option
Inverser le masque n’est pas activée. Cliquez sur Ajouter pour
créer le masque de calque.
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Dans la boite a outils, cliquez sur la couleur de premier

plan. Dans la boite de dialogue qui s’ouvre alors, cliquez
sur le cinquiéme onglet pour afficher la palette des gris sélec-
tionnée précédemment. Cliquez ensuite sur un gris trés clair pour
le sélectionner comme couleur de premier plan, puis validez.

hoto sous-exposée

Eclaircir une

Dupliquez le calque Arriére-plan via le menu Calque>

Dupliquer le calque. Dans la boite de dialogue Calques,
sélectionnez Lumiére douce pour le paramétre Mode. Double-
cliquez ensuite sur la vignette du calque Copie de Arriére-plan et
renommez-le Lumiére. Cliquez sur Valider pour confirmer,

v o2 11 Hodtes |

Sélectionnez ensuite le menu Fenétres>Fenétres ancrables>
Palettes. Dans la boite de dialogue Palettes qui s’affiche,

cliquez sur la palette intitulée Grays (32) puis sur la petite croix

rouge, située en haut a droite, pour fermer la boite de dialogue.
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Cliquez sur la couleur de premier plan et faites-la glisser

sur la vignette du calque Lumiére. Les tons clairs de
'image sont ainsi éclaircis. Le masque agit comme un filtre pour
la lumiére : plus les pixels sont clairs dans la photo d’origine, plus
ils sont éclairés. Testez d’autres gris si nécessaire.




Corrections et retouches

Corriger vn contre—jour

Atelier 16

™

Assez facile

Réalisation : 15 min

Outils utilisés :

Calques

Seuil

Sélection contigué

Niveaux
ullasque de calque

Le contre-jour est un effet trés fréquent qui
peut gacher vos plus belles photos. II est dd &
plusieurs facteurs : le manque de luminosité,
une mauvaise exposition du sujet ou encore un
réglage inopportun de l'appareil. Bien que ces
facteurs soient facilement identifiables, il n'est
pas toujours aisé de les maitriser et de les

eviter au moment de la prise de vue.

Fichier initial : imagedepart16.jpg
Fichier final : imagearrivee16.jpg

B

Heureusement, il est possible d’atténuer 'effet
d'un contre-jour grace a Gimp. Cependant, le
simple fait d'augmenter le contraste et
d’éclaircir les tons sombres n'est pas toujours
adapté, notamment pour les photos présentant
un arriere-plan que l'on ne souhaite pas
éclaircir davantage. Gimp permet alors d’effec-
tuer une retouche plus précise en isolant le

fond de maniere a ce qu'il ne soit pas modifié.
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o Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart16.jpg via le menu
Fichier>Ouvrir. La statue est bien trop sombre et ses
détails ne sont pas assez visibles. Vous allez tout d’abord isoler
le ciel grace a loutil Seuil, de maniére a ce qu’il ne soit pas affecté
par la correction ultérieure du contre-jour.

(] Sty et e k3]

| Chetse 1 raarce de grts baste e

Sélectionnez le menu Couleurs>Désaturer afin de désa-

turer I'image. Dans la boite de dialogue qui apparait,
cochez l'option Clarté comme choix de nuance de gris, puis
cliquez sur le bouton Valider.
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Déplacez le curseur noir situé sous l’histogramme jusqu’a
190. Grace a I'apergu, vous pouvez constater que le ciel
est devenu blanc tandis que la statue est a présent toute noire.
Cliquez sur le bouton Valider.
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Dupliquez le calque Arriére-plan via le menu Calque>

Dupliquer le calque, ou en cliquant sur la quatriéme icdne
en partant de la gauche, en bas de la boite de dialogue Calques.
Double-cliquez sur la vignette de ce nouveau calque, renommez-
le Zone protégée et cliquez sur Valider.
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Activez ensuite outil Seuil via le menu Couleurs>Seuil.

L'image apparait alors automatiquement en noir et blanc.
Dans la boite de dialogue Seuil, vérifiez que la case Apercu est
bien cochée.
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Cliquez ensuite sur l'outil Sélection contigué de la boite a
outils pour 'activer, et cliquez dans la zone blanche de
I'image pour la sélectionner.
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La zone blanche sélectionnée correspond exactement a la

zone occupée par le ciel dans l'image. Le calque Zone pro-
tégée est désormais inutile : assurez-vous qu'il est bien activé et
supprimez-le via le menu Calque>Supprimer le calque.

Dupliquez de nouveau le calque Arriére-plan via le menu
Calque>Dupliquer le calgue. Double-cliguez sur la
vignette du nouveau calque créé et, grice a la boite de dialogue
qui apparait a I’écran, renommez-le Contraste, puis cliquez sur
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La sélection du ciel est toujours active. Vous allez la

rendre transparente dans le calque Contraste. Ajoutez tout
d’abord de la transparence au calque via le menu Calque>
Transparence>Ajouter un canal alpha. Notez que le nom du
calque n’est plus écrit en gras.
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Sélectionnez le menu Couleurs>Niveaux et passez en

affichage logarithmique. L’histogramme n’est pas suffi-
samment étendu. Déplacez le curseur noir jusqu’a 30 et le curseur
blanc jusqu’a 180. Eclairez les ombres en déplacant le curseur
gris jusqu’a 1,80 et validez.

[ —

Valider.

Effacez a présent le contenu de la sélection via le menu

Edition>Effacer. Vous n'avez plus besoin de la sélection
du ciel, elle ne ferait que vous géner lors des étapes suivantes.
Supprimez-la via le menu Sélection>Aucune.
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Pour un résultat plus satisfaisant, augmentez davantage

le contraste de I'image. Dupliquez le calque Contraste a
l'aide du raccourci clavier Maj + Ctrl + D. Double-cliquez sur la
vignette du nouveau calque créé et renommez-le Lumiére. Cliquez
sur Valider.
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Ajoutez un masque au calque Lumiére via le menu
Calque>Masque>Ajouter un masque de calque. Cochez

les options Copie du calque en niveaux de gris et Inverser le
masque. Cliquez sur le bouton Ajouter.

| 103 o Luren 154,611

Ajoutez un calque pour procéder au dernier réglage. Pour

cela, dupliquez le calque Lumiére via le menu Calque>
Dupliquer le calque. Renommez le nouveau calque créé Réglage
et cliquez sur Valider.
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Remplissez de blanc le calque Réglage via le menu

Edition>Remplir avec la couleur d’AP. Par défaut, Gimp
remplit le calque actif. Si le blanc et le noir n’étaient pas les cou-
leurs du premier plan et de l'arriére-plan, il serait possible de les
réinitialiser via le menu Outils>Couleurs par défaut.

16. Corriger un contre-jour
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Dans la boite de dialogue Calques, sélectionnez Lumiére

douce pour le paramétre Mode. Cochez la case Verrouiller
afin de conserver les pixels transparents lors du remplissage a
suivre.

[ G e e

Dans la boite de dialogue Calques, la vignette de gauche

correspond au calque et celle de droite au masque.
L’élément sur lequel vous travaillez présente un cadre blanc. Pour
travailler sur le calque et non sur le masque, vérifiez que le menu
Calque>Masque>Maodifier le masque de calque est désactivé.
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La statue est désormais beaucoup plus claire bien que le

ciel n'ait subi aucune modification. Pour affiner la
retouche, modifiez la luminosité de la statue en réglant le para-
métre Opacité du calque Réglage a 20.
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vne photo surexposée

La plupart des appareils photo numériques
récents permettent d'afficher un histogramme
au moment de la prise de vue afin de contréler
la luminosité de la scene. Un histogramme
deporté vers la droite caractérise une photo
surexposée ; lorsqu'il est décalé sur la gauche,
cela traduit un manque de lumiére. A I'impres-
sion, une image surexposée va apparaitre sans
profondeur dans les tons sombres ou, pire
encore, comme recouverte d'un voile lumineux.
S1 la surexposition est trop prononcée, les

pixels clairs seront « briilés » et tous les détails

\ Fichier initial : imagedepart17.jpg
Fichier final : imagearrivee17.jpg
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Atelier 17 ¥ _|
| Réalisation : 5 min
Qutils utilisés :

Niveaux
Courbes

perdus de maniere irrémédiable, & moins de

disposer d'un boitier délivrant les photos
brutes du capteur au format RAW. Ce dernier
dispose en effet d’'informations supplémen-
taires par rapport au format JPEG, et permet
de pouvoir modifier les réglages a posteriori.
Dans cet atelier, vous verrez qu'il est néan-
moins possible de rectifier certains légers
défauts d’exposition, de maniére a donner un

peu de profondeur a vos photos surexposées.
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart17.jpg. Sélectionnez
le menu Couleurs>Niveaux et, dans la boite de dialogue
Niveaux, cochez I'option Histogramme logarithmique.
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o Déplacez le curseur noir situé sous histogramme jusqu’a

la valeur 24. Assurez-vous que la case Apercu est bien
cochée afin de visualiser directement le résultat des modifica-
tions dans la fenétre d’image. La photo est désormais plus
sombre, il convient a présent de corriger la luminosité,
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e Cliquez sur le bouton Modifier ces paramétres comme
Courbes. La boite de dialogue Courbes apparait alors.
Vous constatez que la courbe comporte déja un point central de
coordonnées x : 132, y : 72. Ce point correspond & la modification
de la luminosité effectuée a I'étape précédente.
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9 Vous constatez alors que I"histogramme est décalé vers la
droite : 'image manque de détails dans les zones claires
et les zones sombres apparaissent voilées. La photo est |égére-
ment surexposée.
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o Déplacez le curseur gris situé sous I'histogramme jusqu’a

la valeur o,60. Le fait de modifier cette valeur permet
d’augmenter ou de réduire la luminosité des pixels médians.
Dans le cas présent, vous venez de diminuer la lumiére ambiante
de l'image.
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Cliquez sur le point x : 235, y : 222 et, sans relacher le

bouton de la souris, déplacez-le jusqu’aux coordonnées x :
235, y : 200. Cliquez sur Valider, L’écartement de la nouvelle
courbe par rapport & la droite d’origine est prolongé vers les
pixels clairs. Notez que ce réglage était impossible avec l"outil
Niveaux.




Trucages et photomontages

Réaliser vn dé+0umge

On appellg; communément détourage l'opéra-

tion qui consiste a délimiter le contour d'un
élément sur une image. Une fois le contour
détouré, il est facile, dans un logiciel comme
Gimp, d'isoler I'objet ou le personnage ainsi
défini du reste de la photo. Cette manipulation
est une technique de base gu'on retrouve
souvent comme étape préliminaire aux photo-
montages. Pour effectuer un détourage, Gimp
dispose d'outils spécialisés qui vous simplifient
la tache, comme l'outil Ciseaux intelligents et

Toutil automatique d'extraction de premier

Fichier initial : imagedepart18.pg
Fichier final : imagearrivee18.jpg

Atelier 18
P

Reéalisation : 30 min

Outils utilisés :
Chemins
Masque rapide
Pinceau

Canaux

plan. Pourtant, c¢'est l'outil Chemins qui
demeure le plus populaire, bien que plus géné-
raliste, car il donne des résultats incomparables
sur des formes relativement géomeétriques.
Vous pouvez également utiliser le masque

rapide qui offre davantage de précision pour les

éléments difficiles a détourer.
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@™y lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart18.jpg. Vous allez

: commencer par un détourage trés facile a réaliser. Activez
Poutil Zoom de la boite a outils et zoomez fortement sur le petit
feu situé sur laile avant de la voiture, cété conducteur.
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% Cliguez sur le coin supérieur droit du feu. Dans la boite de
dialogue Chemins, un nouveau chemin intitulé Sans nom

apparait automatiquement.
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, Vous venez de créer le premier chemin. Cliquez droit sur
" Iintitulé Sans nom dans la boite de dialogue Chemins et,
dans le menu contextuel qui apparait, sélectionnez Chemin vers
sélection.

18. Réaliser un

létourage
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% Sélectionnez ensuite Poutil Chemins de la boite & outils,
" également appelé Plume en raison de l'aspect de son
icdne. Cliquez sur Ponglet Chemins en bas a droite de la fenétre
d’image et assurez-vous que l'option Tracer est bien active pour
le paramétre Mode d’édition.
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W Ajoutez d’autres points au tracé en suivant le contour du
" phare. Le chemin se dessine au fur et & mesure. Pour le
fermer, cliguez a nouveau sur le premier point tout en maintenant
la touche Ctrl enfoncée.

[pew | oo viCorme e Masue de slecton (59,1 M)

Enregistrez la sélection via le menu Sélection>Enregistrer

“* dans un canal. La boite de dialogue Canaux affiche alors le
nouveau canal intitulé Copie de Masque de sélection. Double-
cliquez sur sa vignette, renommez-le Feu 1 et validez. Supprimez
la sélection précédente via le menu Sélection>Aucune.




Trucages et hotomontages

[Fon T

Grace a la boite de dialogue Navigation, positionnez-vous
a présent sur le phare avant gauche de la voiture.
Dézoomez si nécessaire et cliguez sur l'onglet Chemins. Le
premier chemin étant désormais inutile, cliquez droit sur son inti-
tulé et sélectionnez Supprimer le chemin dans le menu contextuel.

o Cliqguez en haut du phare au niveau du capot. Cliquez
ensuite sur un autre point du contour du phare situé sous
le capot. Ne reldchez pas le bouton de la souris et déplacez le
curseur dans la continuité du contour du phare pour faire appa-
raitre les tangentes de la courbe et leurs poignées.

sley | si3

Pour vous déplacer dans 'image et continuer votre tracé,

servez-vous des barres de navigation situées en bas de la
fenétre d’image. Une fois arrivé en bas du phare, vous devrez
sans doute ajouter un point intermédiaire pour mieux épouser la
courbe.
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Dessiner le contour de ce phare point par point est assez

fastidieux, vous allez donc utiliser des courbes a la place.
Zoomez a 250% environ sur le haut du phare. Activez loutil
Chemins, vérifiez que 'option Tracer est bien activée et que 'op-
tion Polygonal est décochée.
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Le bouton de la souris toujours enfoncé, tirez sur les poi-

gnées des tangentes pour modifier la courbe du chemin et
lui faire épouser la forme du phare. Pour zoomer, utilisez la boite
de dialogue Navigation et non l'outil Zoom qui annulerait votre
chemin au milieu du tracé.

08, 19,2 [ | |

Pour ajouter un point dans la courbe d’un chemin, sélec-

tionnez le mode d’édition Edition dans les options de
'outil Chemin. Cliquez ensuite a U'endroit ol vous souhaitez
ajouter un point sur la courbe.
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18. Réaliser un détourage
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Pour positionner correctement le point que vous venez de Cliquez sur l'une des poignées de la tangente. En la dépla-
créer, repassez en mode d’édition Tracer, cliquez sur le cant, vous modifiez la courbe du chemin mais d’un seul
point et déplacez-le de maniére a le faire coincider avec le contour c6té a la fois. Pour modifier les deux cotés de fagon symétrique,
du phare. appuyez sur la touche Maj et cliquez sur l'une des deux poignées.

Cliquez sur le dernier point de la courbe pour le sélec- Le deuxiéme chemin a été créé. Dans la boite de dialogue
tionner et continuer le chemin le long du contour du phare. Chemins, cliquez sur licone Chemin vers sélection.
En fin de parcours, pour fermer le chemin, cliquez sur le premier Enregistrez la sélection dans un canal via le menu Sélection>
point en maintenant la touche Ctrl enfoncée. Enregistrer dans un canal. Double-cliquez sur la vignette Copie de

Masque de sélection, renommez le canal Phare et validez.
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Effacez la sélection (voir étape 6) et le chemin du phare Zoomez maintenant sur la partie arriére de la carrosserie.
(voir étape 7). En procédant de la méme facon que pour le Effacez la sélection et le chemin précédents. Activez loutil

Chemins puis cliquez a l'intersection de la carrosserie et de la
bande grise sur le cdté de la voiture. Continuez le chemin en
suivant le contour de cette bande grise.

1 59

phare, créez un chemin autour du logo de la marque sur le capot.
Transformez le chemin en sélection, enregistrez-la dans un canal
et renommez ce dernier Logo.
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En arrivant en bas de la carrosserie, vous tombez sur un

angle. Pour I'épouser correctement avec la courbe, cliquez
sur 'une des deux poignées du dernier point créé. Tant que vous
n’appuyez pas sur la touche Maj, elles bougent individuellement,
ce qui vous permet de créer facilement un angle.
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Toujours avec 'outil Chemins, créez un chemin autour de
Pouie d’aération située a larriere de la carrosserie.
Transformez le chemin en sélection, enregistrez-la dans un canal
et renommez ce dernier Oufe arriére. Effacez ensuite la sélection

et le chemin.
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Transformez le chemin en sélection, enregistrez-la dans
un canal et renommez ce dernier Carrosserie. Effacez
ensuite la sélection et le chemin,
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Terminez le chemin et transformez-le en sélection.

Enregistrez cette derniére dans un canal que vous nom-
merez Carrosserie arriére. Effacez la sélection et le chemin
désormais inutiles.

gﬂﬂmmmmmmmmwn

Il est temps de procéder au grand détourage de la voiture :
la carrosserie avant, I'aile et la portiére. Procédez, comme
pour les chemins précédents, avec ["outil Chemins.
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Toujours a I'aide de I'outil Chemins, détourez le petit feu
situé & gauche de la plague d’immatriculation.
Transformez le chemin en sélection, enregistrez-la dans un canal
et renommez ce dernier Feu 2. Effacez la sélection et le chemin.
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Pour le dernier détourage, celui de la calandre, vous allez

changer d’outil. Cliquez sur l'icéne du masque rapide en
bas a gauche de la fenétre d’'image. L’image se couvre d’un voile
rouge (couleur par défaut). La boite de dialogue Canaux affiche
le canal temporaire Masque rapide.

s i [ i

Dessinez & la souris le contour de la calandre. Le voile

rouge disparait la ol vous appliquez l'outil Pinceau. Si
vous débordez de la calandre, vous pouvez corriger votre erreur
en dessinant en noir. Pour passer du noir au blanc, appuyez sur
la touche X de votre clavier.
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Les opérations de détourage sont terminées. Effacez la

derniére sélection via le menu Sélection>Aucune. Vous
allez a présent réaliser l'assemblage final. Pour cela, cliquez droit
sur le canal Carrosserie et choisissez Ajouter a la sélection, dans
le menu contextuel.

Sélectionnez ['outil Pinceau et, dans ses options, choi-

sissez une brosse de taille moyenne comme Circle (11).
Vérifiez que les couleurs par défaut sont bien le noir et le blanc
via le menu Outils>Couleurs par défaut. Passez le blanc en
premier plan via le menu Qutils>Echanger les couleurs.

Sélectionnez ensuite une brosse de plus grande taille et

remplissez 'intérieur de la zone que vous avez délimitée.
Pour récupérer votre sélection, cliquez de nouveau sur l'icéne du
masque rapide. Enregistrez la sélection dans un canal et
renommez ce dernier Calandre.
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Ajoutez également & la sélection le canal Carrosserie

arriére. Pour les autres canaux (Phare, etc.), choisissez
Soustraire de la sélection. Vous disposez a présent d’un détourage
complet de la carrosserie. Enregistrez-le via le menu Sélection>
Enregistrer dans un canal et renommez le canal Détourage.




Trucages et photomontages

Changer la covleyr

dv ciel

Réalisation : 15 min i
Outils utilisés :

Calques

Sélection contigué

Masque rapide

Crayon

I_D_é‘g’tadé; _ i

Lorsqu’on se léve le matin et qu'on regarde par
la fenétre, il est évidemment plus agréable de
contempler un beau ciel bleu qu'un ciel nuageux
et grisétre. Il en est souvent de méme quand on
regarde une photo. Malheureusement, les condi-
tions météorologiques ne sont pas toujours
optimales et, si le ciel est gris au moment de la
prise de vue, vous n'y pourrez rien... a moins de
le changer dans Gimp! Dans cet atelier, vous
allez ainsi apprendre & remplacer un ciel gris par
un beau ciel bleu dégagé. La technique décrite

peut d'ailleurs s'appliquer a d'autres cas de

Fichier initial : ihagedepart_19.ipg
Fichier final : imagearrivee19.jpg

figure : redonner de la couleur a un ciel désa-

turé en raison d'un zoom trop important, ou bien
changer artificiellement 'ambiance d'une photo

de jour en photo de nuit et inversement.
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19, Changer la couleur du ciel
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart19.jpg. Dupliquez le

calque en cliquant sur 'icdne Crée une copie de ce calque
et ajoute a l'image, située en bas de la boite de dialogue
Calques. On obtient le méme résultat via le menu Calques>
Dupliquer le calque.

(e | 112 v Corse e A sion (95,1 M)

Dans les options de loutil, cliquez sur l'icdne Ajouter a la

sélection courante pour le paramétre Mode. Chaque clic
effectué avec l'outil Sélection contigué s’ajoutera ainsi aux pré-
cédents pour définir une sélection de plus en plus grande.

T | oom o Cosn dn st (1235 M)
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Observez le contour. Activez ensuite loutil Zoom et

zoomez fortement sur une zone du ciel n'ayant pas été
incluse dans la sélection. Pour mieux vous repérer dans l'image,
affichez la boite de dialogue Navigation en cliquant sur son
onglet.

e | mfowtm-ﬂ-: 55,1 M)

Un calque nommé Copie de Arriére-plan est alors ajouté

en haut de la pile des calques. Activez 'outil Sélection
contigué de la boite a outils, plus couramment appelé Baguette
magique en raison de |"aspect de son icdne.
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Toujours dans les options de l'outil, assurez-vous que la

valeur du paramétre Seuil est bien 15 (valeur par défaut).
Un seuil assez faible, compris entre 10 et 15, est conseillé. Cliquez
ensuite sur le ciel. Une premiére sélection apparait. Elle n’est pas
parfaite mais les contours se dégagent déja.
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Choisissez de nouveau ['outil Sélection contigué et cliquez

sur une zone du ciel non sélectionnée. Grace au mode

Ajouter a la sélection courante, vous agrandissez ainsi la sélec-
tion précédente.
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Pour que l'image soit entigrement visible, dézoomez en

cliquant sur l'icdne Ajuste le ratio de zoom de la boite de
dialogue Navigation. La sélection a été correctement modifiée. Si
nécessaire, répétez les étapes 5 et 6 pour affiner la sélection du
ciel et améliorer son contour.
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La zone non sélectionnée de I'image est recouverte d’un

voile rouge (couleur par défaut du Masque rapide). Activez
Poutil Crayon et, dans ses options, choisissez une brosse de gros
diamétre, par exemple Circle (19). Spécifiez Normal pour le para-
métre Mode et désactivez les autres options.
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® Zoomez sur les points rouges encore présents dans le ciel

et utilisez l'outil Crayon pour les effacer. Vous pouvez 2
tout instant désactiver/activer le masque rapide en cliguant sur
son icdne de maniére & apprécier votre travail et contréler
qu’aucun point rouge ne subsiste dans le ciel.
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o Une fois satisfait du contour, il se peut néanmoins que des

zones non sélectionnées 4 Pintérieur du ciel soient encore
présentes. Pour les nettoyer, activez le masque rapide en cliquant
sur Uicéne située en bas a gauche de la fenétre d’image.

® Par défaut, la couleur de premier plan est le noir et celle

d’arriére-plan est le blanc. Dans le cas contraire, réta-
blissez-les via le menu Outils>Couleurs par défaut. Inversez
ensuite les couleurs avec le menu Outils>Echanger les couleurs
pour que la couleur de premier plan soit le blanc.
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@ Une fois le ciel correctement nettoyé, désactivez le

masque rapide et zoomez & I'endroit ol se termine la
route. Vous constatez alors qu’une partie de cette derniére est

sélectionnée alors qu’elle ne devrait pas ['étre.
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19. Changer la couleur du ciel
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Sélectionnez le menu Outils>Couleurs par défaut pour

que la couleur de premier plan soit de nouveau le noir.
Activez le masque rapide, assurez-vous que l'outil Crayon est
bien sélectionné et effacez la partie de la route comprise dans la
sélection.
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Dans la boite de dialogue qui apparait, cochez les options

Sélection et Inverser le masque. Cliquez sur le bouton
Ajouter. Le masque est alors ajouté au calque. Sur la vignette du
masque, le ciel est rempli de noir (transparent) tandis que le reste
de l'image est blanc (opaque).
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Activez l'outil Dégradé de la boite a outils et dans ses
options, vérifiez que Normal est bien spécifié pour le para-
métre Mode et que le paramétre Forme est bien réglé sur Linéaire.

Désactivez le masque rapide et dézoomez pour visualiser

I'image dans son intégralité. Créez ensuite un masque de
calgue via le menu Calque>Masque>Ajouter un masque de
calque.
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Activez le calque Arriére-plan en cliquant sur sa vignette.

Dans la boite a outils, cliquez ensuite sur la couleur de
premier plan, sélectionnez un bleu ciel profond dans la palette de
couleurs et validez. Cliquez ensuite sur la couleur d’arriére-plan,
sélectionnez un gris clair et validez.
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Effacez la sélection via le menu Sélection>Aucune. Pour
appliguer le dégradé au ciel, cliquez en haut de I'image et,
tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, déplacez le
curseur jusqu’au niveau des arbres. Appuyez simultanément sur

la touche Ctrl pour obtenir un dégradé parfaitement vertical.
0




Trucages et photomontages

Supprimer

vn Elément indésirable

La plupart du temps, vous attendez le moment
opportun pour prendre vos photos. Quand vous
photographiez un monument touristique par
exemple, vous veillez a ce que personne ne soit
visible dans le champ de vision de votre appa-
reil photo. Mais si ce monument est trés
fréquenté, il peut s'avérer difficile de réussir un
tel cliché. Il faut souvent beaucoup de patience
ou juste un peu de chance pour qu'arrive enfin
le moment espéré. Mais parfois, ce miracle ne
se produit pas et vous vous résignez alors &

prendre la photo telle quelle. C’est alors que

Fichier initial : imagedepart2o.jpg
Fichier final : i'magearrivgezp_;ipg_ i

Réalisation : 15 min

Outils utilisas :
- Zoom
Clonage

Gimp entre en scéne, puisqu'il vous permet de

supprimer les éléments non souhaités du
cliche, comme vous I'explique cet atelier. La
technique employée ici n’est pas bien compli-
quée, mais sur certaines zones délicates de
I'image, il vous faudra quand méme un peu de
doigté...
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rimer un élément indési
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart2o.jpg. Ici, la photo

comporte guatre éléments indésirables : un personnage
bien visible, deux autres dans 'ombre qgu'on distingue a peine et
un dernier dans ’herbe.
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Activez ensuite ["outil Clonage, également appelé Tampon

en raison de I'aspect de son icne. Dans les options de
l'outil, conservez le mode Normal par défaut ainsi que la brosse
Circle (11). Cochez loption Image pour le paramétre Source et
sélectionnez Aligné pour le paramétre Alignement.
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Placez ensuite le curseur sur la main du personnage,

cliquez dessus et, tout en maintenant le bouton de la
souris enfoncé, remontez le long du bras. Ce dernier disparait
progressivement. Poursuivez la retouche en changeant réguliére-
ment la source du clonage (voir étape 4).

Pour améliorer ce cliché, vous allez faire disparaitre le per-

sonnage en chemisette rose. Sélectionnez tout d’abord
outil Zoom de la boite a outils et cliquez sur le personnage de
maniére a afficher en grand,

101,580 | swa¥d

Placez le curseur de la souris sur une zone du ciel située

a hauteur de la main du personnage, comme indiqué.
Appuyez sur la touche Ctrl et cliquez dans l'image a U'endroit
choisi. Relachez le bouton de la souris, la source du clonage est
sélectionnée.
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Au niveau des pieds du personnage, zoomez fortement et

changez trés souvent de source pour éviter les répétitions.
Sélectionnez également une brosse plus petite pour fignoler les
détails. Procédez de la méme maniére pour supprimer les autres
personnages si vous le souhaitez.
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Trucages et photomontages

Changer la covleyr

9 s
dvn élément

Vous venez d’acheter une voiture mais, apres
réflexion, vous auriez peut-étre preféré une
autre couleur. Malheureusement, repeindre
directement la carrosserie risque de vous
couter fort cher, d'autant qu’il n'est méme pas
certain que le résultat final vous plaise vrai-
ment! Gimp peut vous aider, en vous
permettant de changer virtuellement la couleur
de votre carrosserie. Il s’agit d'un trucage trés
simple a réaliser, mais qui suppose néanmoins
une opération préalable : le détourage de la

zone a colorer, de maniére a ne pas affecter

Fichier initial : imagedepart21.xcf
Fichier final : imagearrivee21.jpg

(68

Atelier 21

Réalisation : 5 min
Outils utilisés ;
Calques

Mode de calque
Masque de calque

toute la photo. Une fois ce détourage effectué

(voir atelier 18), il suffit d'utiliser la puissance
des calques de Gimp pour obtenir un résultat
trés probant. Ensuite, il ne vous restera plus
qu'a decider si vous souhaitez réellement

repeindre votre véhicule ou non...
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21. Changer la couleur d’un élément
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart21.xcf. Le fichier

contient déja un canal nommé Détourage; il s'agit du
détourage réalisé a l'atelier 18 que nous allons utiliser ici pour
changer la couleur de la carrosserie. Affichez la boite de dialogue
Canaux en cliquant sur son onglet.
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Créez un nouveau calque via le menu Calque>Nouveau

calque. Dans la boite de dialogue qui s’ouvre, renommez-
le Coloration et cochez Couleur de premier plan pour le paramétre
Type de remplissage de calque. Cliquez ensuite sur Valider pour
confirmer.
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Pour que la coloration ne s’applique gu’a la zone détourée,

créez un masque via le menu Calque>Masque>Ajouter un
masque de calque. Dans la boite de dialogue qui apparait, cochez
Poption Canal et sélectionnez le canal Détourage dans la liste
déroulante. N'activez pas l'option Inverser le masque.

e | oS neen G301

Dans la boite a outils, cliquez sur le carré noir représen-

tant la couleur de premier plan par défaut. Dans la fenétre
qui apparait, modifiez-la en spécifiant les valeurs suivantes pour
les composantes de couleur : R = 189, V = 152 et B = 57. Cliquez
ensuite sur Valider.
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Affichez maintenant la boite de dialogue Calques en cli-

quant sur son onglet. Le calque Coloration a bien été créé
et a automatiquement été ajouté en haut de la pile des calques.
Sélectionnez Couleur dans la liste déroulante Mode.

La carrosserie a maintenant changé de couleur. Vous
pouvez essayer d’autres coloris en modifiant la couleur de
remplissage du calque Coloration.




Trucages et photomontages

Réaliser
une caricatyre

Atelier 22 :
il

Réalisation': 20 min

Outils utilisés :
Perspective
Correcteur
Filtre Courber

Filtre Déformation
I_interactive

Vous souhaitez vous initier a 1'art de la carica-
ture ? Rien de plus simple avec Gimp ! A partir
du portrait d'un ami, d'une célébrité, ou bien
de vous-méme, vous allez pouvoir exercer vos
talents. Mais les outils de déformation de Gimp
ne sont pas toujours adaptés a la caricature : il
faut deformer mais aussi préserver les lignes

générales du visage.

Fichier initial : imagedepart22.jpg
Fichier final : imagearrivee22.jpg
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Dans cet atelier, vous apprendrez tout d’abord
a vous familiariser avec le filtre Courber. Vous
constaterez que son utilisation n'est pas trés
compliquée, mais qu'un travail manuel de
retouche est ensuite nécessaire pour supprimer
les éventuels défauts et rendre invisibles les
modifications. Puis vous manipulerez le filtre
Déformation interactive, outil idéal pour la cari-
cature a condition de savoir le paramétrer et de

l'utiliser avec doigté.
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22, Réaliser une caricature
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart22.jpg. Vous allez
commencer par une déformation globale de la photo. Dans
la boite de dialogue Navigation, cliquez sur 'icéne Zoom arriére
jusqu’a ce que l'image soit moitié plus petite que le canevas de

travail.

formation et la boite de dialogue Perspective (déplacez-la
si elle vous géne). Le cadre de I'image est a présent délimité par
des pointillés jaunes et noirs. Aprés transformation, le portrait
devra toujours se situer a l'intérieur de ce cadre.

e s Mt .7

Sélectionnez loutil Zoom et zoomez fortement sur la

bouche du personnage. Cliquez ensuite sur [outil
Sélection a main levée de la boite a outils pour 'activer. Dans ses
options, cochez l'option Adoucir les bords et conservez la valeur
10 pour le paramétre Rayon.
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Cliquez ensuite sur l'outil Perspective de la boite a outils

pour l'activer. Dans les options de [outil, assurez-vous
que Poption Normal (en avant) est bien cochée pour le paramétre
Direction. Sélectionnez Rogner dans la liste déroulante Rognage
et Image pour le paramétre Apercu.

L N Y N

EERANDIR>PTLO

croEBY--0 R, 0

cou juste au-dessus des pointillés. Cliquez ensuite sur les
poignées supérieures afin d’allonger et d’élargir la téte, puis sur
le bouton Transformer. Notez qu’avec 'option Rogner, la trans-
formation a été rognée dans le cadre de l'image.
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Tracez a la souris, en procédant par clics successifs, une
sélection assez large autour des lévres. Pour terminer le
tracé de la sélection, cliguez a nouveau sur le premier point.
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o Ouvrez le filtre Courber via le menu Filtres>Distorsions>

Courber. Conservez les options par défaut : Rotation = o,
Adoucissement et Lissage. Cochez l'option Apercu automatique
de maniére a visualiser en temps réel vos modifications.

Cochez l'option Inférieure du paramétre Courbe pour la

limite afin d’activer la courbe inférieure. Une nouvelle
courbe apparait. Cliquez en son milieu et déplacez-la cette fois
d’une demi-case vers le haut. La partie basse de la bouche s’est
rapprochée du centre. Cliquez sur le bouton Valider,

@ Appliquez une seconde fois le filtre Courber tel que para-
métré & I'étape précédente en sélectionnant le menu
Filtres>Répéter « Courber ».

L’option Supérieure du paramétre Courbe pour la limite

étant cochée, cliquez au milieu de la courbe et, sans rela-
cher le bouton de la souris, déplacez le curseur vers le bas d’une
demi-case. Puis relachez le bouton. Dans l'apergu, la partie cen-
trale de la bouche est désormais plus basse.

I'n & & ol

@ Relancez le filtre Courber via le menu Filtres>Réafficher

« Courber». Spécifiez la valeur 90 pour le paramétre
Rotation. Conservez les autres options et cliquez sur le bouton
Lancer 'apergu. Les courbes ont pivoté de 90° ce qui a rapproché
les bords de la bouche. Validez.
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@ Suite @ la transformation effectuée 3 l'aide du filtre

Courber, la sélection obtenue 3 'étape 6 est désormais
flottante. Elle apparait dans la boite de dialogue Calques. Ancrez-

la dans le calque Arriére-plan via le menu Calgue>Ancrer le
calque.
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22, Réaliser une carica
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Aprés application du filtre, des raccords sont a effectuer

autour de la bouche. Sélectionnez 'outil Correcteur et,
dans ses options, spécifiez Couleur pour le paramétre Mode.
Sélectionnez la brosse Circle (17) et assurez-vous que le para-
métre Alignement est réglé sur Aucun.

Nettoyez ainsi tout le contour de la bouche. Changez de

point de référence autant de fois que nécessaire pour
obtenir un résultat satisfaisant et naturel. Passez plusieurs fois
la brosse sur le défaut & supprimer s'il ne disparait pas du
premier coup.
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La transformation suivante consiste a réduire les yeux du

personnage. Réglez les paramétres du filtre Déformation
interactive comme suit : Mode de déformation = Réduire, Rayon
de déformation = 100 et Intensité de déformation = 0,10. Assurez-
vous par ailleurs que 'option Bilinéaire est bien cochée.
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@ Vous allez tout d’abord nettoyer les défauts visibles sous
la |évre inférieure. Appuyez sur la touche Ctrl et cliquez sur
la zone située sous le raccord a effectuer afin de l'enregistrer
comme zone de référence pour la correction. Passez la brosse sur
les défauts jusqu'a ce qu’ils disparaissent.
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Vous allez a présent utiliser un filtre plus ludigue.

Sélectionnez le menu Filtres>Distorsions>Déformation
interactive. La boite de dialogue du filtre apparat alors a ’écran.
Cliquez sur ses bords pour I'agrandir de maniére a ce que I'apercu
soit le plus grand possible.
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Dans l’apergu, cliquez au centre de l'ceil gauche et, sans

relacher le bouton de la souris, déplacez le curseur vers le
haut jusqu’au sourcil. Si la déformation obtenue est trop impor-
tante, cliguez sur le bouton Réinitialiser et recommencez.
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@ Procédez de la m&me maniére pour I'eeil droit du person-
nage.
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Vous allez & présent effectuer une diminution globale de
la taille du visage. Pour cela, relancez le filtre de défor-

mation interactive via le menu Filtres>Réafficher « Déformation
interactive »,
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tenant le bouton de la souris enfoncé, remontez de
quelques pixels vers le haut, jusqu’au milieu du nez environ.
Procédez avec délicatesse; si la déformation obtenue est trop
importante, cliquez sur le bouton Réinitialiser et recommencez.
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@ Quand vous utilisez le filtre Déformation interactive, il est

recommandé de procéder étape par étape pour ne pas
devoir tout recommencer suite a4 une erreur de manipulation.
Cliquez sur le bouton Valider pour enregistrer cette premiére défor-

mation interactive. Dézoomez pour apprécier le résultat obtenu.
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@

@ Réglez les paramétres du filtre comme suit : Mode de

déformation = Réduire, Rayon de déformation = 250 et
Intensité de déformation = o,10. L'option Bilinéaire doit &tre
cochée,
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@ Cliquez sur le bouton Valider puis relancez le filtre via

le menu Filtres>Réafficher « Déformation interactive ».
Paramétrez le filtre comme suit : Mode de déformation = Agrandir,
Rayon de déformation = 110 et Intensité de déformation = 0,10.
L’option Bilinéaire doit &tre cochée.
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| Mode de déformation
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@ Vous allez a présent élargir le nez et accentuer les pom-

mettes du personnage. Dans l'apergu, cliquez au centre de
la joue gauche et, sans relacher le bouton de la souris, remontez
de quelques pixels vers le haut,
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Relancez le filtre via le menu Filtres>Réafficher

« Déformation interactive » (ou le raccourci Maj + Ctrl + F).
Paramétrez-le comme suit : Mode de déformation = Tourbillon
sens horaire, Rayon de déformation = 30 et Intensité de défor-
mation = 0,20. L'option Bilinéaire doit &tre décochée.
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Changez le mode de déformation en Tourbillon sens anti-

horaire. Augmentez le désordre des cheveux par clics
successifs, sans exagération, comme dans I'étape précédente.
Cliguez enfin sur le bouton Valider.
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22. Réaliser une caricature
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Procédez comme dans 'étape précédente pour la joue
droite et le nez. Une fois satisfait de vos modifications,
cliquez sur le bouton Valider,
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Dans Papergu, cliquez sur les cheveux situés sur la tempe

droite du personnage et, sans relacher le bouton de la
souris, déplacez trés |égérement le curseur pour y appliquer un
mouvement de tourbillon. Cliquez en différents endroits pour
donner un effet de cheveux en bataille.
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Pour utiliser efficacement le filtre Déforma-
tion interactive, préférez des intensités de
déformation faibles afin de mieux contréler
vos modifications, et jouez sur le rayon de
déformation pour toucher des zones plus ou

moins grandes.




Trucages et photomontages

Déformer

Peut-étre vous étes-vous déja amusé a vous
observer dans un miroir déformant, attraction
trés populaire dans les fétes foraines. La défor-
mation obtenue est souvent trés déroutante,
les différentes parties de votre corps étant com-
primées ou allongées selon la forme convexe ou
concave du miroir. Reproduire un tel effet
visuel avec Gimp est trés simple, comme va
vous le prouver cet atelier. Ce logiciel dispose
en effet du filtre Déplacer selon une carte, qui
déplace les pixels de l'image d’origine selon

une valeur déterminée par une autre image en

Fichier initial : imagedepart23.jpg
Fichier final : imagearrivee23.jpg
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 Outils utilisés :

vn opjet e

~ Dégradé
~ Filtre Déplacer
I_sEl'on‘ une carte

niveaux de gris, dite carte de déformation. La

principale difficulté consiste a maitriser la carte

faisant office de miroir virtuel afin d'obtenir la

déformation souhaitée.
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Déformer un ohjet

Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart23.jpg. Vous allez
jouer sur les dimensions verticales de la girafe.
Sélectionnez le menu Image>Guides>Nouveau guide (en pour-
centage), conservez les paramétres par défaut puis validez. Vous
venez ainsi de placer un guide horizontal au milieu de I'image.
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Cliquez sur 'outil Dégradé de la boite & outils pour l'ac-

tiver. Les couleurs a utiliser sont le noir et blanc, soit les
couleurs spécifiées par défaut dans les options de loutil.
Conservez Linéaire pour le paramétre Forme et sélectionnez Onde
triangulaire pour le paramétre Répétition.
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o Sélectionnez le menu Calque>Pile>Descendre le calque

pour placer le calque Déformation sous le calque Arriére-
plan. Activez ce dernier en cliguant sur sa vignette dans la boite
de dialogue Calques. Lancez ensuite le filtre de déformation via
le menu Filtres>Carte>Déplacer selon une carte.
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o Créez un nouveau calque via le menu Calque>Nouveau

calque et renommez-le Déformation. Le type de remplis-
sage du calque est sans importance, vous pouvez donc conserver
'option sélectionnée par défaut et valider.
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Cliguez en haut de I'image et, sans relacher le bouton de

la souris, cliquez ensuite au milieu de l'image sur le guide
horizontal. Pour que le dégradé soit bien vertical, appuyez simul-
tanément sur la touche Ctrl. Le calque Déformation est désormais
rempli par ce dégradé.
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Annulez le déplacement horizontal en décochant le para-
metre Déplacement X. Saisissez la valeur 200 pour
Déplacement Y et changez la carte de déplacement en sélection-
nant le calque Déformation dans la liste déroulante. Cochez

Poption Etaler et validez.
(77}




Trucages et photomontages

Donner vn eflet

de vitesse

Lorsque vous photographiez un sujet en mou-
vement, il faudrait dans l'idéal que votre
appareil soit aussi en mouvement et a la méme
vitesse, pour que l'effet soit correctement res-
titué. Dans ces conditions, le sujet apparait
alors bien net, I'arriére-plan subissant tout le
flou di au bougé, ce qui permet de retranscrire
l'aspect dynamique de la scéne. Mais, dans la
pratique, c’est quasiment impossible a réaliser
sans materiel professionnel. Heureusement,
Gimp vient encore & votre rescousse grace a

son filtre de flou cinétique, capable de repro-

Fichier initial : imagedepart24.xcf
Fichier final : imagearrivee24.jpg
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Atelier 24

Réalisation : 5 min

Outils utilisés ;
Calque

Filtre Flou cinétique
Déplacement

duire 'effet d'un mouvement. Mais pour flouter

uniquement l'arriére-plan, il convient d'avoir
prealablement isolé le sujet du fond au moyen

d'un détourage minutieux (voir atelier 18), pour

que le premier plan ne subisse pas les effets du
filtre.
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o Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart24.xcf via le raccourci
clavier Ctrl + O. Dans ce fichier, le motard et son ombre
ont été détourés au préalable (voir atelier 18) et sont sélec-
tionnés.
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Effacez le contenu de la sélection active via le menu
Edition>Effacer puis supprimez-la via le menu Sélection>
Aucune.

o Le filtre a décalé vers la gauche tous les pixels du calgue
Copie de Arriére-plan. Il convient a présent de réajuster la
position du motard. Pour cela, cliquez sur 'outil Déplacement de
la boite a outils pour l'activer.

. Donner un effet de vitesse

e Dupliquez le calque Arriére-plan via le menu Calque>
Dupliquer le calque, puis ajoutez de la transparence a la
copie via le menu Calque>Transparence>Ajouter un canal alpha.

Lancez le filtre permettant d’obtenir un effet de vitesse via

le menu Filtres>Flou>Flou cinétique. Dans la boite de dia-
logue qui apparait, conservez I'option Linéaire cochée par défaut,
spécifiez la valeur 100 pour le paramétre Longueur et o pour le
paramétre Angle. Cliquez sur le bouton Valider.

Cliquez ensuite sur le motard et déplacez-le de -48 pixels

vers la gauche en vous aidant de l'indication visible en bas
de la fenétre d’image. Enfin, pour fusionner les deux calques,
sélectionnez le menu Image>Aplatir l'image.




Trucages et photomontages Atelier 25 _l

Réalisation : 15 min
Outils utilisés :
rd X
R l v + . Clonage en perspective
ea 'éer U” U ” ' ”g Quuvrir en tant que calques
Perspective
Copier-coller une nouvelle

brosse
L

Faites-vous partie de ces propriétaires de voi- allez en effet apprendre a décorer une portiére,
tures adeptes du tuning, qui personnalisent leur tout en respectant ses lignes de perspective
véhicule a coups de peinture et d’accessoires, pour que le montage demeure invisible. A cette
par souci d'esthétisme ou de performance ? Si tel occasion, vous manipulerez les outils
est le cas, il serait sans doute plus sage de pré- Perspective et Clonage en perspective.

visualiser votre projet sur ordinateur avant de
vous lancer téte baissée dans cette aventure.
Cest la qu’intervient Gimp, puisqu'il vous
permet de réaliser le tuning de vos réves sans

débourser un centime! Dans cet atelier, vous

Fichiers initiaux : imagedepart2s.jpg

[-love-2CV.png
: etoile.png

Fichier final : imagearrivee2s.jpg
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart2s.jpg via le menu

Fichier>Quvrir. Dans la boite a outils, activez [loutil
Clonage en perspective en cliquant dessus.
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Cliquez sur la poignée supérieure gauche et, sans relacher

le bouton de la souris, placez-la sur le coin supérieur
gauche de la portiére du conducteur. Déplacez également les
autres poignées afin d’épouser le contour de la portiére. Zoomez
si nécessaire grace a la boite de dialogue Navigation.

.13 vl (54,74

Vous allez maintenant cloner cette fleur dans le coin infé-

rieur gauche de la portiére avant. Pour cela, cliquez sur
cette zone et, tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé,
déplacez le curseur jusqu'a ce que la fleur clonée apparaisse
entiérement.

Dans les options de loutil, assurez-vous que loption

Modifie le plan de perspective est bien cochée, puis
cliquez sur l'image. Les poignées du plan de perspective appa-
raissent aux quatre coins de la photo.

Dans les options de l'outil, cochez a présent l'option

Clonage en perspective. Définissez la source du clonage
en appuyant sur la touche Ctrl et en cliguant sous la fleur située
en bas a gauche de la portiére arriére.
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Vous allez maintenant ajouter un autocollant sur la por-
tiére du conducteur. Sélectionnez le menu Fichier>Ouvrir
en tant que calques et importez le fichier I-love-2CV.png.

o
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Cliquez ensuite sur 'outil Déplacement de la boite a outils

pour 'activer. Dans les options de l'outil, cochez Déplacer
le calque actif, puis cliquez sur le calque importé 3 I’étape pré-
cédente. Déplacez-le au centre de la portiére avant.
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o Cliquez sur le logo | love 2CV. La hoite de dialogue

Perspective apparait alors a I’écran. Déplacez-la si néces-
saire afin qu'elle ne masque pas les quatre poignées de
manipulation de la perspective.
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Pour terminer la personnalisation de la voiture, vous allez

ajouter différents éléments sur les portiéres. Sélectionnez
le menu Fichier>0uvrir en tant que calques et importez le fichier
etoile.png.
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o Activez l'outil Perspective de la boite & outils et paramé-
trez-le comme suit : Direction = Normal (en avant),
Rognage = Ajuster et Apercu = Image + grille.

Comme pour loutil Clonage en perspective utilisé &

I'étape 3, déplacez les poignées de maniére a ce que le
plan de perspective coincide avec le contour de la portiére du
conducteur. Quand le résultat vous satisfait, cliquez sur le bouton
Transformer pour le valider.

@..

L etoke oG (56,2 Me)

Répétez les étapes 7 a 10 de maniére & déformer I'étoile
précédemment importée. Elle doit s’adapter  la perspec-

tive de la portiére du conducteur.
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25, Réaliser un tunin
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Allez ensuite dans le menu Sélection>Tout pour sélec-

tionner tout le contenu du calque etoile.png. Sélectionnez
alors le menu Edition>Copier puis Edition>Coller comme>
Nouvelle brosse pour copier la sélection en tant que nouvelle
brosse de Gimp.
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Sélectionnez le menu Calque>Supprimer le calque afin de
supprimer le calque etoile.png devenu inutile. Supprimez
également la sélection via le menu Sélection>Aucune.
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@ Cliquez en bas a droite de la portiére du conducteur. Une
étoile est alors automatiquement ajoutée. Déplacez le
curseur Etirer ou rétrécir jusqu’a la valeur 0,10 afin de réduire la
taille de la brosse, et cliquez en haut de la portiére pour ajouter
deux autres étoiles, plus petites cette fois.

chrOmMBY- 0P, DF

Dans la boite de dialogue qui apparait, saisissez Etoile

dans les champs Nom de la brosse et Nom de fichier.
Spécifiez la valeur 200 pour le paramétre Espacement, qui cor-
respond a I'espacement entre deux brosses successives. Cliquez
sur le bouton Valider pour créer la brosse.

Activez le calque Arriére-plan en cliguant sur sa vignette.

Sélectionnez ensuite l'outil Crayon. Dans les options de
'outil, vous constatez que la nouvelle brosse Etoile est active,
mais qu’elle est trop grande. Réduisez sa taille en déplacant le
curseur Etirer ou rétrécir jusqu’a la valeur o,19.

T A

Cochez enfin loption Appliquer fluctuation et spécifiez la

valeur 1 pour le paramétre Quantité. Placez le curseur de
la souris au milieu de la portiére arriére et déplacez-le du haut
vers le bas en passant entre les deux fleurs. L’espacement de 200
« rythme » l'apparition des étoiles.
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Trucages et photomontages

Atelier 26

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :

Créer vn efbet miroir Bt

La symétrie parfaite n’est pas chose trés natu-
relle. Nous la constatons dans le reflet d'un lac
ou d'un miroir, mais savez-vous que Gimp peut
aussi creer deux images totalement symé-
triques ? Cet atelier va vous expliquer comment
procéder, en choisissant une symétrie horizon-
tale ou verticale, de gauche & droite ou de
droite & gauche. Pour cela, vous utiliserez les
outils Retourner et Sélection rectangulaire, un
masque de calque et le tour sera joué ! Grace a

cette technique, vous pourrez combler des

Fichier initial : imagedepart26.jpg
Fichier final : imagearrivee26.jpg

Sélection rectangulaire
Masque de calque

L

zones un peu vides d'une image, masquer un
élement indésirable ou encore créer des
trompe-l'ceil trés réalistes. Selon la photo de
départ, il se peut en effet que cet effet miroir
demeure invisible par I'eeil si le trucage est

bien réalisé.
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26. Créer un effet miroir

-“n.'.v;b =
[ | mam vicrioue e e ca ol e Troge

Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart26.jpg a l'aide du
raccourci clavier Ctrl + O. Sélectionnez ensuite le menu
Calque>Dupliquer le calque.
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Activez Poutil de Retournement de la boite & outils puis,
dans ses options, cliquez sur Uicéne Calque pour le para-
metre Affecte et cochez l'option Horizontal pour Type de
retournement. Cliquez ensuite sur I'image. Le calque Copie de
Arriére-plan a été modifié symétriquement selon un axe vertical.
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Sélectionnez le menu Calque>Masque>Ajouter un

masque de calque et, dans la boite de dialogue qui appa-
rait, cochez 'option Sélection pour le paramétre Initialiser le
masque de calque a, puis cliquez sur le bouton Ajouter.

chbmMBY--S®, 0

e Le calque Copie de Arriére-plan apparait en haut de la pile
des calques. Sélectionnez le menu Image>Guides>
Nouveau guide (en pourcentage) puis, dans la boite de dialogue
qui s'ouvre, spécifiez Vertical pour le paramétre Direction,
conservez la valeur 50 pour Position (en %) et validez.

Dézoomez afin de visualiser I'image et son canevas.

Choisissez l'outil Sélection rectangulaire de la boite
outils, cliguez en haut a gauche de I'image et, sans relacher le
bouton de la souris, tracez une sélection qui englobe toute la
moitié gauche de I'image jusqu’au guide vertical.

el

e | = L

Le masque de calque cache la partie droite du calque
Arriére-plan, Pimage est désormais parfaitement symé-
trique. Le cdté droit de 'image est reflété a gauche. Pour inverser
la symétrie, annulez la sélection via le menu Sélection>Aucune

et allez dans le menu Couleurs>Inverser.
{&




photomontages

Créer vn fondy

entre deyx images

Avez-vous déja essayé de fusionner deux
photos prises a deux endroits totalement diffé-
rents? Si vous procédez avec minutie, vous
pouvez obtenir un résultat trés probant, une
image qui semble tout aussi réelle que celles de
depart. Dans cet atelier, vous allez ainsi partir
de deux photos de paysage, 1'une d'une colline

du Québec, l'autre de champs du Guatemala,

Fichiers initiaux :imagedepart27_1.jpg
, imagedepart27_2.jpg
" Fichier ﬁna_l : imagearrivee27.jpg

]

Atelier 27

- o
Réalisation : 15 min

Outils utilisés :
Déplacement

Guide

Masque de calque

Dégradé

pour aboutir & une nouvelle image crédible que

pourriez tres bien rencontrer lors de vos
voyages. La méthode employée ici consiste a
déplacer les calques des deux photos via 1'outil
Déplacement, puis a parfaire la transition gréace
a un masque de calque. A noter que cette tech-
nique de fondu peut étre également utilisée

pour d'autres types de photomontages.
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Créer un fondu entre deux images
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart27_1.jpg via le rac- Ouvrez ensuite l'imagedepart27_2.jpg via le menu

courci clavier Ctrl + O. Réduisez la fenétre d’image si Fichier>Ouvrir en tant que calques. Le calque
nécessaire et zoomez sur 'image grace 3 la boite de dialogue Imagedepart27_2.jpg est alors automatiguement ajouté en haut
Navigation pour la visualiser dans son intégralité. de la pile des calques.

ngg‘q—-—nﬁnm-—r

o Cliquez sur l'outil Déplacement de la boite & outils pour
Cactiver. Assurez-vous que loption Calque est bien

boite de dialogue Calques, réglez le curseur du paramétre

Opacité a la valeur 50 %. En réduisant ainsi Popacité du calque activée pour le paramétre Déplacement. Vous indiquez ainsi a
de moitié, on ajoute de la transparence a I'image et le contenu Gimp que vous souhaitez déplacer un calque (et non une sélec-
du calque Arriére-plan est désormais visible. tion, par exemple).
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Cliquez sur I'image et, tout en maintenant le bouton de la Les zones de verdure des deux images coincident désor-

souris enfoncé, déplacez le curseur vers le haut de mais @ peu prés. Il convient 4 présent de parfaire la
maniére a déplacer verticalement le calque Imagedepart27_2.jpg. jonction entre les deux images. Pour cela, positionnez le curseur
Aidez-vous des indications qui s’affichent en bas de la fenétre de la souris sur la régle horizontale située sous la barre de
d'image pour remonter le calque de 430 pixels. menus.
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Trucages et hotomontages
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Cliquez dans la régle horizontale et, tout en maintenant le o Procédez de la méme maniére pour placer un autre guide
bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur sur horizontal sous les petites maisons du calque

limage de maniére a ajouter un guide horizontal juste au-dessus Imagedepart27_2.jpg.
du gros rocher du calque Arriére-plan.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez droit sur la @ La boite de dialogue Ajouter un masque de calque s’af-
vignette du calque Imagedepart27_2.jpg. Dans le menu fiche alors & I’écran. Conservez l'option Blanc (opacité
contextuel qui apparait alors, sélectionnez Ajouter un masque de compléte) activée par défaut pour le paramétre Initialiser le
calgue. masque de calque &, et cliquez sur le bouton Ajouter.

@ Effectuez & présent un clic droit sur la vignette du masque Le masque s'affiche en blanc dans la fenétre d’image,
ajouté précédemment et, dans le menu contextuel qui vous pourrez ainsi travailler plus facilement dessus. Dans
apparait, sélectionnez Afficher le masque de calque. la boite a outils, vérifiez que les couleurs de premier plan et d’ar-

riére-plan sont celles par défaut. Dans le cas contraire,
réinitialisez-les via le menu Outils>Couleurs par défaut.
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Cliquez ensuite sur Poutil Dégradé de la boite  outils pour

l’activer et paramétrez-le comme suit : Mode = Normal,
Opacité = 100, Décalage = PP vers AP (RVB), Décalage = o, Forme
= Linéaire et Répétition = Aucun.

filsl, - =
-l =m0 [ | o Imagpcpert?? 2.9 (9,7 M)

@ Le dégradé du noir vers blanc apparaft alors dans la zone

précédemment définie. Effectuez un clic droit sur la
vignette du masque de calque pour faire apparaitre le menu
contextuel et cliquez sur I'entrée Afficher le masque de calque
pour la décocher,

@ Pour fusionner les deux calques, sélectionnez le menu
Image>Aplatir limage. Aprés cette opération, la boite de
dialogue Calques n’affiche qu’un seul calque nomma Arriére-plan.

oo
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@ Placez le curseur au niveau du guide horizontal inférieur

et, sans relacher le bouton de la souris, tracez un trait jus-
qu’au guide supérieur. Appuyez simultanément sur la touche Ctrl
si vous souhaitez contraindre le déplacement du curseur et tracer
un trait bien vertical.

Assurez-vous que le calque Imagedepart27 2.jpg est

sélectionné dans la boite de dialogue Calques et réglez
son opacité a 100%. La fenétre d’image affiche désormais le
résultat final du montage. Comme vous pouvez le constater, le
fondu progressif est plutét réussi.

B notre suggestion)

Pour créer un fondu au montage parfaite-
ment invisible, limportant évidemment est
de bien choisir la zone de transition entre les
deux images : en particulier, la luminosité et
les couleurs des deux photos doivent &tre suf-
fisamment proches pour garantir un effet
réussi. A fortiori, le fondu sera totalement raté
si un objet ou un personnage se trouve coupé
au niveau du chevauchement. Dans ce cas,
vous devrez isoler I'élément tronqué, puis le
positionner au-dessus des deux images.

[89




Trucages et photomontages

Vieillir vne photo

Les photos anciennes ont un charme indé-
niable conféré par leurs tons sépia. Bien loin
des images produites par les appareils numé-
riques, beaucoup plus réalistes et en
couleurs... Il est toutefois possible de leur
donner un aspect ancien en les imprimant sur

des papiers spéciaux permettant un tirage

Fichier initial : imagedepart28.jpg
Fichier final : imagearrivee28.jpg

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :
Désaturer

Calques

Mode de calque
Luminosité-Contraste

sépia direct. Mais si vous ne disposez pas de
tels supports d'impression, vous pouvez égale-
ment utiliser les fonctionnalités de Gimp pour
vieillir vos photos. Dans cet atelier, vous décou-
vrirez en effet qu'il suffit de passer I'image en
noir et blanc, d'ajouter un masque de calque et
de lui attribuer une couleur de premier plan
sépia. Pour peaufiner le résultat, vous pourrez
également réduire le contraste de I'image, une
photo ancienne étant toujours ternie par le

temps.
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28. Vieillir une
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart28.jpg via le menu

Fichier>Quvrir. Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>
Désaturer et cochez l'option Clarté dans la boite de dialogue qui
apparait : cette option de désaturation est celle qui convient le
mieux a cette photo. Cliquez sur Valider.
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Sélectionnez & présent le menu Calque>Nouveau calque

pour créer un calque supplémentaire. Dans la boite de dia-
logue Nouveau Calque, saisissez Sépia dans le champ Nom du
calque, cochez I'option Couleur de premier plan, puis cliquez sur
le bouton Valider.

a

(0]

pE, 0

ERWNNDBR D

een

Y R RNEGE B RN

ceomBY--

B

EZJ:ylﬁghunrudnnnuannui-a--

6 Fusionnez le calque Sépia et le calque Arrigre-plan via le
menu Calque>Fusionner vers le bas.
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6 Dans la boite a outils, cliquez sur la couleur de premier
plan. Dans la boite de dialogue Modification de la couleur
de premier plan, spécifiez les valeurs suivantes pour les compo-
santes de couleur : R = 160, V = 135 et B = 100. Cliquez sur le
bouton Valider pour enregistrer vos modifications.
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Le calgue Sépia étant sélectionné dans la boite de dia-

logue Calques, choisissez Couleur dans la liste déroulante
Mode. La photo apparait alors en tons sépia dans la fenétre
d’image.
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Sélectionnez enfin le menu Couleurs>Luminosité-
Contraste et, dans la boite de dialogue qui apparait,
déplacez le curseur Contraste vers la gauche jusqu’a —20 pour
ternir un peu la photo. Cliquez enfin sur Valider pour confirmer.




Trucages et photomontages

Créer vn eflet Lomo

Le Lomo Kompakt Automat, ou plus simplement

Lomo, est un appareil photo qui a été fabriqué
en URSS a partir de 1983. 1l s'agit d'un appareil
solide, mais doté d'une technologie rudimen-
taire. Muni d'un objectif grand-angle, il produit
des photos avec un fort effet de vignetage et une
mauvaise restitution des couleurs. Relancé en
1992, le Lomo est devenu 'embléme d'un mou-
vement artistique, la lomographie, ou le maitre
mot est de produire des photos décalées qui ne
respectent pas les regles établies de la photo-

graphie. Le succeés commercial de cet appareil a

Fichier initial : imagedepart29.jpg
Fichier final : imagearrivee29.jpg

[92]

Atelier 29

v

Réalisation : 10 min

Outils utilisés :

Courbes

Teinte-Saturation

Guide

Sélection elliptique
L_Luminesité—Contraste

malheureusement fait grimper son prix, si bien
qgu'il n'est désormais plus a la portée de tous.
Mais rassurez-vous, vous pouvez néanmoins
vous initier a l'art de la lomographie grice a
Gimp, qui permet de reproduire I'effet de vigne-

tage si caractéristique du Lomo.
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Créer un effet Lomo
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepartzg. Sélectionnez
ensuite le menu Couleurs>Courbes afin d’ouvrir la boite
de dialogue Courbes.
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Cliquez sur la courbe au point de coordonnées x : 202 et
y : 192 et, tout en maintenant le bouton de la souris
enfoncé, déplacez la courbe d’une case vers le haut pour la
déformer. Grace a l'apergu, vous constatez que les tons clairs de
'image sont & présent renforcés. Cliquez sur le bouton Valider.

Cliquez sur le bouton Maitre afin de modifier toutes les
couleurs de maniére égale. Déplacez le curseur Saturation
vers la gauche jusqu’a - 15 et cliquez sur le bouton Valider.
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e Vérifiez que le paramétre Type de courbe est bien réglé

sur Lissée. Cliquez sur la courbe au point de coordonnées
X:63 ety : 64 puis, sans relacher le bouton de la souris, déplacez
la courbe vers le bas &y : 33 pour la déformer. Les tons sombres
de I'image sont alors renforcés.

Sélectionnez le menu Couleurs>Teinte-Saturation. La
boite de dialogue Teinte-Saturation apparait alors a
['écran,
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e Dupliquez le calgue Arriére-plan via le menu Calque>

Dupliguer le calque. Le calque Copie de Arriére-plan appa-
rait alors automatiquement en haut de la pile des calques dans
la boite de dialogue Calques.
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Dézoomez de maniére a mieux visualiser 'image dans son

ensemble. Pour cela, aidez-vous de la boite de dialogue
Navigation ou sélectionnez le menu Affichage>Zoom>Zoom
arriére.
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Cliquez sur U'outil Sélection elliptique de la boite a outils
pour l'activer. Dans les options de 'outil, cochez I'option
Etendre depuis le centre.
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Sélectionnez ensuite le menu Sélection>Adoucir et, dans

la bolte de dialogue qui apparait, saisissez la valeur 200
dans le champ prévu a cet effet, de maniére a adoucir les contours
de la sélection. Cliquez sur le bouton Valider,
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Sélectionnez ensuite le menu Image>Guides>Nouveau

guide (en pourcentage). Créez un guide horizontal & 50 %
puis un guide vertical a 50 % également. Le centre de I'image se
situe & l'intersection de ces deux guides.
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Cliquez au centre de I'image et, sans reldcher le bouton

de la souris, dessinez une ellipse autour de 'image. Aidez-
vous des indications visibles en bas de la fenétre d’image pour
que la taille de l'ellipse soit d’environ 2 600 x 1700 pixels. Elle
doit déborder un peu plus en largeur qu’en hauteur.
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Pour visualiser 'adoucissement, activez le voile rouge

du masque rapide via le menu Sélection>(Dés)activer le
masque rapide. Le contour du voile rouge est progressif, tout
comme celui de la sélection. Réactivez la sélection via le menu
Sélection>(Dés)activer le masque rapide.
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un effet Lomo
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Ajoutez de la transparence au calque actif via le menu

Calque>Transparence>Ajouter un canal alpha. Dans la
boite de dialogue Calques, le nom du calque Copie de Arriére-
plan ne sera plus en gras, ce qui signifie que la transparence aura
bien été ajoutée.
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Supprimez la sélection devenue inutile via le menu
Sélection>Aucune.
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® Réduisez au maximum la luminosité en déplacant vers la

gauche le curseur Luminosité jusqu'a -127. Déplacez
ensuite le curseur Contraste vers la droite jusqu’a 60. Vous venez
de réaliser un effet de vignetage. Cliquez sur le bouton Valider.

[y | wanvimes et

| Sélection uliptizor 8
e ] T

| B |
| e 3
| 2 i dpet e e

[rew ..,,Sml—p.km

Effacez le contenu de la sélection via le menu Edition>

Effacer. Le résultat de cette opération n'est pour le
moment visible que dans la vignette du calque. Dans la fenétre
d’image, rien n’a changé, tout au moins visuellement.

1]
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Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>Luminosité-
Contraste. La boite de dialogue du méme nom apparait 2
[’écran.
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® Supprimez les guides via le menu Image>Guides>Enlever
tous les guides et fusionnez les deux calques via le menu
Image>Aplatir l'image.




Trucages et photomontages

Créer vn effet

de maguette

Pourquoi ne pas détourner la photo d'un bati-
ment ou d'un paysage urbain pour donner
l'impression qu’il s'agit d'un modéle réduit?
Deux éléments essentiels sont a prendre en
compte pour réussir ce trucage : la photo doit
avoir été prise de haut comme le sont générale-
ment les maquettes photographiées, et avec une
faible profondeur de champ, a la maniére d'une
image en mode macro. Lorsque ces deux condi-
tions sont réunies, un flou important apparait

alors sur les zones situées au premier plan et a

'arriére-plan de la photo, trompant 1'observateur

Réalisation : 10 min

Outils utilisés :
Teinte-Saturation
Calques

Filtre Flou gaussien
Masque de calque

|_D-'ég'-'r.adé

sur les distances réelles et donc sur les tailles

des béatiments. Cette illusion d’optique est trés
simple a réaliser avec Gimp, comme va vous le

prouver cet atelier.
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart3o.jpg via le rac-
courci clavier Ctrl + 0. Sélectionnez ensuite le menu
Couleurs>Teinte-Saturation.
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Dupliquez le calque Arriére-plan via le menu Calque>
Dupliquer le calque ou par le raccourci Maj + Ctrl + D.
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Sélectionnez a présent le menu Filtres>Flou>Flou gaus-
sien afin de flouter un peu l'image.

0. Créer un effet de maquette
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Cliquez sur le bouton Maftre pour modifier simultanément

toutes les couleurs. Déplacez le curseur Saturation
jusqu'a la valeur 25 et cliquez sur le bouton Valider.
L’augmentation de la saturation accentue l'aspect « maquette »
des batiments.
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Double-cliquez sur la vignette du nouveau calque qui

apparait alors dans la boite de dialogue Calques.
Renommez-le Flou grace a la boite de dialogue Attributs du
calque et cliquez sur Valider.
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Dans la boite de dialogue qui apparait a I’écran, spécifiez
la valeur 4o pour les paramétres Horizontal et Vertical.
Cliquez sur le bouton Valider.
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o Sélectionnez ensuite le menu Calque>Masque>Ajouter
un masque de calque pour ouvrir la boite de dialogue
Ajouter un masque de calque.

0 Cliquez dans la régle horizontale située au-dessus de la

fenétre d’image. Ceci a pour effet d’activer automatique-
ment Poutil Déplacement. Cliquez de nouveau dans la régle et,
tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, faites glisser
un guide sur la fenétre d’image.
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m Répétez les étapes 9 et 10 pour placer un second guide en
haut de I'image, au niveau du sommet des montagnes
situées a droite.
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Cachez l'option Noir (transparence totale) pour le para-

métre Initialiser le masque de calque 3, et cliquez sur le
bouton Ajouter. Grace  ce masque, le contenu du calque Flou est
désormais complétement transparent. Le flou ajouté précédem-
ment n’est donc plus visible dans la fenétre d’image.
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@ Cliquez sur le guide horizontal et déplacez-le de maniére
a le positionner au milieu des gradins du stade visible 3
droite de I'image.
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@ Vous allez maintenant travailler directement sur le

masque. Affichez son contenu en sélectionnant le menu
Calque>Masque>Afficher le masque de calque. Dans la fenétre
d’image, tout est devenu noir et dans la bofte de dialogue Calques,
la vignette du masque présente maintenant un contour vert.
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Cliquez sur l'outil Dégradé de la boite a outils pour l'ac-
tiver.
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=) Dans les options de Poutil Dégradé, conservez la valeur o
" pour le paramétre Décalage et sélectionnez Bilinéaire
dans la liste déroulante Forme.
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Sélectionnez le menu Calque>Masque>Afficher le
masque de calque de maniére a décocher cette option et
faire apparaitre de nouveau l'image. Comme vous pouvez le
constater, le contour vert de la vignette du masque de calque a
disparu.
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Assurez-vous que les couleurs de premier plan et d’ar-
riere-plan sont bien les couleurs par défaut, soit le noir et
le blanc respectivement. Dans le cas contraire, réinitialisez-les via
le menu Outils>Couleurs par défaut.
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=y Cliquez sur le guide inférieur et, tout en maintenant le
" bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur vers le

haut jusqu’au guide supérieur. Pour que le dégradé soit bien ver-
tical, appuyez simultanément sur la touche Ctrl. Reldchez le
bouton de la souris, le dégradé apparait.
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1%) Supprimez enfin les deux guides horizontaux via le menu
Image>Guides>Enlever tous les guides.




Trucages et photomontages

Créer vn effet

Atelier 31

 Réalisation : 15 min-

 Outils utilisés ;

Le terme « pop art », abréviation de popular art,
désigne un mouvement artistique apparu au
milieu des années 1950 en Angleterre. 11
devient tres populaire une décennie plus tard,
notamment grace a des artistes ameéricains
comme Andy Warhol, aujourd’hui considéré
comme l'un des pionniers de ce courant, dont

les ceuvres sont connues dans le monde entier.

Fichier initial : imagedepart31.jpg
Fichier final : imagearrivee31.jpg

100

Le succes du pop art tient a sa simplicité et au
fait qu'il est, a priori, accessible & tous. Les
célébres portraits de Marilyn Monroe réalisés
par Andy Warhol se caractérisent par des
contours marqueés au trait noir et des couleurs
trés criardes. Le trait n’est pas précis, les cou-
leurs changent d'un portrait a l'autre mais
restent toujours aussi irréelles... Dans cet
atelier, vous verrez qu'il est trés facile d’obtenir
un effet pop art avec Gimp. A partir d'une
simple photo, vous pourrez ainsi bluffer vos
amis en réalisant leur portrait & la maniére
d’Andy Warhol !
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart31.jpg. Cette photo

est en niveaux de gris, mais si vous partez d’une image en
couleurs, vous devrez commencer par aller dans le menu
Couleurs>Désaturer, afin de désaturer ses couleurs.

Paramétrez ensuite le filtre comme suit : Augmentation de

contraste = o, afin de limiter le grain de I'image, Rayon du
masque = 30, pour épaissir les traits et Pourcentage de blanc
= 0,8 pour ne conserver que les contours les plus importants.
Cliquez sur le bouton Valider.
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Dans les options de l'outil, conservez la brosse Circle (11).

Cliquez sur le signe + situé a gauche de Dynamique de la
brosse, cochez les troisigme et quatrieme cases de la ligne
Vitesse et décochez la case de la ligne Pression. Activez 'option
Appliquer fluctuation et conservez la valeur o,2.

Créer un effet pop art
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Lancez le filtre Photocopie via le menu Filtres>Artistique>

Photocopie. Cliquez sur le coin inférieur droit de la boite
de dialogue Photocopie et agrandissez-la au maximum de
maniére a bénéficier du plus grand apercu possible.

Réinitialisez les valeurs par défaut des couleurs de

premier plan et d’arriére-plan via le menu Outils>Couleurs
par défaut, puis cliguez sur 'outil Aérographe de la boite a outils
pour Pactiver.
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Zoomez sur limage griace a la boite de dialogue
Navigation et appliquez loutil Aérographe sur les
contours extérieurs de la chemise du personnage (a gauche et a
droite) pour obtenir deux traits continus. Passez ensuite sur les
traits une seconde fois pour qu’ils soient d’un gris proche du noir.
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o Dans les options de loutil, sélectionnez & présent une
brosse plus petite, par exemple Circle (07), et appliquez-
la sur le contour extérieur de 'oreille gauche.
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Dézoomez, puis sélectionnez le menu Couleurs>Seuil.

Dans la boite de dialogue Seuil, saisissez la valeur 170
dans le champ situé & gauche sous I'histogramme et conservez
la valeur 255 pour le champ de droite. Seuls les contours princi-
paux du portrait apparaissent en noir sur fond blanc. Validez.
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@ Dessinez quelques points blancs afin d’obtenir une zone

blanche continue dans la cravate. Il serait trop fastidieux
de faire de méme pour la chevelure. Laissez-la donc en I’état.
Zoomez sur la cravate et utilisez la gomme.
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o Choisissez maintenant la brosse Circle (15), et dessinez le

contour imaginaire de la cravate au niveau du col de la
chemise pour qu’il rejoigne le cou. Passez également loutil
Aérographe sur le bord gauche de la cravate et passez une
seconde fois pour avoir un trait gris proche du noir.

Cliquez a présent sur I'outil Gomme de la boite & outils
pour l'activer. Cochez I'option Contour dur. La gomme
utilise la couleur d*arriére-plan qui doit &tre le blanc.
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@ Vous allez & présent modifier la couleur du fond blanc de
maniére a ce qu'il devienne jaune. Pour cela, sélectionnez

le menu Couleurs>Carte>Echanger deux couleurs. La boite de
dialogue Echange de couleurs apparait alors.
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Dans la rubrique Couleur d’origine, déplacez les curseurs

Rouge, Vert et Bleu jusqu’a 1 de maniére a obtenir du
blanc. Dans la rubrique Couleur destination, réglez les curseurs
Rouge et Vert & 1 et le curseur Bleu a o pour obtenir du jaune.
Cliguez sur le bouton Valider.

Dans les options de loutil, assurez-vous que les options

Remplissage avec la couleur de PP et Remplir des couleurs
similaires sont bien cochées. Conservez les options par défaut du
paramétre Recherche de couleurs similaires, ainsi que la valeur
par défaut du paramétre Seuil, soit 15.
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Dans la boite de dialogue Modification de la couleur de

premier plan, choisissez une couleur grise en déplagant
les curseurs R, V et B jusqu’a 184. Une fois la couleur choisie,
cliquez sur le visage du personnage afin de le remplir de gris.

1. Créer un effet pop art
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Dézoomez grace a la boite de dialogue Navigation afin
d'apprécier le résultat. Cliquez ensuite sur [outil
Remplissage de la boite a outils pour 'activer.
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Cliquez sur la couleur de premier plan de la bofte a outils.

La boite de dialogue correspondante apparait, déplacez-la
pour qu'elle ne masque pas 'image. Vous pouvez aussi déplacer
'image dans sa fenétre : cliquez dessus et déplacez-la tout en
appuyant sur la barre d’espace du clavier.
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Procédez de la méme maniére pour remplir le fond en bleu

(R =0,V =180et B = 245), la chemise en marron (R = 180,
V = 150 et B = 60) et la cravate en bleu gris (R = 70, V = 110 et
B = 150). Cliquez enfin sur le bouton Valider.




photomontages

Fasser de 1o covleyr
AV Noir et blanc

Passer une photo couleur en noir et blanc est
une opération qui semble assez simple de
prime abord : on pourrait en effet penser qu'il
suffit de passer la photo du mode Couleur au
mode Niveaux de gris. Les couleurs sont alors
converties en niveaux de gris et I'image appa-
rait bien en noir et blanc. Mais cette
transformation est réalisée a I'aide d’un algo-
rithme que vous ne maitrisez pas et qui ne
conserve pas toujours les variations de
contraste ni la netteté des détails dans les

zones sombres de la photo.

Fichier initial : imagedepart32.jpg
Fichier final : imagearrivee32.jpg

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :

Désaturer
Mixeur de canaux

Dans cet atelier, vous commencerez par

employer l'outil Désaturer, qui permet de
passer trés simplement de la couleur au noir
et blanc, puis vous découvrirez une seconde
methode, faisant appel au mixeur de canaux,

qui fournit un résultat plus probant,
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Passer de la couleur au noir
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart32.jpg via le menu

Fichier>Ouvrir. Sélectionnez le menu Couleurs>Désaturer
pour supprimer les couleurs de 'image. Déplacez la boite de dia-
logue qui apparait de maniére a ne pas masquer la fenétre
d'image et a bien visualiser les effets de la désaturation.
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Cliquez sur le bouton Annuler de la boite de dialogue

Désaturer. Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>
Composants>Mixeur de canaux afin d’ouvrir la boite de dialogue
Mixeur de canaux.
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Faites varier la valeur du curseur Bleu entre 200 et o, afin

de voir les variations de gris et de contraste obtenues,
notamment dans le ciel. Le curseur Vert a une influence moindre
dans cette photo, car il y a peu d’herbe. Le curseur Rouge, quant
a lui, agit un peu a 'opposé du bleu.

PERNDPLIPILG
A PN D W N

creemBEF- - 0%, 0

Testez les différentes options proposées (Clarté,

Luminosité et Moyenne). L'option Luminosité donne un
résultat satisfaisant, les pierres situées dans I'ombre du mur sont
plus contrastées. Cependant, le ciel pourrait étre plus clair.
Essayons une méthode plus élaborée.
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Agrandissez la boite de dialogue de maniére a ce que

lapercu soit le plus grand possible. Cochez les options
Monochrome et Préserver la luminosité, puis déplacez tous les
curseurs de couleur au méme niveau, a 100 par exemple.
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Déplacez a présent les différents curseurs de maniére a

- les régler comme suit : Rouge = 5o, Vert = 200 et

Bleu = 5o. Le résultat est proche de celui obtenu avec l'option

Luminosité de 'outil Désaturer, mais le ciel est plus clair. Cliquez
enfin sur le bouton Valider.
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Trucages et photomontages

asser de la covleyr

a la bichromie

Atelier 33

Réalisation : 15 min

~ Outils utilisés :
Calques :
Masque de calque
Mode de calque
Seuil

L_Pipette.é couleurs

La bichromie est un procédé permettant d'im-
primer une image & l'aide de deux couleurs. Si
I'une de ces couleurs est le noir, le résultat
obtenu sera assez proche d’une photo noir et
blanc colorisée. Cette technique est souvent
employée pour créer des rendus particuliers,
comme mettre en évidence un élément dans
une image, ou encore accentuer un effet. Pour
obtenir une bichromie correcte, une photo de
deépart en niveaux de gris est conseillée, mais
vous pouvez également partir d’'une image

couleur, en la transformant au préalable en noir

Fichier initial : imagedepart33.jpg
Fichier final : imagearrivee33.jpg

et blanc (voir atelier 32). Dans cet atelier, vous
allez désaturer une photo couleur et la
convertir ensuite en bichromie. Vous appren-
drez également a bien fixer la répartition des
encres, opeération indispensable pour garantir

un résultat satisfaisant.
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. Passer de la couleur a la bichromie
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart33.jpg via le rac-
courci clavier Ctrl + O. Dupliquez le calque Arriére-plan via
le menu Calque>Dupliquer le calque.

Jre1 0 BV, 2 calqunn) 126442645 - GRlb
Sfchae [macs Coloe Codeys QUi Fiss et Adg

oo L mrem i

Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>Désaturer afin de

supprimer les couleurs de I'image. Dans la boite de dia-
logue qui apparait, cochez 'option Moyenne et cliquez sur le
bouton Valider.

cE | Saburatin
o !
23] , 2 X2 P
| v | s vicasns dus (148500) o

Dans la boite de dialogue Calques, changez le mode du
calque Couleur claire en Couleur. Le choix de la couleur
blanche comme couleur claire n’a aucun effet sur 'image désa-
turée. Méfiez-vous cependant car le moindre pixel bleu, vert ou
rouge retiré du blanc peut complétement modifier le rendu final.
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Dans la boite de dialogue Calques, le calque Copie de

Arriére-plan apparait automatiquement en haut de la pile
des calques. Double-cliquez sur sa vignette, renommez-le Partie
claire et cliquez sur le bouton Valider.
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Créez un nouveau calque via le menu Calque>Nouveau

calque. Dans la boite de dialogue Nouveau calque, cochez
Poption Blanc pour le paramétre Type de remplissage de calque,
nommez-le Couleur claire et cliquez sur le bouton Valider.
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Cliquez a présent sur la vignette du calque Partie claire
afin de le rendre actif, puis dupliquez-le via le menu
Calque>Dupliquer le calque ou le raccourci clavier Maj + Ctrl + D.
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o Double-cliquez sur la vignette du calque précédemment

créé et renommez-le Partie sombre, Allez ensuite dans le
menu Calque>Pile>Calque tout en haut pour le déplacer en haut
de la pile des calques qui affiche désormais, de haut en bas :
Partie sombre, Couleur claire, Partie claire et Arriére-plan.

0 Sélectionnez ensuite le menu Calque>Masque>Afficher le

masque de calque afin d’afficher le contenu du calque pré-
cédemment créé. Dans la boite de dialogue Calques, la vignette
du masque apparait désormais avec un contour vert,

ceromAg

AEPNAED

m Déplacez le curseur noir jusqu'a la valeur 120 et conservez

la valeur 255 pour le champ de droite. Cette fourchette de
couleurs va permettre d’obtenir le niveau de détail et de contraste
approprié. Les zones blanches recevront I'encre sombre et les
zones noires |'encre claire. Validez.
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o Ajoutez un masque de calque au calque Partie sombre via

le menu Calque>Masque>Ajouter un masque de calque.
Dans la boite de dialogue qui apparait, cochez les options Copie
du calque en niveaux de gris et Inverser le masque. Cliquez sur
le bouton Ajouter.

@ Sélectionnez le menu Couleurs>Seuil afin de faire appa-
raitre la boite de dialogue Seuil.

Sélectionnez le menu Calque>Masque>Afficher le

masque de calque pour masquer le contenu du masque.
Dupliquez le calque Partie sombre via le menu Calque>Dupliquer
le calque. Passez le nouveau calque en mode Couleur et
renommez-le Couleur sombre.
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. Passer de la couleur a la bichromie
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Cliquez sur Poutil Pipette a couleurs de la boite a outils

pour l'activer. Dans les options de l'outil, assurez-vous
que 'option Définir la couleur de premier plan est bien cochée
pour le paramétre Mode de prélévement (Ctrl).

[ 11 [ ] wsui

Avec l'outil Pipette a couleurs, cliguez dans ['ceil gauche

du lion pour en prélever la couleur. Dans la boite a outils,
vous constatez alors que la couleur prélevée (qui doit tre proche
de R =124,V =105 et B = 75) remplace désormais le noir, couleur
de premier plan par défaut.
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Pour étre siir de travailler sur le calque et non sur son

masque, sélectionnez le menu Calque>Masque>Modifier
le masque de calque et vérifiez que cette entrée de menu est bien
décochée.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette
du calque Arriére-plan qui contient encore les couleurs
d’origine de la photo.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette
du calque Couleur sombre pour le sélectionner.

Boite & oatite [

Zee

&l

Toa] mem fhce et v s ek e

Remplissez le calque avec la couleur de premier plan via

le menu Edition>Remplir avec la couleur de PP. Le calque
est alors recouvert d'un voile marron (la couleur de premier plan
définie a l’étape 15). Sélectionnez enfin le menu Image>Aplatir
I'image pour fusionner tous les calques.
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Trucages et photomontages

Transformer

vne photo en dessin
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Peut-étre étes-vous déja tombé en pamoison
devant un paysage bucolique qui vous a donné
envie de sortir vos pinceaux ou voSs crayons
pour le reproduire. Hélas, vous n’'aviez avec
vous qu'un boitier numérique... Qu'a cela ne
tienne, prenez la photo, vous la transformerez
ultérieurement en dessin grace a Gimp !

Dans cet atelier, vous apprendrez tout d’abord
a mettre en valeur les contours de l'image,
étape préliminaire incontournable pour obtenir
un résultat satisfaisant. Notez que cette opéra-

tion sera tres rapide si votre photo présente

Fichier initial : imagedepart34.jpg
Fichier final : imagearrivee3s.jpg
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T

Réalisation : 20 min

Outils utilisés :

Calques

Postériser

Filtre Contour

Filtre Peinture a l’huile
|_Filtre Effet de toile

déja des lignes graphiques prononcées, car les
contours seront alors facilement detectés. Les
filtres artistiques de Gimp vous permettront
ensuite de personnaliser votre dessin en fonc-
tion de vos préférences (effet bande dessinée,
peinture a l'huile...). Vous utiliserez ici les
filtres Peinture a l'huile et Effet de toile qui

donneront a votre photo 'aspect d'une peinture

sur toile.
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. Transformer une photo en dessin

Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart34.jpg via le rac-
courci clavier Ctrl + O. Dupliquez le calque Arriére-plan via
le menu Calque>Dupliquer le calque.
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Sélectionnez ensuite le menu Couleurs>Postériser afin de
lancer la postérisation qui consiste a limiter le nombre de
couleurs que comporte l'image.
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Dupliquez a présent le calque Couleurs & laide du rac-

courci clavier Maj + Ctrl + D. Double-cliquez sur la vignette
du nouveau calque, renommez-le Contour et cliquez sur le bouton
Valider.
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Dans la boite de dialogue Calques, double-cliquez sur la

vignette du calque précédemment créé afin d’ouvrir la
boite de dialogue Attributs du calque. Renommez-le Couleurs et
cliguez sur le bouton Valider.
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Dans la boite de dialogue Postériser, déplacez le curseur
Niveaux de postérisation vers la droite jusqu’a la valeur
50. Cliquez sur le bouton Valider.
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Sélectionnez le menu Filtres>Détection de bord>Contour.

Agrandissez la boite de dialogue qui apparait pour que
'apercu soit maximal. Cliquez sur I'icéne en forme de croix bleue
pour afficher la vignette de l'apercu et cliquez en haut de la
maison centrale pour visualiser cette zone dans 'apergu.




Trucages et photomontages
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Choisissez Sobel dans la liste déroulante Algorithme et
déplacez le curseur Quantité jusqu’a la valeur 5 afin d’ac-
centuer les contours. Cochez l'option de recouvrement Etaler,
puis cliquez sur le bouton Valider. Les contours de I'image sont
désormais bien visibles.
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La nuance de gris a peu d’influence sur le rendu : les traits

" sont légérement moins marqués. Cochez alors l'option
Moyenne pour des traits moyennement marqués et cliquez sur le
bouton Valider.
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L'image est automatiquement modifiée et ressemble a
présent a un dessin aux couleurs pastel. Pour corriger la
luminosité, allez dans le menu Couleurs>Niveaux.
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Sélectionnez le menu Couleurs>Désaturer afin de sup-
primer les couleurs de l'image.
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Le calque Contour étant toujours actif dans la boite de dia-
logue Calques, sélectionnez Extraction de grain dans la

liste déroulante Mode.
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Déplacez le curseur noir situé a gauche sous [histo-
gramme Niveaux de sortie jusqu’a la valeur 8o et cliquez

sur le bouton Valider. L’'image est désormais plus sombre.
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Créez un nouveau calque a partir du contenu visible de la
fenétre d’image via le menu Calque>Nouveau depuis le
visible. Dans la bofte de dialogue Calques, le calque créé, nommé
Visible, apparait automatiqguement en haut de la pile des calques.
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Déplacez le curseur Taille du masque jusqu'a la valeur 5

et conservez la valeur par défaut pour le paramétre
Exposant, soit 8. Cliquez sur le bouton Valider et patientez
quelgues instants : le temps mis pour appliquer le filtre dépendra
des performances de votre ordinateur et de I'image a traiter.
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Dans la boite de dialogue Effet de toile, conservez les

paramétres par défaut. Avec une profondeur de 4, leffet
visuel sur une image de cette taille restera assez léger. Cliquez
sur le bouton Valider.

. Transformer une photo en dessin
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Sélectionnez a présent le menu Filtres>Artistique>
Peinture a 'huile. La boite de dialogue Peinture a l’huile
s'affiche.

S

Sélectionnez ensuite le menu Filtres>Artistique>Effet de
toile pour appliquer un effet de matiére a I'image, comme
s’il s’agissait d’un dessin peint sur une toile.

- Notre suggestion\

D'autres effets artistiques sont disponibles |
via le menu Filires>Artistique. N'hésitez pas
& les tester sur le calque Visible afin de ne
pas modifier votre image d'origine. N'ou-
bliez pas que les effets peuvent facilement
étre ajustés a vos besoins et envies via le
menu Edition>Fondu.




Trucages et photomontaqges

Appligrer vn filtre

Il existe de nombreux filtres congus pour les
objectifs des appareils photo, qui agissent
directement sur la lumiére captée par le boitier,
comme le filtre polarisant. Mais, avec 1'émer-
gence des techniques numériques, sont
apparus toute une gamme de filtres post-
traitement élaborés. Ces derniers permettent
de créer des effets intéressants, impossibles a
obtenir avec un simple filtre optique.

Gimp est doté d'un large éventail de filtres
classes par catégorie en fonction de leur effet.

Si, d'aventure, ces filtres ne vous suffisaient

Fichier initial : imagedepart3s.jpg
Fichier final : imagearrivee3s.jpg

Atelier 35 _l

Réalisation : 10 min

Outils utilisés :

Filtre Effet
d’éblouissement

Filtre Peinture a l’huile
Filtre Bordure inégale

pas, rendez-vous sur le site

Internet
http://registry.gimp.org, pour en découvrir
d'autres. Dans cet atelier, vous allez appliquer

trois filtres simples : Effet d’'éblouissement,

Peinture a l'huile et Bordure inégale.
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart3s.jpg via le rac-

courci clavier Ctrl + 0. Vous allez tout d’abord ajouter un
halo de lumiére dans le ciel ainsi gu'un effet d’éblouissement.
Pour cela, sélectionnez le menu Filtres>0mbres et lumiéres>Effet
d’éblouissement.
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Sélectionnez a présent le menu Filtres>Artistique>

Peinture a U'huile, afin de donner & la photo I'aspect d’une
peinture a l'huile. La boite de dialogue Peinture a 'huile apparait
alors a l'écran.
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Une fois le filtre précédent appliqué, sélectionnez le menu
Filtres>Décor>Bordure inégale pour modifier les contours
de l'image.

liguer un filtre
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Dans la boite de dialogue du filtre, saisissez la valeur 300

dans les champs X et Y du paramétre Centre de l'effet, afin
d’éloigner le halo lumineux de |'angle supérieur gauche de
I'image. Validez et observez la barre de progression située en has
de la fenétre d’image.
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Cliquez sur l'icdne en forme de croix bleue pour afficher

la vignette de l'apercu et positionnez-vous sur le bateau
situé au premier plan. Déplacez ensuite le curseur Taille du
masque jusqu’a la valeur 12. Plus cette valeur est importante,
plus leffet est prononcé. Cliquez sur le bouton Valider.
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Dans la boite de dialogue qui apparait, paramétrez le filtre

comme suit : Couleur = blanc et Taille de bordure = 5o.
Cochez 'option Bordure floue et spécifiez une granularité de 8.
Décochez 'option Travailler sur une copie et conservez 'option
Aplatir 'image, activée par défaut. Cliquez enfin sur Valider.
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Finalisation et exploitation

faire pivoter
vne photo

Vous avez penché par mégarde votre appareil

en prenant une photo ? Pas de quoi s’inquiéter.
La plupart des boitiers numériques récents dis-
posent généralement d'un capteur qui détecte
I'orientation de l'appareil lors de la prise de

vue. La donnée, dite donnée d'orientation, est

alors enregistree avec les données EXIF de

Atelier 36

l'appareil, et traitée par Gimp qui redresse
automatiquement la photo, a4 condition que
l'image soit au format JPEG. Si cette donnée
n'est pas présente, ou si vos photos ont été
enregistrées dans un autre format, vous devrez
alors les redresser manuellement dans Gimp,
ce qui s'avére extrémement simple. Dans cet
atelier, vous allez ainsi découvrir comment
faire pivoter volontairement une image, par
exemple pour réaliser un collage de plusieurs
photos inclinées, comme si elles avaient été

dispersées sur une table.

 Réalisation:smin
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ivoter une photo
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart36.jpg. La photo

apparait au format Paysage alors qu’elle devrait &tre au
format Portrait, il va donc falloir la faire pivoter de 9o®. Pour cela,
sélectionnez le menu Image>Transformer>Rotation g0° sens
anti-horaire.

i bp I e 1 6 D T calque) TITRII - AP
Bowr fin Yieon Mfcep o Glax Caley QU s fles At

2l . e 2
| [ | mam yaricestin 002 m0) :

Vous allez tout d’abord faire pivoter la photo vers la
gauche. Cliquez sur l'outil Rotation de la boite a outils
pour U'activer.
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Cliquez ensuite sur l'image pour faire apparaitre la boite
de dialogue Rotation. Saisissez la valeur -5 pour le para-
métre Angle et cliquez sur le bouton Rotation.

)

Affichez limage dans son intégralité via le menu

Affichage>Zoom>Ajuster l'image dans la fenétre, Les
deux rhinocéros sont un peu penchés. Celui situé au premier plan
incline la téte vers la gauche et la silhouette de celui situé au
second plan penche vers la droite.
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Dans les options de l'outil, conservez les paramétres par
défaut, soit : Direction = Normal (en avant), Type d’inter-
polation = Cubique, Rognage = Ajuster et Apercu = Image.
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La rotation a modifié la taille du calque Arriére-plan dont
certaines zones dépassent désormais du canevas. Allez
enfin dans le menu Image>Ajuster le canevas aux calques afin de
réajuster la taille du canevas. Pour un collage, il est préférable de

laisser le fond transparent.




Finalisation et exploitation

Recadrer yne

Une photo mal cadrée est chose courante,
notamment quand vous photographiez un sujet
€0l mouvement, comme un enfant ou un animal.
Mais rassurez-vous, Gimp permet de recadrer
trés facilement une image apres coup, donc
plus besoin de cadrer a la perfection lors de la
prise de vue! Dans cet atelier, vous décou-
vrirez en effet qu'il suffit d'utiliser I'outil
Découpage et son quadrillage pour appliquer la
regle des tiers. L'image est alors subdivisée en
neuf zones de méme dimension : pour cadrer

correctement votre sujet, vous devez le posi-

Fichier initial : imagedepart37.jpg
Fichier final : imagearrivee37.jpg

Réalisation : 5 min
Outil utilisé :
Découpage

tionner sur les lignes du quadrillage. A noter

qu'un recadrage implique une perte de pixels,
aussi mieux vaut-il tre prévoyant et ne pas se

limiter en nombre de pixels lors de la prise de

vue lorsqu'on doute du cadrage.
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. Recadrer une image
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart37.jpg. Comme vous
pouvez le constater, la téte de 'autruche est décalée sur
la gauche. Il va donc falloir la recentrer.
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Dans les options de loutil, cochez Fixé et conservez la

valeur Ratio d’aspect, spécifiée par défaut, qui utilise
automatiquement le ratio de 'image Assurez-vous que l'option
Mise en évidence est bien activée, car elle permet de mieux visua-
liser le recadrage dans la fenétre d’image.
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Dans les options de l'outil Découpage, sélectionnez a

présent Régle des tiers dans la liste déroulante située
sous l'option Mise en évidence. A Uintérieur du cadre que vous
venez de tracer apparaft alors un quadrillage qui va vous aider a
recadrer correctement l'image.

Cliquez sur l'outil Découpage de la boite & outils pour l'ac-
tiver.
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Cliquez ensuite sur l'image et, tout en maintenant le

bouton de la souris enfoncé, tracez un cadre autour de la
téte de autruche. Lorsque vous étes satisfait, reldchez le bouton
de la souris. Des poignées apparaissent alors aux quatre coins du
cadre vous permettant de le redimensionner facilement.
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0 Cliguez sur le quadrillage et, sans relacher le bouton de
la souris, déplacez-le vers la gauche pour que le bec de
l’autruche soit contenu dans le rectangle central du quadrillage.
Appuyez enfin sur la touche Entrée ou cliquez sur le quadrillage
pour confirmer le recadrage.




Finalisation et exploitation

fnregisfrer et

exporter vn Lichier

Reéaliser une retouche ou un montage satisfai-

sants demande parfois plusieurs essais. Il est
donc primordial de conserver le fichier d’ori-
gine intact en travaillant sur des copies. Seul le
format natif de Gimp, le XCF (eXperimental
Computing Facility), permet de conserver
toutes les données du fichier (calques,

chemins, sélections, données EXIF, etc.), a

a Fichier initial : imagedepart38.jpg

Atelier 38 ¢ _l
Réalisation : 10 min

Outils utilisés ;
Enregistrer sous
Enregistrer une copie

i

I'exception de I'historique d’annulation. Aprés
avoir enregistré votre fichier au format XCF,
vous pourrez sauvegarder l'image finale retou-
chée au format JPEG ou PNG. Particuliérement
adapte aux photos, le format JPEG est géré par
tous les logiciels de traitement d’images. Il
conserve les données EXIF mais a pour incon-
vénient d’altérer la qualité des photos. Le
format PNG, en revanche, enregistre des
images sans perte de qualité, mais génere des
fichiers plus lourds et ne garde pas les données
EXIF.
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8. Enregistrer et exporter un fichier
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart38.jpg. Cette photo

contient des données EXIF mais elles ne sont pas affichées
par le logiciel. Vous allez tout d’abord enregistrer 'image au
format natif de Gimp, a savoir le format XCF. Pour cela, sélec-
tionnez le menu Fichier>Enregistrer sous.

e, Carums, Cherrirn, Revede.

<l

Une fois le dossier d’enregistrement spécifié, cliquez sur

le signe — situé devant Parcourir d’autres dossiers. Cliquez
ensuite sur le signe + situé devant Sélectionner le type de fichier
(Selon l’extension). Dans la liste Type de fichier, cliquez sur
Image GIMP XCF puis sur le bouton Enregistrer.
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Pour archiver un fichier Gimp, vous pouvez utiliser un

format XCF compressé sans perte de données, Sélectionnez
le menu Fichier>Enregistrer sous, cliquez sur archive bzip puis sur
Enregistrer. L’extension .bzz2 a été ajoutée et le fichier ne pése plus
gue 9,34 Mo, contre 19,4 Mo avec le format XCF.
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Dans la boite de dialogue qui apparait, le nom du fichier

est indiqué dans le champ Nom. Sélectionnez le dossier
dans lequel vous souhaitez enregistrer 'image en cliquant sur le
signe + situé devant Parcourir d’autres dossiers.
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Dans la barre de titre de la fenétre d’image, 'intitulé du
fichier a changé. Vous travaillez maintenant sur le fichier
imagedepart38.xcf et non plus sur le fichier imagedepart38.jpg.

presia
Créer
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Vous allez & présent enregistrer une copie de votre fichier
au format JPEG. Pour cela, allez dans le menu Fichier>
Enregistrer une copie.
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5 St s [ype o s (image 56}
 Type deFcker
T

o Sélectionnez le type de fichier Image JPEG et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

cromBY--0®, 0
ERRNPELGTLO
AHPNGEEENET

-

Cochez l'option Afficher l'apercu dans la fenétre d'image
et déplacez la boite de dialogue Enregistrer en JPEG pour
qu’elle ne masque pas la fenétre d’image. Déplacez également la
boite de dialogue Enregistrer une copie de I'image tout en bas de

’écran.

@ Cliquez sur le signe + situé devant Options avancées.

Sélectionnez 1x1, 1x1, 1x1 (meilleure qualité) pour l'option
Sous-échantillonnage. Les options Enregistrer les données EXIF et
Optimiser sont cochées par défaut, n’y touchez pas. Pour enregis-
trer ce réglage, cliquez sur le bouton Enregistrer défauts.
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Selon le contenu du fichier, Gimp peut vous demander si

vous souhaitez exporter I'image. Cliquez sur le bouton
Exporter pour confirmer. La boite de dialogue Enregistrer en JPEG
apparait alors.

@ Saisissez la valeur 50 pour le paramétre Qualité et

observez les changements dans la fenétre d’image. Le
fichier est plus léger mais la qualité de I'image est moins bonne.
Spécifiez la valeur 85 afin d'obtenir une image plus nette. Le
fichier pése désormais 853,0 Ko, contre 268,5 Ko précédemment.
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@ Aprés ces réglages, le fichier pése toujours 853 Ko.
Cliquez sur le bouton Enregistrer.
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Comme vous pouvez le constater, le nom du fichier affiché

dans la barre de titre de la fenétre d’image n’a pas été
modifié car vous avez enregistré une copie du fichier. Vous tra-
vaillez toujours sur le fichier Gimp.
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Comme précédemment, un message peut apparaitre vous

demandant si vous souhaitez exporter le fichier. Cochez
Uoption Aplatir l'image et confirmez. La boite de dialogue
Enregistrer en PNG apparait alors.

2 B x\NDPBR >

cromBE--o®

i | e gn s 81e)

Cliquez sur le bouton Enregistrer. Le délai d’enregistre-

ment du fichier est plus long que pour un fichier JPEG. Le
fichier PNG est assez lourd (6,56 Mo), mais tous les pixels de
'image sont restés intacts.
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Vous allez a présent enregistrer une copie au format PNG.

Sélectionnez le menu Fichier>Enregistrer une copie et
dans la bofte de dialogue qui apparait, choisissez Image PNG
comme type de fichier. Vérifiez que le nom du fichier s’appelle
bien imagedepart38.png et cliquez sur Enregistrer.

@ Contrairement au format JPEG, la qualité d’une image PNG

est toujours optimale, Plus le niveau de compression est
élevé (la valeur maximale est g), plus les délais de chargement et
d’enregistrement des fichiers seront longs. Pour sauvegarder ce
réglage, cliquez sur le bouton Enregistrer défauts.

_ Notre suggestﬂion\

Gimp et Photoshop étant deux logiciels bien
différents, utilisez impérativement le formert
XCF lors de I'enregistrement de vos travaux
si vous souhaitez conserver toutes vos don-
nées Gimp (calques, textes, etc.). N'em-
ployez le format PSD de Photoshop que pour
l'import-export de fichiers.
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Changer :
de fond d écran

Rien de plus simple a priori que de changer son
fond d’écran pour y mettre la photo de son
choix. Il suffit de paramétrer cette derniere en
tant que papier peint, pour qu’elle soit auto-
matiquement ajustée a la taille de 1'écran par
votre systéme d'exploitation. Mais si cette
image est issue d'un appareil photo numérique
utilisant un format proche du 4/3, elle appa-
raitra déformée, tronquée ou striée de bandes

noires, car les écrans récents sont plutét au

Fichier initial : imagedepart3g.jpg
J Fichier final : imagearrivee3gjpg
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Atelier 39

format 16/10. Cependant, si vous connaissez la
résolution d'affichage de votre écran, il est pos-
sible avec Gimp d'effectuer soi-méme les
adaptations nécessaires. Dans cet atelier, vous
allez ainsi adapter une photo 4/3 a un écran
LCD de résolution 1680 x 1050. Vous réduirez
par la méme occasion le nombre de pixels de
I'image, de 8 millions (3264 X 2448) a seule-
ment 1,8 million (1680:x1050), ce qui

correspond a l'affichage d'un tel écran.
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. Changer de fond d’écran
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clavier Ctrl + O. Cliquez ensuite sur l'outil Découpage de la
hoite a outils pour l'activer.
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Cliquez sur le coin supérieur gauche de I'image et, tout en

maintenant le bouton de la souris enfoncé, faites glisser
le curseur vers le coin inférieur droit, jusqu’a ce que la largeur du
cadre corresponde a celle de 'image. Reldchez ensuite le bouton
de la souris.
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Sélectionnez ensuite le menu Image>Echelle et taille de
limage afin de modifier les dimensions de la photo. La
boite de dialogue Echelle et taille de 'image apparait alors.

e ] naw
Dans les options de l'outil, cochez Fixé et conservez la
valeur Ratio d’aspect spécifiée par défaut. Cliquez ensuite
dans le champ situé sous cette option et remplacez son contenu
par 1680:1050. Vérifiez que l'option Autoriser 'agrandissement
est décochée.
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La taille du cadre ainsi défini s’affiche alors dans les

options de Uoutil. La valeur du champ gauche (3 264) cor-
respond a la largeur du cadre, qui doit &tre identique a celle de
'image. Pour découper la photo, appuyez sur la touche Entrée ou
cliquez a Uintérieur du cadre.

Conservez la valeur Cubique du paramétre Interpolation.

Saisissez 1680 dans le champ Largeur et cliquez dans le
champ Hauteur. La valeur 1050 est automatiquement ajoutée. La
résolution n'a dans ce cas aucune importance, seul le nombre de
pixels compte. Cliquez enfin sur le bouton Echelle.

s
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£rnvovyer vne photo
par Internet

De retour des Etats-Unis, vous souhaitez
envoyer par Internet a vos amis parisiens la
photo de la tour Eiffel... de 'hotel Paris de Las
Vegas. Et pourquoi n'en profiteriez-vous pas
pour diffuser sur le Web un petit apercu de
votre voyage ? Pour cela, vous pourriez utiliser
les fichiers dont vous disposez, qui pesent 1 Mo

et comptent 10 millions de pixels, mais sachez

Fichier initial : imagedepart40.jpg
Fichier final : imagearrivee40.jpg
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Atelier 40 '—I
Réalisation : 5 min

Outils utilisés :
Propriétés de l'image
Echelle et taille de limage
Enregistrer une copie

|2

qu'une image de 0,5 a 2 millions de pixels suffit
amplement pour étre visualisée sur un écran,
sa taille pouvant étre réduite jusqu'a 40Ko!
Alors pourquoi encombrer inutilement la boite
de réception de votre correspondant, ou aug-
menter les temps de téléchargement des
visiteurs de votre galerie Web ? Cet atelier se
propose de vous expliquer comment réduire la
taille de vos photos dans Gimp, avant de les

envoyer par Intermet.
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart4o.jpg. Sélectionnez

le menu Image>Propriétés de I'image. Vous constatez que

ses dimensions sont de 1536 X 2 048 pixels et sa taille de

402,5 Ko. Vous allez réduire 'image et son poids afin de I'envoyer
par Internet. Cliquez sur le bouton Fermer.
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Dans la fenétre d'image, la photo est désormais beau-

coup plus petite. Sélectionnez le menu Affichage>
Zoom>Ajuster I'image dans la fenétre, pour adapter son affichage
a la taille de la fenétre d’image.
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La boite de dialogue Enregistrer en |JPEG apparait.
Déplacez-la, ainsi que la précédente, si elles vous génent.
L’option Afficher 'apergu dans la fenétre d’image est cochée par

défaut, n'y touchez pas et spécifiez la valeur 6o pour le paramétre
Qualité. La taille du fichier est désormais de 52,8 Ko.
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Sélectionnez le menu Image>Echelle et taille de l'image.

Saisissez 600 dans le champ Largeur et 8oo dans le champ
Hauteur afin de réduire le nombre de pixels de 'image. Conservez
la valeur Cubique par défaut du paramétre Interpolation, puis
cliguez sur le bouton Echelle.
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Vous allez maintenant enregistrer I'image au format JPEG.

Allez dans le menu Fichier>Enregistrer une copie et, dans
la boite de dialogue qui apparait, spécifiez le nom du fichier ainsi
que le dossier d’enregistrement, puis sélectionnez Image JPEG
comme type de fichier.
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Cliquez sur le signe + situé devant Options avancées.

L’option Optimiser est cochée par défaut, n'y touchez pas.
Sélectionnez 2x2, 1x1, 1x1 (fichier le plus petit) pour le paramétre
Sous-échantillonnage. La taille du fichier est a présent de 41,0 Ko.
Cliquez enfin sur le bouton Enregistrer.
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Régler les parametres
9
dvre image

A priori, I'impression d'une photo est une opé-
ration trés simple. Pour obtenir un résultat
satisfaisant, il convient néanmoins de prendre
en compte différents facteurs, comme la réso-
lution d’impression, exprimée en dpi (dot per
inch) ou ppp (point par pouce), qui correspond
a la quantité de points imprimés sur une ligne
d'un pouce (1 pouce = 2,54cm). Si la valeur

communément admise pour garantir une bonne

'VF_ichier initial : imagedepart41.jpg
/ Fichier final : imagearriveem.jpg

<>

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :

Taille de Uimpression
Echelle et taille de 'image

=

qualité d'impression est de 300 ppp, sachez
toutefois que la résolution optimale dépend
aussi de la taille de l'image, du format d'im-
pression souhaité, du type de papier, etc.

Dans cet atelier, vous verrez que Gimp peut
vous aider a déterminer la résolution d'impres-
sion adéequate en fonction de la taille de votre
image et du résultat souhaité. Vous décou-
vrirez aussi comment augmenter le nombre de
pixels de la photo sans altérer sa qualité ni sa

netteté.
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepart41.jpg via le raccourci

clavier Ctrl + O. La barre de titre de la fenétre d’image
indique que les dimensions de la photo sont précisément de
1650 X 1100 pixels, ce qui est peu.

v | wanaegmaram)

Spécifiez la valeur 300 pour les champs Résolution X et

Résolution Y. Vous constatez alors que la taille de l'im-
pression a été automatiquement modifiée et qu'elle est
désormais de 139,7 X 93,13 millimétres, ce qui est insuffisant.
Cliquez néanmoins sur le bouton Valider.

Choisissez millimétres dans la liste située a droite du

champ Hauteur. Saisissez ensuite la valeur 200 dans le
champ Largeur et cliquez dans le champ Hauteur. Sa valeur passe
automatiquement a 133,35 (celle de Hauteur devient 199,98). La
taille de I'image est désormais de 2 362 X 1575 pixels.

Pour cela, sélectionnez le menu Image>Taille de l'impres-
sion afin de faire apparaitre la boite de dialogue Définir la
résolution d’impression de l'image.

Vous allez a présent augmenter le nombre de pixels de
'image pour agrandir le format d’impression. Pour cela,
allez dans le menu Image>Echelle et taille de 'image.

eawmmmmm-mhnnmnu-ﬁ-hm

a

=3
4
& |
=
A
Lo
i
8
2
L

ae
=
&0
R A
4
mA
A
07/
8 x
P
@ @

Conservez la valeur Cubique pour le paramétre

Interpolation et cliquez sur le bouton Echelle. Zoomez
ensuite sur I'image grace a la boite de dialogue Navigation. Vous
constatez qu’elle est moins nette qu’auparavant, mais cela reste
acceptable.
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Simvler

un zoom nyméria e

La plupart des appareils photo numériques

récents sont dotés d'un zoom numeérique, a ne
pas confondre avec le zoom optique. Le zoom
numérique agrandit la partie centrale de
I'image formée sur le capteur, en y ajoutant des
pixels pour combler ceux qui mangquent, ce qui
peut nuire a la qualité de la photo finale. Le
zZoom optique, quant a lui, est un véritable
zoom qui agrandit I'image grace a l'objectif,
en modifiant la distance focale et en exploitant

la totalité du capteur.

Fichier initial : imagedepart42.jpg
Fichier final : imagearrivee42.jpg

=

Réalisation : 5 min
Outils utilisés :
Découpage

Echelle et taille du calque

Les logiciels de traitement d'images comme
Gimp permettent d'obtenir quasiment les
mémes résultats que ceux d'un zoom numé-

rique. La réside dans

seule différence
I'algorithme employé pour réinventer les pixels
manquants, mais sur ce point, Gimp possede
un avantage. En effet, il peut se permettre
d'avoir un algorithme de traitement plus lent et
plus performant, puisqu'il utilise les ressources
de l'ordinateur et n'est donc pas soumis a des

contraintes de temps entre deux photos.

14

b4

rr??P?TPTETRERR R R R R R OR RO

f




—3

——2

—d

—

—3

=

=

fope e o

. | {veroster 1B I
W)
ERS
- (2]

T D e v

= A
| 7
ax
o o

“W, Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart42.jpg. La barre de

= titre de la fenétre d’image indique la largeur de l'image,
soit 2 048 pixels. La photo est réussie, mais la Lune semble trop
éloignée. Zoomez dessus et cliquez ensuite sur l'outil Découpage
de la bofte a outils pour l'activer.
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Tracez un cadre avec la souris. Dans les options de loutil,

spécifiez une taille de 1024 X 768 pixels et sélectionnez
Lignes de centre dans la liste Mise en évidence. Cliquez dans le
cadre et déplacez-le pour que 'intersection des lignes et le centre
de la Lune coincident. Appuyez sur Entrée.

o | sw a3

. Saisissez la valeur 2 048 dans le champ Largeur, c’est-a-

dire la largeur de l'image de départ. La valeur du champ

Hauteur est automatiquement modifiée a 1536. Conservez la

valeur Cubique pour le paramétre Interpolation ainsi que la réso-
lution par défaut. Cliquez enfin sur le bouton Echelle.
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, Dans les options de loutil, cochez Fixé et conservez la

“" valeur Ratio d’aspect spécifiée. Le champ situé juste en
dessous indique le ratio utilisé, par défaut celui de l'image.
Conservez cette valeur.
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"I Suite a ce découpage, l'image a perdu beaucoup de

»" pixels. Grace au zoom numérique, vous allez en «réin-
venter» par interpolation. Pour cela, sélectionnez le menu
Image>Echelle et taille de I'image.

Notre suggestion

N’hésitez pas a comparer les résultats du
zoom numeérique de Gimp avec ceux de
votre appareil photo, pour différentes va-
leurs de zoom. Si le zoom est faible, la dii-
férence devrait étre minime, mais avec un
agrandissement important, Gimp fournit de

meilleurs résultats.
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Atelier 43 _l

Réalisation : 5 min
Qutils utilisés :

Insérer vn B ligrane

A l'origine, un filigrane est un dessin effectué

en creux directement dans le corps du papier,
que l'on peut apercevoir par transparence
quelle que soit I'image ou le texte imprimé par
la suite. Ce dessin permet dés lors de person-
naliser ou de marquer un document, tout en le
rendant difficilement falsifiable.

Tout comme pour les documents imprimes, il
est possible d'ajouter des filigranes a vos
images numériques, afin d’en éviter toute uti-
lisation abusive sur Internet et tout plagiat.

Dans Gimp, c¢'est un jeu d’enfant, comme vous

Fichier initial : imagedepart43.jpg
Fichier final : imagearrivee43.jpg

Tracer la sélection

allez le découvrir dans cet atelier. En effet, il
suffit d'insérer votre logo ou le texte souhaité,
puis de réduire 1'opacité du calque pour que ce

filigrane demeure visible tout en restant

discret.
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedepart43.jpg via le rac-
courci clavier Ctrl + O. Cliquez ensuite sur 'outil Texte de
la boite a outils pour l'activer.

Vous constatez alors que le calque FILIGRANE a été ajouté
dans la pile des calques. Cliquez a présent sur l'outil
Alignement de la boite a outils et, dans ses options, conservez la

valeur par défaut du paramétre Relatif a, soit Premier élément.
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Sélectionnez le contour du texte via le menu Calque>

Transparence>Alpha vers sélection, puis tracez la sélec-
tion ainsi définie avec le menu Edition>Tracer la sélection. Dans
la boite de dialogue qui apparait, spécifiez la valeur 2 pour le
paramétre Epaisseur de ligne et cliquez sur le bouton Tracer.

| maw MAUGWE 0.5l

. Insérer un filigrane

Bals Fatie 0

Cliquez sur 'image pour faire apparaitre I'éditeur de texte

et saisissez FILIGRANE en majuscules. Dans les options de
outil Texte, spécifiez la valeur 200 pour le paramétre Taille.
Cliquez ensuite sur le bouton Couleur, puis sélectionnez du blanc
et validez. Cliquez sur le bouton Fermer.
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Cliquez ensuite sur le texte. Des petits carrés colorés

apparaissent alors aux quatre coins du rectangle de sélec-
tion. Cliquez successivement sur les deux icdnes Aligner le centre
de la cible, situées dans les options de ['outil, afin de positionner
le texte au centre de l'image.
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Supprimez la sélection via le menu Sélection>Aucune.

Dans la boite de dialogue Calques, déplacez le curseur
Opacité du calque FILIGRANE jusqu’a la valeur 20. Aplatissez
enfin l'image via le menu Image>Aplatir l'image.
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Ajovter

i texte en

relied

Réalisation : 10 min

Outils utilisés :
Texte

Filtre Ombre portée
Déplacement
Calques

unotifs

Vous allez découvrir dans cet atelier qu'il est
trés facile de réaliser soi-méme ses propres
cartes postales ou cartes de vosux. Il suffit en
effet de sélectionner une photo de votre choix
et d'yv ajouter un petit texte personnalisé
(« Souvenirs de...», «Joyeux anniversaire»,
etc.) avec, si vous le souhaitez, un petit effet
graphique.

Dans cet atelier, vous verrez que Gimp est
I'outil idéal pour un tel travail. Il vous permet
de personnaliser 'aspect du texte inséré sur la

photo, en sélectionnant la police, sa couleur, sa

Fichier initial : imagedepart44.jpg
Fichier final : imagearrivees4.jpg

taille... Si vous lui appliquez un effet d'ombre
portée, ce texte apparaitra en relief sur votre
image, ce qui donnera encore plus de cachet a
votre montage. Sachez toutefois qu'il est pré-
férable d'insérer du texte sur une surface

comportant un fond uni.
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. Ajouter un texte en relief
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Lancez Gimp et ouvrez l'imagedeparts4.jpg via le rac-

courci clavier Ctrl + 0. Vous allez tout d’abord ajouter un
texte sur l'image. Pour cela, cliquez sur I'outil Texte de la boite a
outils pour l'activer.
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Cliquez sur 'image en haut & gauche, I'éditeur de texte
apparait alors & l'écran. Saisissez le texte suivant en

majuscules : PLAGE A CANCUN. Le calque PLAGE A CANCUN appa-

rait alors automatiquement dans la boite de dialogue Calques.
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Dans les options de l'outil Texte, cliquez sur le rectangle

noir situé & droite du paramétre Couleur. Dans la palette
de couleurs qui s’affiche, sélectionnez un gris @ 70% (R=178,
V =178 et B =178) et cliguez sur Valider.
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Dans les options de outil, cliquez sur U'icéne Aa située &

droite du paramétre Police et choisissez une police amu-
sante. Saisissez la valeur 250 dans le champ Taille et conservez
la couleur noire par défaut.
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o géne. Cliquez sur le texte et, sans relacher le houton de la
souris, déplacez-le en haut & droite de l'image, a égale distance
du bord droit et du bord haut. Cliquez sur le bouton Fermer.

Sélectionnez ensuite le menu Filtres>0mbres et lumiéres>
Ombre portée afin d’ajouter une ombre au texte.
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o Dans la boite de dialogue qui s'affiche, vérifiez que la

couleur sélectionnée est bien le noir et conservez les para-
métres spécifiés par défaut. Cliquez sur le bouton Valider. Le
calque Drop Shadow est alors automatiquement ajouté a la pile
des calques dans la boite de dialogue Calques.
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9 Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette
du calque Drop Shadow afin de l'activer. Il contient
ombre portée ajoutée a I'étape 7.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette
du calque PLAGE A CANCUN pour le sélectionner.

lme | masVrrzacmanEons)

Cliquez sur I'outil Déplacement de la bofte & outils pour
lactiver. Dans ses options, cochez Déplacer le calque
actif.

2
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® Cliquez sur le texte et déplacez un peu le curseur de la

souris : 'ombre portée suit le déplacement. Pour la posi-
tionner correctement, repérez d’oll vient la lumiére sur la photo.
Elle vient du centre haut de 'image, déplacez donc "ombre un
peu plus vers le bas.

@ Dupliquez-le via le menu Calque>Dupliquer le calque ou

a l'aide du raccourci clavier Maj + Ctrl + D. Vous pouvez
également cliquer sur l'icdne Crée une copie de calque et I'ajoute
a l'image, située en bas de la boite de dialogue Calques.
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. Ajouter un texte en relief
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Verrouillez la transparence du calque précédemment créé, Allez a présent dans le menu Fenétres>Fenétres ancrables>
soit PLAGE A CANCUN#1, en cochant 'option Verrouiller Motifs ou utilisez le raccourci Maj + Ctrl + P. La boite de dia-
située juste au-dessus de la pile des calques. logue Motifs apparait alors a 'écran.
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Remplissez le calque PLAGE A CANCUN#1 avec le motif
ce motif. précédemment sélectionné via le menu Edition>Remplir
avec un motif.

Le calque PLAGE A CANCUN##1 étant toujours actif dans la

boite de dialogue Calques, choisissez Superposer dans la
liste déroulante Mode. Sélectionnez enfin le menu Image>Aplatir
'image pour fusionner tous les calques.
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Encadrer vne photo

Les appareils photo numériques récents per-
mettent d’enregistrer vos photos aux formats
JPEG ou TIFF en y incluant de nombreuses
informations, notamment la date de la prise de
vue. Cette donnée, ainsi qu'un commentaire
faisant office de titre, peuvent étre directement
imprimés sur l'image. C'est pratique pour
savoir quand la photo a été prise, mais ce n’est
pas toujours trés lisible ni esthétique. Pourquoi
ne pas s'inspirer plutét de ce qui a rendu la
marque Polaroid célébre, en ajoutant un cadre

blanc autour de vos photos pour les mettre en

Fichier initial : imagedepart4s.jpg
Fichier final : imagearriveess.jpg
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Atelier 45 o
>

Réalisation : 15 min

Outils utilisés :
Filtre Ajouter une bordure
Taille du canevas
Texte
Alignement
urace_r la ;é‘lettion '

3

EUROPA-PARK, juillet 2008

valeur ? Cet atelier se propose de vous expli-
quer comment procéder, en utilisant le filtre
Ajouter une bordure, spécialement congu a cet
effet. Vous ajouterez aussi un titre sous la

photo plutét que dessus, et le tour sera joué!
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Encadrer une
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Lancez Gimp et ouvrez I'imagedepartss.jpg. Vous allez
tout d’abord ajouter un contour blanc & la photo. Pour
cela, sélectionnez le menu Filtres>Décor>Ajouter une bordure.

ik e I L5
55l a - = - - Dy o= @
[ | mawarruie o ot cpteaten =

Dézoomez de maniére a visualiser l'image dans son inté-

gralité. La bordure présente une ombre sous I'image et a
sa droite, ce qui ne nous convient pas. Vous allez donc essayer
une autre méthode. Annulez le script précédent via le menu
Edition>Annuler Ajouter une bordure.
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et Hauteur de maniére a ce qu'ils ne soient plus liés.
Saisissez la valeur 2 590 dans le champ Largeur et 1792 dans le
champ Hauteur.
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Dans la boite de dialogue qui apparait, saisissez la valeur

50 dans les champs Taille de la bordure en X et Taille de
la bordure en Y. Cliquez sur le bouton Couleur de la bordure,
sélectionnez un blanc pur, puis cliquez sur le bouton Valider pour
ajouter la bordure.
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o La bordure blanche est supprimée. Sélectionnez a présent
le menu Image>Taille du canevas. La boite de dialogue
Définir la taille du canevas apparait alors a I’écran.
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Cliquez ensuite sur le bouton Centrer. Conservez les
valeurs par défaut pour les paramétres X, Y (100) et
Redimensionner les calques (Aucun). Cliquez sur le bouton
Redimensionner. Le calque est & présent entouré d'un damier
symbolisant la transparence, qui nous donne une idée du futur
cadre.
139
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La hauteur de la bande inférieure du cadre doit étre aug-

mentée pour pouvoir y ajouter le titre de la photo.
Sélectionnez le menu Image>Taille du canevas. Cliquez sur le
chainon liant les champs Largeur et Hauteur, et saisissez la valeur
1892 dans le champ Hauteur. Cliquez sur Redimensionner.
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Sélectionnez le menu Calque>Pile>Calque tout en bas

afin de placer le calque Cadre sous le calque Arriére-plan.
La photo est désormais entourée d’un cadre blanc avec une
bande inférieure plus large.
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Cliquez sur 'icéne Aa située a droite du paramétre Police

et choisissez la police Verdana Bold Italic. Cliquez sur la
bande blanche située sous la photo afin de faire apparaitre I'édi-
teur de texte. Déplacez-le s'il vous géne.
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Créez un nouveau calque via le menu Calque>Nouveau

calque. Nommez-le Cadre et cochez 'option Blanc pour le
paramétre Type de remplissage de calque. Cliquez sur le bouton
Valider.
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Cliquez sur l'outil Texte de la boite & outils pour l'activer.

Dans les options de l'outil, cliqguez sur le bouton Couleur
et choisissez un bleu proche de celui du filet de péche situé a
gauche de la photo (R = 0, V = 50 et B = 100), puis validez.
Spécifiez ensuite la valeur 8o dans le champ Taille.
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Saisissez le titre de la photo, soit EUROPA-PARK,
juillet 2008. Cliquez dessus et déplacez-le de maniére a le
centrer verticalement dans la bande blanche.
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Cliquez sur le bouton Fermer de Uéditeur de texte.

Sélectionnez ensuite ['outil Alignement de la boite a outils
ef, dans ses options, conservez la valeur Premier élément pour le
paramétre Relatif a.

Vous allez a présent tracer le contour de la photo. Dans la

boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette du
calque Arriére-plan pour lactiver. Son contour, que vous allez
tracer, est délimité par des pointillés jaunes et noirs.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette

du calque Cadre pour l'activer. Pour effectuer un tracé
hors de la photo, il faut se positionner sur un calgue plus grand
que l'image.

. Encadrer une phot
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Cliquez sur le texte dans la fenétre d’image. Des petits

carrés colorés apparaissent alors aux quatre coins du rec-
tangle de sélection du texte. Dans les options de [loutil
Alignement, cliquez sur l'icéne Aligner le centre de la cible pour
centrer le texte horizontalement.
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Sélectionnez-le via le menu Calque>Transparence>Alpha

vers sélection. Lorsqu’un calque ne contient pas de pixels
transparents, cette méthode est la plus pratique pour sélec-
tionner un calque plus petit que 'image.
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FUROPA-PARK, juillet 2008

Iy | s e aeriee ston 69,2 10)

Sélectionnez le menu Edition>Tracer la sélection. La ligne

de tracé ne sera visible qu’a moitié, "autre partie étant
masquée par la photo. Spécifiez la valeur 8 pour le paramétre
Epaisseur de ligne et cliquez sur le bouton Tracer. Supprimez
enfin la sélection via le menu Sélection>Aucune.
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Concevoir

vne pochette de CD §

Apres un événement heureux, une féte ou un
voyage, vous aimeriez partager les magni-
fiques photos de ces souvenirs avec votre
famille et vos amis. Dans ce cas, le meilleur
support reste encore le CD ou le DVD que vous
pourrez facilement graver depuis votre ordina-
teur afin de le transmettre a vos proches. Au

lieu d’écrire a la main «Agores 2009» ou

.Fi'chier initial : imagedepart46.jpg
Fichier final : imagearrivee46.jpg
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Atelier 46 i -
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Réalisation : 15 min
Outils utilisés ;
Modéle

Mise a I’échelle

Guide
I_Alig’ner’nent

« Photos bébén» sur le CD, pourquoi ne pas

donner libre cours a votre créativité et conce-
voir une jolie pochette agrémentée d'une photo
et d'un texte adéquat? Dans cet atelier, vous
allez ainsi créer un document adapté aux
dimensions d'un boitier de CD ou de DVD.
Vous découvrirez ensuite comment y insérer
des images et du texte afin de personnaliser

votre pochette.
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6. Concevoir une pochette de CD
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Lancez Gimp et sélectionnez le menu Fichier>Nouveau
pour créer un nouveau document.
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Sélectionnez ensuite le menu Fichier>Ouvrir en tant que
calques afin d’importer comme calque 'imagedepart46.jpg
qui va servir de fond pour la pochette du CD.
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Cochez 'option Conserver le rapport (Ctrl) et dézoomez de

maniére a visualiser entiérement le cadre de sélection du
calque imagedepart46.jpg. Cliquez sur 'image pour faire appa-
raitre les poignées de redimensionnement de loutil Mise a
’échelle et la boite de dialogue du méme nom.

3 8 Todet pager (U, 300ppi)
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Dans la boite de dialogue Créer une nouvelle image, choi-

sissez CD cover (300 ppi) dans la liste déroulante Modéle.
Vous allez ainsi créer une image de 1429 X 1417 pixels de format
121 X 120 mm. Cliquez sur le bouton Valider.
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L’'image étant plus grande que la pochette, vous allez

donc ajuster sa taille. Cliquez sur l'outil Mise a l'échelle
de la boite a outils pour l'activer. Dans les options de [outil,
conservez les valeurs par défaut des paramétres Type d’interpo-

lation (Cubique), Rognage (Ajuster) et Apercu (Image).
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Sélectionnez pour cent dans la liste déroulante située a

droite du champ Hauteur afin d’afficher les unités en pour-
centage. Saisissez ensuite la valeur 5o dans les champs Largeur
et Hauteur. Cliquez sur la mire centrale et déplacez le calque vers
[’angle inférieur droit de 'image. Puis cliquez sur Echelle.
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Cliquez a présent sur 'outil Texte de la boite a outils pour
lactiver.
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Dans les options de l'outil Texte, saisissez 100 dans le

champ Taille. Cliquez sur Uicone Aa afin de sélectionner
une police plus graphique comme Alba Matter. Puis cliquez sur
le bouton Couleur, choisissez un bleu (R = 8o, V = 100 et B = 150)
et validez. Cliquez sur le bouton Fermer de I'éditeur de texte,
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Dans les options de l'outil Texte, cliquez sur le bouton
Couleur et choisissez cette fois une couleur orangée rap-

pelant les tons de 'image (R = 225, V = 155 et B = 105). Validez
puis cliquez sur le bouton Fermer de l'éditeur de texte.

Cliquez ensuite sur la zone blanche située au-dessus de
'image. L'éditeur de texte apparait alors, saisissez le texte
suivant : Photos de vacances.

|
e

Cliguez maintenant sur la zone blanche située & gauche

de l'image et du texte précédemment ajouté. Dans I'édi-
teur de texte, saisissez la lettre U en majuscule et appuyez sur la
touche Entrée. Procédez de la méme maniére afin d’écrire verti-
calement le texte USA2009.
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Vous allez & présent disposer correctement les éléments

de la pochette. Sélectionnez le menu Image>Guides>
Nouveau guide (en pourcentage). Ajoutez un premier guide hori-
zontal & 20 % et validez. Procédez de la méme maniére pour créer
un second guide, vertical cette fois, également a 20 %.
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6. Concevoir une pochette de CD
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Cliquez sur l'outil Sélection rectangulaire de la boite a

outils pour l'activer. Dessinez un rectangle en haut de la
pochette, son bord inférieur devant se juxtaposer au guide hori-
zontal ; il peut empiéter sur les cotés.
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Sélectionnez maintenant I'outil Alignement de la bofte a
outils. Dans ses options, choisissez la valeur Sélection
pour le paramétre Relatif a.
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Activez 'outil Sélection rectangulaire et dessinez un rec-

tangle dans 'espace délimité par les guides a gauche de

la pochette. Procédez comme précédemment (étapes 14 a 16)
pour centrer le texte vertical « USAzo09 » dans cette sélection.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette

du calque Arriére-plan pour l'activer. Appuyez sur la
touche Entrée pour valider la sélection. Vous constatez alors
qu’elle n’empiéte plus sur les cotés.

o e 5.0 RV, <oigon ) TAPORTATT L g

Beher Eton Shectin Michege fuage Gaae Codeys Qs Al Bl Adp

= (e I3 5, P (=) i
Mr';).m_ﬂi

Bee d

S B Photoy de vacances
L 4 ﬁ-o :

el

----- el
el ?L@Jﬁ |
. - - 5y ] |
o] =ntrn o) [l e

Cliquez sur le texte « Photos de vacances » dans la fenétre

d’image. Des petits carrés colorés apparaissent tout
autour. Dans les options de loutil Alignement, cliguez successi-
vement sur les icdnes Aligner le centre de la cible. Le texte est
désormais correctement centré dans la sélection.
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Procédez de la méme maniére pour centrer 'image dans

espace délimité par les guides. Tous les éléments sont
désormais correctement placés. Sélectionnez enfin le menu
Image>Aplatir l'image pour fusionner les calques.
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Réaliser vn faire—part B

Vous venez de féter avec bonheur l'arrivée de

votre petit dernier et vous aimeriez envoyer les
faire-part de naissance a votre famille et vos
proches. Pour cela, vous pourriez vous adresser
a un professionnel, mais pourquoi ne pas les
réaliser vous-méme avec l'aide de Gimp? En
effet, rien de plus simple : il suffit de sélec-
tionner la photo de votre choix et d'y ajouter un
texte, auquel vous pouvez donner un aspect
graphique. Dans cet atelier, vous allez le
déformer de maniere a lui faire épouser la

forme d'un élément de la photo. Il est vrai que

Fichier initial : imagedepart47.jpg
Fichier final : imagearrivee47.jpg

Atelier 47

Réalisation : 25 min
QOutils utilisés :

Tracer la sélection
Masque de calque

I_Dégradé !
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les fonctionnalités offertes par Gimp pour réa-
liser un faire-part ne sont pas encore tres
avanceées, mais il est fort probable que des
outils plus performants seront prochainement

intégrés au logiciel.
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. Réaliser un faire-
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedeparts47.jpg. La barre de

titre de la fenétre d’image indique que la photo est en
niveaux de gris. Allez dans le menu Image>Mode>RVB pour
passer la photo en mode RVB.
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Cliquez sur 'image pour faire apparaitre 'éditeur de texte.

Cliquez ensuite sur une zone claire puisque la couleur du
texte est noire. Dans Iéditeur de texte, saisissez MEGANE en
majuscules puis, dans les options de Uoutil Texte, spécifiez la
valeur 350 pour le paramétre Taille.
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9 Cliquez sur différentes polices parmi celles proposées, le
texte est alors automatiquement modifié. Sélectionnez la

police de votre choix (ici, Rage ltalic LET Ultra-Light) et cliquez
sur le bouton Fermer de Uéditeur de texte.
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Cliquez sur loutil Texte de la boite & outils pour Uactiver.
Pour le moment, conservez ses options par défaut.
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Allez dans le menu Fenétres>Fenétres ancrables>Polices
afin d’ouvrir la boite de dialogue Polices.
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Cliquez sur la petite croix située en haut a droite de la

boite de dialogue Polices pour la fermer. Activez ensuite
l'outil Chemins de la boite a outils. Dans les options de Poutil,
vérifiez que l'option Tracer est bien cochée pour le paramétre
Mode d’édition.
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Vous allez a présent tracer un chemin longeant le bord du

vétement noir du béhé. Pour cela, cliquez tout d’abord sur
le drap blanc en bas a gauche de I'image. Vous venez de placer
le premier point du tracé.
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0 Cliquez sous la main pour placer un troisiéme point. Si la

courbe ne vous convient pas, cliquez sur le deuxiéme pour
l’activer, puis déplacez les tangentes pour modifier la courbe.
Notez que le chemin doit &tre plus long que le texte pour que ce
dernier épouse correctement la courbe du chemin.
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Dans les options de l'outil Texte, cliquez sur le bouton

Texte le long d’un chemin. Le texte est alors déformé. S'il
n‘apparait pas en entier, rallongez le chemin ou réduisez la taille
du texte. Notez que Gimp ne déforme pas le texte original mais
le copie le long du chemin,
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0 Pour définir le deuxiéme point, cliquez un peu plus haut
sur la droite, a hauteur de la main du bébé, Ne relachez
pas le bouton de la souris, déplacez un peu le curseur pour faire
apparaitre les tangentes de l'outil Chemins et pour courber légé-
rement le chemin.
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Cliquez de nouveau sur I'outil Texte de la boite & outils

puis sur le texte ajouté précédemment pour le sélec-
tionner. Des poignées apparaissent alors aux quatre coins du
rectangle de sélection.
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Sélectionnez le menu Fenétres>Fenétres ancrables>

Chemins pour afficher la boite de dialogue Chemins. Vous
constatez alors qu’elle contient deux chemins : le chemin intitulé
Sans nom, qui correspond au chemin de déformation du texte, et
le chemin nommé MEGANE, qui correspond au texte déformé.
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Cliquez sur l'icéne Chemin vers sélection située en bas de

la boite de dialogue Chemins. Vous demandez ainsi a
Gimp de convertir le chemin en sélection. Une fois cette opéra-
tion effectuée, masquez le chemin MEGANE en cliquant sur
I’icéne en forme d’ceil située devant sa vignette.

e =
Créez un nouveau calque via le menu Calque>Nouveau
calque. Dans la boite de dialogue qui apparait alors, sai-

sissez Megane dans le champ Nom du calque et cochez l'option

Transparence pour le paramétre Type de remplissage de calque.

Cliquez sur le bouton Valider.
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@ Allez dans le menu Edition>Remplir avec la couleur de PP

de maniére & colorier la sélection en rose.

. Réaliser un faire-part
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@ Sélectionnez le menu Fenétre>Fenétres ancrables >
Calques pour afficher la hoite de dialogue Calgues.
Supprimez le calgue de texte MEGANE via le menu
Calque>Supprimer le calque. Notez que le cadre du texte reste
visible tant que I'outil Texte est activé.
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@ boite a outils afin de faire apparaitre la boite de dialogue
Modification de la couleur de premier plan. Choisissez une
couleur rose (R = 235, V = 0 et B = 140) et cliquez sur le bouton
Valider.

@ La sélection étant toujours active, vous allez maintenant
ajouter un contour hlanc au texte. Sélectionnez le menu
Outils>Echanger les couleurs afin d’intervertir les couleurs de
premier plan (le rose) et d’arriére-plan (le blanc).
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Sélectionnez le menu Edition>Tracer la sélection. Dans la
boite de dialogue qui apparait alors, spécifiez la valeur 3

pour le paramétre Epaisseur de ligne puis cliquez sur le bouton
Tracer.

Vous allez a présent ajouter une légende & votre faire-
part. Pour cela, cliquez sur 'outil Texte de la boite a outils
pour 'activer.
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Dans les options de U'outil Texte, spécifiez la valeur 50

pour le paramétre Taille afin de réduire la taille du texte.
Cliquez ensuite sur l'image en haut a gauche, I’éditeur de texte
apparait.
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La sélection est désormais inutile, supprimez-la via le

menu Sélection>Aucune. Activez éventuellement [outil
Déplacement et cochez I'option Déplacer le calque actif pour
repositionner le calque Megane si son emplacement ne vous
convient pas.
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@ Intervertissez de nouveau les couleurs de premier plan et
d’arriére-plan via le menu Outils>Echanger les couleurs
pour que le texte soit en rose et non en blanc.

Saisissez le texte suivant : « Mégane est heureuse d’avoir
fait la connaissance de ses parents, le mercredi 23 février

a16 h 4o».
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. Réaliser un faire-part
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Ajustez la taille de la police de maniére a ce que le texte

s'affiche sur une seule ligne en haut de [limage.
Repositionnez le texte si nécessaire puis cliquez sur le bouton
Fermer de I'éditeur de texte.
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Sélectionnez a présent le menu Calque>Nouveau calque

et, dans la boite de dialogue qui apparait, saisissez Fond
légende dans le champ Nom du calque, puis cochez 'option Blanc
pour le paramétre Type de remplissage de calque. Cliquez sur le
bouton Valider.
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@ Déplacez le calque Fond légende sous le texte de légende
via le menu Calque>Pile>Descendre le calque.

B fdoon Secton fichae lre Caam
(I TR BT . R
{a

Codeys Quis Fires Fenires Adg
15 B L, B

(SRERCH 5
Ml—mﬁd-?-—wénr?

e | wam Vimam P b (123 )

Cliquez sur U'outil Dégradé de la boite a outils pour l'ac-

tiver. Sélectionnez le menu Outils>Couleurs par défaut
pour réinitialiser les couleurs de premier plan et d’arriére-plan
par défaut. Dans les options de Poutil Dégradé, vérifiez que l'op-
tion Linéaire est bien spécifiée pour le paramétre Forme,
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Sélectionnez ensuite le menu Calgue>Masque>Ajouter

un masque de calque afin d’ajouter un masque de calque
au calque Fond légende. Dans la boite de dialogue qui apparait,
cochez 'option Noir (transparence totale) et cliquez sur le bouton
Ajouter.
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@ Cliquez juste au-dessus du vétement du bébé a gauche de
image et, tout en maintenant le bouton de la souris
enfoncé, déplacez le curseur vers le haut et cliquez au milieu du
texte. Enfin, appuyez simultanément sur la touche Ctrl pour que

le dégradé soit bien vertical.
s
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Réaliser vn péle-méle

de photos

Atelier 48

Réalisation : 5 min

Outils utilisés :
Echelle et taille du calque
Déplacement

[E

Il n'est pas toujours évident de mettre en
valeur ses photos, surtout quand vous en pos-
sédez beaucoup sur un méme théme. Une
solution pratique consiste a en regrouper cer-
taines pour créer un péle-méle d'images. Pour
cela, vous pouvez imprimer une a une vos

photos pour les assembler ensuite sur un

Fichiers initiaux : imagedepart48-1.jpg

imagedepart48-2.jpg

a imagedepart48-3.jpg
fondA.jpg

~ Fichier final : imagearrivees8.jpg

152

méme support, ou bien réaliser numérique-
ment ce montage en disposant les images dans
un méme fichier. Naturellement, le visuel final
nécessitera une taille de papier conséquente,
au format A4 ou A3. Dans cet atelier, vous allez
apprendre a réaliser un péle-méle de trois
photos sur une feuille A4. Ces images auront
été prealablement dotées d'un cadre blanc (voir
atelier 45). Quant au fond, il s’agit d'une photo
redimensionnée de maniére a correspondre a

un format A4 (voir atelier 41).
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Lancez Gimp et ouvrez I'image fondA4.jpg via le raccourci

clavier Ctrl + O. Cette photo va constituer Uarriére-plan
du montage photo que vous allez réaliser. Sa taille est de 2 480
X 3 508 pixels, ce qui correspond a une feuille A4 imprimée a une
résolution de 300 ppp (pixels par pouce).

e ] ,L%'?Q—‘F"Nntmm; :
Le calque actif est le dernier fichier ouvert, a savoir ici
'imagedepart48-3.jpg. Sélectionnez le menu Calque>
Echelle et taille du calque. Indiquez 1500 dans le champ Largeur,
conservez la valeur Cubigue pour le paramétre Interpolation et
cliquez sur le bouton Echelle.
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Cliquez a présent sur l'outil Déplacement de la boite a
outils pour l'activer. Dans les options de ['outil, cochez
option Déplacer le calque actif.

8. Réaliser un péle-méle de photos

R T ——

| =2

Ouvrez ensuite les photos imagedepart48-1.jpg, imagede-

part48-2.jpg et imagedepart48-3.jpg via le menu Fichier>
Ouvrir en tant que calques. Pour les ouvrir en une seule opéra-
tion, appuyez sur la touche Ctrl et cliquez successivement sur les
trois fichiers puis sur Ouvrir.
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Dans la boite de dialogue Calques, cliquez sur la vignette

du calque imagedepart48-2.jpg pour l'activer. Procédez

comme a I'étape précédente pour réduire sa largeur a 1 500 pixels,
puis faites de méme pour le calque imagedepart48-1.jpg.
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Dans la boite de dialogue Calques, le calque imagede-

part48-1.jpg est sélectionné. Cliquez dessus dans la
fenétre d’image et, tout en maintenant le bouton de la souris
enfoncé, déplacez-le en bas a droite. Activez ensuite le calque
imagedepart48-3.jpg et déplacez-le enfin en haut & gauche.
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Atelier 49

Réalisation : 5 min
Qutil utilisé :
Filtres d’affichage

L’'impression d'une image est souvent source

de déception car les couleurs observées a
I'écran correspondent rarement a celles obte-
nues sur papier. Ces écarts sont dus a divers
facteurs comme le type de papier employé, le
modeéle d'imprimante, ou encore les profils
colorimeétriques utilisés par l'imprimeur. Aussi,
il est conseillé d'effectuer au préalable une
simulation de l'impression pour s'assurer que
les couleurs ne seront pas trop modifiées lors

du tirage.

Fichiers initiaux lmagedepart49 ;pg
. ! Photoweb 16 mar 07 ICC

Heureusement, Gimp permet de gérer l'en-
semble de la chaine graphique et de
parameétrer la gestion des couleurs, en mettant
notamment a votre disposition un mode de
simulation d’'impression. Dans cet atelier, vous
allez découvrir comment utiliser un filtre d'affi-
chage basique qui offre une simulation rapide,
basée sur les profils ICC, sans devoir effectuer
un paramétrage complet. A noter que vous
pouvez vous procurer ces profils aupres du
constructeur de l'imprimante ou de votre impri-

meur.
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. Simuler une impression
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepart49.jpg. Sélectionnez
le menu Affichage>Filtres d’affichage afin de configurer
les filtres d’affichage couleur de Gimp.
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Dans la liste Filtres disponibles, cliquez & présent sur

Calibration des couleurs et ajoutez cette entrée dans la
liste Filtres actifs, en cliquant sur 'icdne représentant une fléche
orientée vers la droite.
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] Calbration des couleurs

Le paramétre Profil ne contient aucune valeur.
Sélectionnez Choisir un profil de couleur sur le disque
dans la liste déroulante proposée.

pai 183, fps 1.0 (KVE. 1 Laique] 259241944 - GUoP

La boite de dialogue Filtres d’affichage couleur présente

deux listes : & gauche, les filtres disponibles, et & droite,
les filtres actifs. Dans la liste Filtres actifs, cliquez sur Gestion des
couleurs et supprimez cette entrée en cliquant sur licéne repré-
sentant une fléche orientée vers la gauche.
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Le filtre Calibration des couleurs apparait désormais dans
la liste Filtres actifs. Cliguez dessus pour afficher les para-
métres disponibles pour ce filtre.
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Dans la boite de dialogue qui apparait, sélectionnez le
profil ICC que vous souhaitez appliquer, ici Photoweb
16 mar o7.icc. Pour bien percevoir la différence, désactivez le filtre
Calibration des couleurs (la coche verte disparait). Activez-le de
nouveau et cliquez enfin sur le bouton Valider.
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/Mprimer vne image

Avec l'essor des boitiers numériques, nous

prenons de plus en plus de photos mais nous
en imprimons de moins en moins. Par manque
de temps, ou parce qu'on souhaite d’abord les
trier afin d'en sélectionner les plus belles...
avant de les oublier. A défaut de faire déve-
lopper vos images chez un professionnel, vous

découvrirez dans cet atelier qu'’il est tout a fait
a Fichier initial : imagedepart50.jpg

156|

Atelier 50
—'
Réalisation : 5 min '

Outils utilisés :
Mise en page
Imprimer

|

possible de les imprimer chez vous sur votre
imprimante personnelle. Méme si Gimp ne
propose pas encore de fonctions avancées
d’'impression, il permet néanmoins de confi-
gurer la mise en page de vos documents afin
de les imprimer selon le format sélectionné.
Attention, selon que vous utilisez Windows,
Mac OS X ou Linux, Gimp ne posséde pas
rigoureusement les mémes boites de dialogue

ni les mémes fonctions.
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Lancez Gimp et ouvrez 'imagedepartso.jpg. Sélectionnez
ensuite le menu Fichier>Mise en page pour configurer la
mise en page du document.
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Allez a présent dans le menu Fichier>Imprimer afin de
configurer 'impression,

Vérifiez que les valeurs des champs Résolution X et
Résolution Y sont bien supérieures ou égales a 300. Dans
le cas contraire, optez pour un format plus petit ou reportez-vous

a latelier 41 pour modifier la résolution d’impression.
Sélectionnez Les deux pour le paramétre Centre.

o. Imprimer une image
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Dans la boite de dialogue Mise en Page qui apparait alors,

sélectionnez le format As dans la liste déroulante Taille et
cochez 'option Paysage pour le paramétre Orientation. Modifiez
les marges si nécessaire puis cliguez sur le bouton OK.
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La boite de dialogue Imprimer apparait alors a I’écran.

Cliquez sur l'onglet Paramétres de l'image et, grace a
apercu, assurez-vous que l'image n’est pas tronquée par les
marges de U'imprimante. Cliquez sur I'image affichée dans cet
apercu pour la déplacer dans la page si nécessaire.
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Cliquez a présent sur l'onglet Général et sélectionnez l'im-
primante que vous souhaitez utiliser. Cliquez enfin sur le
bouton Imprimer pour lancer I'impression de votre image.
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