Comment modéliser les objets techniques Fiche d'activité
Conception assistée par Ordinateur

Dessiner une piéce avec E - Fonctions de base

1. Accede a Tinkercad en ligne grace aulien donné par le professeur, pour ta classe (voir Pronote)
Attention : Conserver ce lien pour pouvoir reprendre le travail plus tard
2. Entre le pseudo que le professeur t'a attribué... sur le principe : les quatre premieéres lettres de

ton prénom sans accent suivi des quatre chiffres de ton jour et mois de naissance.
Exemple : Jeanne est née le 12 juin, son code sera : jean1206 Cliquer ensuite sur "et voila"

Créer une nouvelle conception
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Comment choisir un élément et donner ses dimensions ?

Choisir une forme et la déposer dans le plan de construction

Cliquer dans la forme pour faire
apparaitre les "poignées”

1'nkarca

Farmes simples

‘Cliquer, glisse'r, déposer

N,

Eoite

Cliquer sur une poignée du bas montre la
largeur et la profondeur, la bodger modifie ces

valeurs. On peut aussi les changer au clavier

2000

Comment faire pivoter une forme ?

Cliquer dans la forme montre les Cliguer sur une fleche on peut faire pivoter la forme
poignées et les fleches de rotation montre les rapporteurs avec la souris ou saisir un
/ angle de rotation
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On obtient ceci
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Comment déplacer les formes ?

Pour déplacer un objet, il faut éviter d’avoir les poignées apparentes (si on déplace une
poignée, les dimensions de la figure sont modifiées), pour cela cliquer une fois en dehors de
la figure.

Vers I'avant, I'arriére, la droite, la gauche : cliquer sur la figure et déplacer la souris

Les valeurs du déplacement apparaissent momentanément

Cliquer sur le cone dirigé vers le haut et
déplacer er la souris.
Vers le haut

000 «—— On peut aussi modifier la valeur de I'élévation.

Comment assembler des formes ?

Exemple : assembler dex rectangles plats.

Déplacer une figure pour la mettre en contact avec la position souhaitée.

=>

Faire un cliguer, glisser autour des deux figures S *
Cliquer sur E
"regrouper" en haut > ) SO

a droite de I'écran . m !
. 3 Q . Man i
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Les deux figures
n'en forment plus

| gqu’'une
N
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Comment créer un trou dans une forme ?

Choisir et insérer la forme du trou que vous voulez faire dans votre solide (pour la boite ou le
cylindre le percage existe dans les formes simples proposées grisées).
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Redimensionner et faire pivoter le Positionner le percage dans la figure

percage ( celui-ci peut-étre plus long puis grouper les deux formes ( voir :

que la piece a percer).

On obtient ceci -

Pour percer avec une autre forme :
Cliquer sur la forme puis la convertir

Cliquer, glisser, déposer en percage puis la positionner

- rarme

H

Cemi-sphére
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Comment placer une forme sur une autre?

Solution N°1 : Placer la forme a ajouter dans le plan de construction, I'élever puis la déplacer.
Pour cela, il faut connaitre la hauteur de la forme sur laguelle on voudra la placer (ici 15).

Elever la piéce en cliquant sur le cgne

Cliquer, glisser, déposer .

13.00

Déplacer la forme | On obtient ceci

>

Solution N°2 : Changer momentanément de plan de construction

) i i On obtient un plan de
Cliquer sur "Plan construction " Indiquer sur quelle forme construction temporaire
on veut placer le plan (ici CO P
le dessus de la boite) ICl €n orange
:
Plann cuns biueicn F
Outil Plan construction — .
\'.I'
Sphére -
On dépose la deuxieme forme On clique a nouveau sur "Plan

construction” puis dans le plan de
travail pour retrouver le plan initial
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Comment situer précisément une forme par rapport a une autre?

Exemple : placer le centre d’'un percage de 6mm de diametre a 20mm du bord gauche et 10mm

du bas d'un rectangle. Placer le percage

préPrendre la régle (qui est en réalité une équerre) puis
Placer le percage le (la déposer sur le coinminférieur droit du rectangle.
prées de la piece et
le configurer

Plar constructior Régle

Tirrkess acl

rormes simples

En cliquant ensuite sur le percage, son
positionnement par rapport a l'origine de la
regle apparait surligné en vert.

Ici le centre du percage se trouve a 40mm au
dessus de la régle et & 12 mm a droite.

Je modifie ces valeurs en taM
- 10 verticalement |

- 20 horizontalement

Il reste a sélectionner les
formes et a les regrouper

Mon percage sera
situé au bon endroit.

Attention : Pour placer un cylindre, on le situe par rapport a son centre. Ce n’est pas forcement le
cas pour une autre forme. Il faut alors situer les formes par rapport a leurs extrémités

Nous avons ici un positionnement

L,a croix permet : - 18.00 par rapport aux extrémités
d’'enlever la regle .

Utillser I'extrémité @

i

Ce bouton permet de changer la
facon dont la forme est
située.(extrémité ou milieu)
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Comment aligner une forme par rapport a une autre?

Sélectionner les deux formes & ?Al\llquer sur I'“;] botufog . Les indicateurs d'alignement
aligner par un cliquer / glisser Igner_en haut a droite apparaissent

D o7

i x - Shapes(2) m

; ®
Ce bouton alignera en profondeur Ce bouton alignera en hauteur
les deux formes sur celle qui a les deux formes sur celle qui a
I'aréte la plus reculée l'aréte la plus haute

Ce bouton centrera en
hauteur les deux formes .

Ce bouton centrera en
profondeur les deux formes

<+—Ce bouton alignera en hauteur
les deux formes sur celle qui a
l'aréte la plus basse

Ce bouton alignera en profondeur
les deux formes sur celle qui a
I'aréte la plus avancée

Ce bouton alignera en largeur les Ce bouton centrera en Ce bouton alignera en largeur les
deux formes sur celle qui a l'aréte largeur les deux formes  deux formes sur celle qui a I'aréte
la plus a gauche la plus a droite

Exemple : ici les deux formes
sont centrées en profondeur et en
largeur mais pas en hauteur.
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Exercice :

A partir d’'une "boite", d'un "polygone”
et d’'un "toit" réaliser cet objet.

Quelgues informations pour réaliser le volume décrit ci-dessus :

Pour la boite : les cotés 20 et la hauteur 10

Pour le polygone :
le coucher par une rotation a 90°

Largeur et longueur 20, hauteur 16
L’élévation sera de 10

Pour le toit :

Les cotés 20
La hauteur 10
L'élévation 26

Les assembler et les aligner

Les grouper ...
et choisir une couleur

Comment exporter votre modeéle au format STL (imprimable en 3D) ?

Cliquer sur " Exporter" en haut a droite de I'écran puis choisir "STL" dans la fenétre

d|h Importzr

Créer une conception

Ne pas enregistrer, cliquer sur la croix pour fermer la fenétre de sauvegarde.

En exportant, votre volume sera versé automatiqguement a votre nom dans =onr
le dossier des travaux réalises par les éleves de la classe/ ‘
Pour continuer un travail commence, cliquer sur "éditer"”

wonstruction bass
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