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1- Format SVG

Le format SVG est un format image «libre». Les images
vectorielles peuvent étre agrandies et rapetissées a
I'infini sans perdre leurs caracteristiques

[E3format SVG est
compatible avec Scribus et les
navigateurs web.
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1- Ie menu situé tout en hout
2- la barre des commandes
3- la barre des controles du magnétisme
4- |es boutons de la boite & outils

5- la barre de contréle des outils

6- le canevas

7- la palette de couleurs

8- la barre d'état et d'informations.

9- les guides et régles

3- Barre des commandes

Elle contient des raccourcis vers un grand nombre de
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fonctions des menus.

Dupliquer les objets sélectionnés
Ctrl+D

Créer un clone (une copie liée a I'original) de
I'objet sélectionné Alt+D
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Couper le lien entre le clone sélectionné et son
original, le transformant en objet indépendant
Maj+Alt+D

. Grouper les objets sélectionnés Ctrl+G

Dégrouper les groupes sélectionnés
Maj+Ctrl+G

Editer les couleurs de I'objet, ses dégradés,
| _ I'épaisseur de son contour, les tétes de fleches,
les pointillés...
Maj+Ctrl+F

Voir et sélectionner une police, une taille de
police et autres propriétés de texte
Maj+Ctrl+T

757 Afficher les calques Maj+Ctrl+L

Voir et éditer I'arbre XML du document
Maj+Ctrl+X
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Aligner et distribuer les objets
_ Maj+Ctrl+A

Editer les préférences globales d'Inkscape
Maj+Ctrl+P
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Editer les préférences du document
Maj+Ctrl+D

4- Barre des contréles du magnétisme

Cette [slelfg=ie Helelpiige) 5 permet de gérer finement la
maniéere dont le magnétisme sera appliqué aux objets

contenus dans le dessin en cours. [®Egi=l ole = =ia of (o [o=1=]
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Activer le magnétisme
Boites englobantes
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Ancres de textes et lignes de base
Masques
Découpes
Alignement
[] Meeuds du méme chemin &
Distances égales
Grilles
Guides ,!
Bords de page D

Remettre en mode de magnétisme simple

Mode avancé

L'aimantation, tout comme un aimant attire un bout de
métal, attirera le curseur de la souris sur une des
poignées, un noeuds de I'objet le plus proche. La
distance d'attraction est réglable via les parameétres du

e[t Y aBFichier > Propriétés du document >

5- Boite a outils

Sélectionner et transformer des objets
S

&

Editer les noeuds ou les poignées de contrdle
d'un chemin N

Créer des rectangles et des carrés R

Créer des cercles, des ellipses et des arcs E
b

Créer des étoiles et des polygones *
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Créer une boite 3D X

Créer des spirales |

Tracer des courbes de Béziers et des segments
de droites B

Dessiner des lignes & main levée P

Créer un tracé calligraphique ou au pinceau C
Créer et éditer des objets textes T

Créer et éditer des dégradés G

Créer et éditer des filets de dégradé

Capturer des couleurs depuis I'image D
Remplir une zone bornée U

Ajuster les objets en les sculptant ou en les

peignant W

Pulvériser les objets en les sculptant ou en les
peignant A

Créer des connecteurs O

Mesurer M

Zoomer et dézoomer Z

Créer et éditer des pages

6- Barres de controle des outils

La barre de contréle des outils est horizontale et se situe
sous le menu principal. Son apparence varie en fonction
de I'outil sélectionné et la modification qu'elle permet
n'est appliquée qu'a la sélection actuelle ou & I'objet
futur.

7- Boites de dialogue

Les boites de dialogues ouvertes sont placées au sein de
la fenétre principale d'Inkscape sur le coté droit, comme
illustré sur la figure suivante.

Les bofites de dialogues peuvent étre réarrangés,
redimensionnés.

Pour déplacer une boite de dialogue, il suffit de

glisser 'onglet}

On peut faire apparaitre ou disparaftre les onglets

a la touche F128
FFond et contour % |5 = hd

T rond To Contour To Style du contour
7 Elw = e e
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8- Fenétres utiles

Objet > Fond et contourfYIEi®{iEa3
Objet > Aligner et distribuergYe]E e E¥a
Calque > CalquesgyIEIsEI N

9- Propriétés

C'est la zone de travail sur I'image.
Par défaut le canevas est en pixel mais cela peut étre
modifié via les propriétés du document

Fichier > proprietés du documentieigEa Y [fan]

10- Palette de couleurs
ExEEE L1 5

Il est possible de modifier rapidement la couleur d'un
objet ou la couleur de son contour. Une fois I'objet
sélectionné, un clic gauche de la souris sur une couleur
remplira I'objet de cette méme couleur, alors qu'un clic
gauche accompagné de Maj modifiera la couleur de son
contour.

11- Barre d'état et d'informations.

De nombreuses informations sont disponibles :

* La couleur de remplissage ainsi que la couleur
du contour (indicateur de style).

* Le sélecteur de calques.

* L'aide contextuelle sur 'outil en cours de
sélection (zone de notification).

* Les coordonnées du curseur.

* Le zoom. (Par défaut 35%)

12- Dégradés
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13- Vectorisation

Chemin > Vectoriser un objet matriciel |/ £ =}

P B 5 [ Vectoriser un objet matriciel X = v B B B [© vectoriser un objet matriciel x = v

Une seule passe Mutticolor Pixel art Une seule passe Multicolor ixel art
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